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คณะศิลปกรรมศาสตร 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 



 
 สารบัญ  

เรื่อง  หนา 
 สารบัญ  
 หมวดที่ 1 ขอมูลทั่วไป  

1. ชื่อหลักสูตร 1 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 
3. วิชาเอก  1 
4. จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 1 
5. รูปแบบของหลักสูตร 1 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 2 
7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 2 
8. อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 2 
9. ชื่อ นามสกุล ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 2 

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 4 
11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 3 
12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และขอ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของ

สถาบัน 
4 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอื่นที่เปดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน 5 
 หมวดที่ 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร  

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 4 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 6 

 หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนนิการ และโครงสรางของหลักสูตร  
1. ระบบการจัดการศึกษา 7 
2. การดําเนินการหลักสูตร 7 
3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 9 
4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม  29 
5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย  30 

 หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล  
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 31 
2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 31 
3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) 
42 

 หมวดที่ 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนิสิต  
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด) 55 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 55 
3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 55 



 
 หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย  

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 56 
2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 56 

 หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร  
1. การบริหารหลักสูตร 57 
2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 57 
3. การบริหารคณาจารย 58 
4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 59 
5. การสนับสนุนและการใหคําแนะนํานิสิต 59 
6. ความตองการของตลาดแรงงาน สังคม และหรือความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต 59 
7. ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 60 

 หมวดที ่8 การประเมิน และปรับปรุงการดาํเนินการของหลักสูตร  
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 61 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 61 
3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 62 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธการสอน 62 

   
 ภาคผนวก  
 ก. คําอธิบายรายวิชา 63 
 ข. ตารางเปรียบเทียบระหวางหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 88 
 ค. กระบวนการปรบัปรุงหลักสูตรและการวิพากษหลักสูตร 125 
 ง. ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาขั้นปริญญาตรี 144 
 จ. ประวัติและผลงานอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 157 

 



หลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวชิาการออกแบบทศันศลิป 
คณะศลิปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

(หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2554) 
--------------------- 

 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา     มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา     ศิลปกรรมศาสตร 
 

หมวดที่ 1  ขอมูลทั่วไป 
 
1.  ช่ือหลักสูตร 
 ภาษาไทย  : หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป 
   ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Visual Design 
 
2.  ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 
 ภาษาไทย 

  ชื่อเต็ม (ไทย) :      ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  (การออกแบบทัศนศิลป) 
    ชื่อยอ ( ไทย)    :      ศป.บ. (การออกแบบทัศนศิลป) 

ภาษาอังกฤษ 
 ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :      Bachelor of Fine and Applied  Arts   (Visual Design) 
 ชื่อยอ (อังกฤษ  :      B.F.A. (Visual Design) 

 
3. วิชาเอก   
       1.  วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร   
       2.  วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
       3.  วิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ 
       4.  วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ   
 
4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
       จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 130 หนวยกิต 
  
5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ       หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ป 
 5.2 ภาษาที่ใช      ภาษาไทย 
 5.3 การรับเขาศึกษา ใชวิธีคัดเลือกผูเขาศึกษาตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒวาดวย
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.  2548  ขอ 13 วาดวยการรับเขาเปนนิสิต 
 5.4 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 



6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ เห็นชอบหลักสูตร 
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 
 สภาวิชาการ เห็นชอบอนุมัติในการนําเสนอหลักสูตรตอสภาสถาบัน ในการประชุมครั้งที่ 4/2554 เมื่อวันที่ 10   
มิถุนายน  พ.ศ. 2554              
   สภามหาวิทยาลัย อนุมัติหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 10/2554 เมื่อวันที่ 1 เดือนกรกฎาคม  พ.ศ.2554 
 เปดสอน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 มีผลบังคับใชกับนิสิตปการศึกษา 2553 เปนตนมา 
  
7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
       หลักสูตรมีความพรอมเผยแพรคุณภาพ และมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ในปการศึกษา 2556 
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

8.1 นักออกแบบแฟชั่น 
8.2 นักออกแบบผลิตภัณฑ 
8.3 นักออกแบบเครื่องประดับ 
8.4 นักออกแบบบรรจุภัณฑ 
8.5 นักออกแบบลายผา 
8.6 ผูจัดการสินคาแฟชั่น 
8.7 นักออกแบบสินคาเครื่องหนัง 
8.8 นักออกแบบเครื่องเรือน 
8.9 นักวิจารณแฟชั่น 
8.10 อาจารยดานการออกแบบสื่อสาร ดานการออกแบบเครื่องประดับ ดานการออกแบบผลิตภัณฑ หรือดานการ 
        ออกแบบแฟชั่น  
8.11 นักออกแบบดานสื่อประชาสัมพันธ 
8.12 นักออกแบบนิเทศนศิลป 

 
9. ช่ือ เลขที่ประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผดิชอบหลักสูตร  
 

ที่ 
เลขประจําตัว
ประชาชน 

ช่ือ-สกุล            
/ตําแหนงทางวชิาการ 

วุฒิการศึกษา         
และสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน ปพ.ศ. 

 วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร    

1 3101403040170 ผศ.นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์  
 

กศ.ม. (ศิลปศึกษา) 
 

ศป.บ.(ออกแบบทัศนศิลป:      
การออกแบบสื่อสาร) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2545 
 

2539 

2 3110101555176 อ.บุษยมาศ  มาลยมาน 
 

MA (Communication 
Arts) 
 
กศ.บ. (เทคโนโลยีทางการ
ศึกษา) 

New York Institute 
of  Technology, 
USA 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2535 
 
 
  2526 



 

ที่ 
เลขประจําตัว
ประชาชน 

ช่ือ-สกุล            
/ตําแหนงทางวชิาการ 

วุฒิการศึกษา         
และสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน ปพ.ศ. 

 วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น    
3 3850100180776 อ.สวรรยา  จอมเทพมาลา 

 
MFA (Fashion) 
 
 
 

ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป:
การออกแบบแฟชั่น) 

Academy of Art 
University, 
USA  
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2552 
 
 

2543 

4 3100602455921 อ.วรฐ   ทรัพยศรีสัญจัย 
 

MFA (Fashion Design) 
 
 
 
ค.บ. (ศิลปศึกษา) 
 

Academy of Art 
University, 
USA  
จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 

2550 
 
 

2544 
 

 วิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ    
5 3169900205964 อ.พรพิมล  พจนาพิมล ศป.ม. (นวัตกรรมการ

ออกแบบ)                                   
ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป: 
การออกแบบผลิตภัณฑ) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 

2551 
 

2540 

6 3340500251438 อ.กนกวรรณ  ใจหาญ 
 

ศป.ม. (นวัตกรรมการ
ออกแบบ) 
 

ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป:
ศิลปะเครื่องประดับ) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2554 
 

2544 

 วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ    
7 3100503053248 อ.ยศไกร  ไทรทอง 

 
MA (Publications 
Design) 
 
 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 

University of 
Baltimore,USA 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาดกระบัง 

2545 
 

 
2539 



 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
 คณะศิลปกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
  หองเรียนบรรยาย    จํานวน  3  หอง 
  หองเรียนปฏิบัติการ   จํานวน  4  หอง 
  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร   จํานวน  1  หอง 
  หองสมุดคณะศิลปกรรมศาสตร  จํานวน  1  หอง 
 
11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาวางแผนหลักสูตร 
 11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
         จากการแขงขนัทางดานอุตสาหกรรมที่สูงขึ้นทั้งในระดับประเทศ และในระดับนานาชาติ รวมทั้งจํานวน
ของนิสิต นักศึกษาทางดานการออกแบบทัศนศิลป ที่ถูกผลิตออกมาจากสถาบันอุดมศึกษาที่เพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว การราง
หลักสูตรในปจจุบันควรคํานึงถึงการสรางนิสิตใหมีความเขาใจในธุรกิจทุกๆ ดานที่เกี่ยวกับการออกแบบทัศนศิลป รวมถึง
ดานการตลาด การจัดการสินคา และพฤติกรรมของผูบริโภค 
 11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
        ทิศทางการศึกษาทางดานการออกแบบทัศนศิลปควรผสมผสานกันอยางสมดุล ดวยความเปนสากล และ
ความเปนไทย เพื่อสรางนิสิตที่สามารถคิดสรางสรรค สรางผลงานที่มีความโดดเดน และมีเอกลักษณ เปนของตนเอง ได 
 
12. ผลกระทบจากขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของสถาบัน 
 12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
        หลักสูตรการออกแบบทัศนศิลปมุงเนนที่จะสรางสรรคหลักสูตร เพื่อตอบสนองผูประกอบการสรางสรรค
สินคาทางดานแฟชั่น ผลิตภัณฑส่ิงของเครื่องใช และเครื่องประดับ อันเปนหลักสูตรที่ตอยอดจากรากฐานของหลักสูตร
ปจจุบันของทางสาขาวิชาฯ เพื่อสรางบัณฑิตที่มีความเขาใจในงานออกแบบและพัฒนาสินคา และสามารถสรางกิจการ
จากการสรางสรรคงานออกแบบได 
 12.2 ความเกี่ยวของกับพันธกิจของสถาบัน  
           หลักสูตรการออกแบบทัศนศิลปมีการพัฒนาหลักสูตร เพื่อสรางบัณฑิตที่เขาใจ และสามารถสรางกิจการ
จากการสรางสรรคงานออกแบบ โดยเนนความสมดุลระหวางความเปนสากล และความเปนไทย ซึ่งเปนไปตาม พันธกิจ
ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ในการสืบสานและสรางเสริมภูมิปญญาใหเหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 
ตลอดจนคํานึงถึงหลักจริยธรรมทางวิชาการ  

         ในการบริหารจัดการหลักสูตรนี้มีการดําเนินงานโดยคํานึงถึงความสอดคลองตาม แผนยุทธศาสตร 15 ป 
(พ.ศ.2552 -2566) ของมหาวิทยาลัย ซึ่งจัดทําขึ้นเพื่อใชเปนแนวทางในการบริหารจัดการและพัฒนามหาวิทยาลัยมี
ความเหมาะสมสอดคลองกับสถานการณและปจจัยแวดลอมตางๆ ที่เปล่ียนแปลงไป ดังนั้นหลักสูตรจึงมีบริบทที่
เกี่ยวของกับเศรษฐกิจสรางสรรคและความกาวหนาของวิทยาการดานการออกแบบเพื่อใหการจัดการเรียนการสอนอยูใน
ระดับมาตรฐานเปนที่ยอมรับในระดับสากล สอดคลองกับวิสัยทัศนและพันธกิจที่มหาวิทยาลัยจะกาวสูความเปน
มหาวิทยาลัยชั้นนําและมีสวนสําคัญในการสรางความเขมแข็งใหแกกลุมประเทศอาเซียนตอไป 



13. ความสัมพันธ (ถามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน (เชน รายวิชาที่เปดสอน
เพ่ือใหบริการคณะ/ภาควิชาอื่น หรือตองเรียนจากคณะ/ภาควิชาอื่น 
  13.1 รายวิชาในหลักสูตรที่เปดสอนโดยคณะ/โปรแกรมวิชา/หลักสูตรอื่น 
        นิสิตเรียนรายวิชาหมวดการศึกษาทั่วไป จากสํานักการศึกษาทั่วไปของมหาวิทยาลัย และเรยีนรายวิชา
เอกจากคณะที่นิสิตสังกัด  
 13.2 รายวิชาที่เปดสอนใหคณะ/โปรแกรมวิชา/หลักสูตรอื่น 
        ไมมี 
 13.3 การบริหารจัดการ 
        ไมมี 
 
 

หมวดที่ 2 ขอมูลเฉพาะหลักสูตร 
 
1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 
 1.1 ปรัชญา  

      “ความรูและจริยธรรมทางการออกแบบ นําความคิดนวัตกรรม สูการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน” 
  
  1.2  ความสําคัญ  

       คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มีพัฒนาการมายาวนาน เริ่มจากการผลิต บัณฑิต
ศิลปศึกษา สังกัดภาควิชาศิลปะและวัฒนธรรม และภาควิชาดุริยางคศาสตร คณะมนุษยศาสตร  มาเปนระยะเวลากวา 
40 ป ตอมาวันที่ 16 มิถุนายน 2536 จึงไดรับการสถาปนา เปนคณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
จนกระทั่งปจจุบันผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตรี จํานวน 15 วิชาเอก ที่ครอบคลุมองคความรูทางดานศิลปกรรมศาสตร
มากที่สุดในบรรดาคณะศิลปกรรมศาสตรที่มีอยูในมหาวิทยาลัยตาง ๆ ของประเทศไทย อยางไรก็ตาม ตลอดเวลาตั้งแตป 
พ.ศ. 2511 จนถงึ พ.ศ. 2552 หรือเวลา 41 ปที่ผานมา คณะศิลปกรรมศาสตรที่มีรากฐานทางประวัติศาสตรยาวนาน ไดมี
ประสบการณการเรียนการสอน การสรางและพัฒนาหลักสูตร  การคนควาวิจัยเพื่อพัฒนาองคความรู การมีบทบาทตอ
ชุมชนและสังคมไทยมาโดยตลอด ทามกลางการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยซึ่งมีความสัมพันธกับประเทศตางๆ ทั้งดาน
เศรษฐกิจ การเมือง สังคม การศึกษา วัฒนธรรมและศิลปะ นั้น ไดสงผลตอการพัฒนาสังคมไทยทั้งในเชิงสรางสรรค และทั้ง
ในดานผลกระทบที่นํามาซึ่งวิกฤติตางๆ อันเปนผลพวงจากการขยายปริมาณประชากรโลก การปฏิวัติอุตสาหกรรม ความกาวหนา
ทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยีพัฒนาทุนนิยมตะวันตก สิทธิเสรีภาพในระบอบประชาธิปไตย การศึกษาเพื่อพัฒนาคนไปสูระบบ
ธุรกิจอุตสาหกรรม ฯลฯ  

    ประสบการณบวกและลบจากสังคมในยุคทันสมัยดังกลาว สงผลใหคนอีกรุนหนึ่ง สรางฐานทางความคิด     
มนุษยนิยมใหมที่มนุษยพึงอยูรวมกันบนโลกใบนี้อยางสันติสุขอันเกิดจากความสมดุลระหวางมนุษยและธรรมชาติ  
ส่ิงแวดลอม ความเปนธรรม ศักดิ์ศรีของความเปนมนุษย ความเอื้ออาทรตอกัน สังคมยุคหลังสมัยใหมพึงเปนสังคมแหง
การเรียนรู มีพลวัต และดํารงอยูรวมกันอยางสันติสุข ศิลปกรรมเปนศาสตรแขนงหนึ่งที่จะมีสวนในการจรรโลงสังคมแหง
อนาคตใหมีความสงบสุขไดไมวาจะดวยงานนาฏศิลป ดนตรี การแสดง งานทัศนศิลป ตลอดจนผลงานการออกแบบลวน
แตมีสวนกับการสรางสรรคสังคมทั้งส้ิน ทั้งดานสันติภาพและความสงบสุข (Green Peace) สภาพแวดลอมที่บริสุทธิ์ 
(Green Environment) ความเปนอยูที่พอเพยีงและเปนสุข (Green Life) ดวยเหตุนี้หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  



สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป จึงควรไดรับการพัฒนาใหสอดคลองกับความเปลี่ยนแปลงของสังคมดังกลาว
เพื่อสรางบัณฑิตที่มีความรูเปนเลิศทางศิลปกรรม นําความคิดสรางสรรค สูการพัฒนาสังคมไทยอยางยั่งยืน  

  โดยหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป ของคณะศิลปกรรมศาสตรนี้ไดรับ     
การอนุมัติจากทบวงมหาวิทยาลัย เมื่อวันที่ 30 ธันวาคม 2535 และไดเริ่มดําเนินการเปดการเรียนการสอน ในปการศึกษา 
2536 มี 4 วิชาเอก ไดแก วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ  วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น และ
วิชาเอกศิลปะเครื่องประดับ ปจจุบันการพัฒนาของเทคโนโลยีที่กาวหนา ประกอบกับสภาพสังคมสิ่งแวดลอม ที่
ปรับเปล่ียนอยางรวดเร็ว ทําใหความตองการ และความคาดหวังของสถานประกอบการที่มีตอคุณภาพบัณฑิต ดานการ
ออกแบบสูงขึ้น และเพื่อใหทันตอสภาพการณที่เปล่ียนแปลง จึงเห็นควรพัฒนาหลักสูตรใหมีความพรอมสําหรับการสราง
บัณฑิตใหมีคุณภาพ มุงเนนการเรียนการสอนในองคความรูที่สอดรับกับสภาพสังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรมปจจุบัน 
เพื่อนําไปสูการปรับประยุกตสรางสรรคผลงานนวัตกรรมทางการออกแบบในหลากหลายสาขาที่ยั่งยืนของไทยในอนาคต
พรอมทั้งสรางบัณฑิตใหเปนผูมีคุณธรรมและจริยธรรมในการประกอบอาชีพอยางสมบูรณ   
   

1.3 วัตถุประสงค  
       1. เพื่อผลิตบัณฑิต ใหมีความรูความสามารถเชี่ยวชาญทางการออกแบบ และสามารถใชความรูความ 

ชํานาญในการคนควา วิเคราะห และสังเคราะหเพื่อสรางสรรคนวัตกรรมใหตอบรับกับความเคลื่อนไหวทางสังคมอยาง
สอดคลองกับบริบทของสังคมไทย โดยใชคุณธรรมจริยธรรมและจิตสํานึกสาธารณะในการสรางสรรคผลงานศิลปกรรมเพื่อ
ประโยชนตอการพัฒนาชุมชนในสังคมไทยอยางยั่งยืน 
       2. เพื่อผลิตบัณฑิตใหมีความรูเชี่ยวชาญในการบูรณาการภูมิปญญาไทย นวัตกรรมผลงานออกแบบพัฒนา
สูสากลโดยสอดคลองกับความตองการของสังคมโลกไดอยางเหมาะสม 
       3. เพื่อผลิตบัณฑิตใหมีคุณธรรม จริยธรรม จิตสํานึกสาธารณะ และจรรยาบรรณในการสรางสรรคผลงาน
ดํารงตนเปนตัวอยางที่ดีแกวงการวิชาชีพนักออกแบบไทย พรอมทั้งเปนผูนําในการพัฒนาสังคมของอนาคต 
 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

 
แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

1. การพัฒนาหลักสูตร 
   การพัฒนาหลักสูตรและการ 
   จัดการเรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

-พัฒนาคุณภาพหลักสูตร โดยการ  
 วางแผน ติดตาม ทบทวนการดําเนิน 
 หลักสูตร และปรับปรุงหลักสูตรดวย 
 กระบวนการมีสวนรวม 
-พัฒนาอาจารยในดานการจัดการ 
 เรียนการสอน 
-ประเมินความพึงพอใจของบัณฑิตที่ 
 มีตอหลักสูตรและการจัดการเรียน 
 การสอน 
-ประเมินความพึงพอใจของนายจาง 
 ผูประกอบการและผูใชบัณฑิต 
-วิเคราะหสถานการณภายนอกที่มี 
 ผลกระทบตอหลักสูตร 
 
-นําผลการประเมินมาใชในการ 
 พัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียน 
 การสอน 

-มคอ 7 รายการผลการดําเนินการของ  
 หลักสูตร และรายงานติดตามประเมิน  
 ผลหลักสูตร 
-รายงานความพึงพอใจของนิสิตที่มีตอ  
 การจัดการเรียนการสอน 
-รายงานความพึงพอใจของนิสิตป 
 สุดทายที่มีตอคุณภาพหลักสูตรและการ 
 จัดการเรียนการสอน 
-รายงานความพึงพอใจของนายจาง 
 ผูประกอบการและผูใชบัณฑิต 
-สรุปการวิเคราะหปจจัยที่สงผลตอ 
 หลักสูตร รวมทั้งรายงานการติดตาม
บัณฑิตที่ไดงานทําและ/หรือประกอบอาชีพ
อิสระภายใน 1 ป 
-รายงานการพัฒนาหลักสูตรและการ 
 จัดการเรียนการสอน 



 
แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

2. มีการปรับปรุงหลักสูตร ทุก 5 ป  
   โดยพิจารณาจากตัวชี้วัด (KPI)  
   ในการประเมินคุณภารการศึกษา  
  ทุกปการศึกษา 

-การประเมินหลักสูตรอยาง
สมํ่าเสมอ 

-รายงานผลการประเมินหลักสูตร 
-เอกสารการปรับปรุงหลักสูตร 

3. มีการปรับปรุงหลักสูตรให 
   สอดคลองกับการเปล่ียนแปลง 
   ของสังคม 

-วิเคราะหหลักสูตรจากบัณฑิตและผู 
 มีสวนไดเสีย 

-รายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตร 
-รอยละของบัณฑิตระดับปริญญาตรีที่ได 
 งานทําและประกอบอาชีพอิสระใน 1 ป 
-รอยละของบัณฑิตระดับปริญญาตรีที่ 
 ไดรับเงินเดือนเริ่มตนเปนไปตามเกณฑ 
-ระดับความพึงพอใจของนายจาง 
 ผูประกอบการและผูใชบัณฑิต 

4. พัฒนาบุคลากรดานการทําวิจัย 
 เพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 

-สนับสนุนใหอาจารยทําวิจัยเพื่อ 
 พัฒนาการเรียนการสอนตออาจารย 
 ประจํา 
-สนับสนุนใหอาจารยตีพิมพเผยแพร 
 ผลงานวิจัยในวารสารวิชาการทั้งใน 
 ระดับชาติและนานาชาติ 
-สนับสนุนใหอาจารยเขารวมประชุม 
 วิชาการและนําเสนอผลงานวิจัยในที่ 
 ประชุมวิชาการทั้งในระดับชาติและ 
 นานาชาติ 

-รอยละของงานวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียน 
 การสอน 
 
-รอยละของผลงานวิจัยที่ตีพิมพเผยแพร   
 ในวารสารวิชาการทั้งในระดับชาติและ 
 นานาชาติ 
-รอยละของอาจารยที่เขารวมประชุม 
 วิชาการและนําเสนอผลงานวิจัยในที่ 
 ประชุมวิชาการทั้งในระดับชาติและ 
 นานาชาติ 

 
หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

 
1. ระบบการจัดการศึกษา 
     1.1 ระบบ  
           การจัดการศึกษาเปนแบบทวิภาค ขอกําหนดตางๆ ใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวย
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
     
    1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 
          มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูรอน ทั้งนี้ขึ้นอยูกับการพิจารณาของคณะกรรมการประจําหลักสูตร 
    
    1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 
          ไมมี 



2. การดําเนินการหลักสูตร 
       2.1 วัน – เวลา ในการดําเนินการเรียนการสอน. 
              ระบบทวิภาคในเวลาราชการ 
 ภาคตน   เดือนมิถุนายน – ตุลาคม 
 ภาคปลาย  เดือนพฤศจิกายน – มีนาคม 
  ภาคฤดูรอน  เดือนมีนาคม – พฤษภาคม (พิจารณาโดยคณะกรรมการประจําหลักสูตร) 
       2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 
             ผูมีสิทธิ์สมัครเขาศึกษาตองมีคุณสมบัติตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒวาดวยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี  พ.ศ. 2548 ดังนี้ 

 (1) สําเร็จการศึกษาไมต่ํากวามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเทา 
   (2) คุณสมบัติอื่น ๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
      การคัดเลือกผูเขาศึกษาใชวิธีคัดเลือกผูเขาศึกษาตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒวาดวย
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 ขอ 13 วาดวยการรับเขาเปนนิสิต 
 
      2.3 ปญหาของนิสิตแรกเขา 
 นิสิตยังไมมีความเขาใจถึงอุตสาหกรรมทางดานการออกแบบอยางเพียงพอ 
 
       2.4 กลยุทธในการดําเนนิการเพื่อแกไขปญหา / ขอจํากัดของนิสิตในขอ 2.3  

มีการเพิ่มเติมรายวิชาที่ใหความรูและฝกทักษะอันเกี่ยวของกับอุตสาหกรรมทางดานการออกแบบ การเรียน 
การสอนควรสอดแทรกความรูดานอุตสาหกรรมทางการออกแบบ  กระบวนการทํางานของนักออกแบบหรือผูที่เกี่ยวของ 
กับงานออกแบบในระบบอุตสาหกรรม ตั้งแตแรกเขาเรียน ในระหวาง การเรียนจนกระทั่งจบการศึกษา  รวมถึงนิสิตควร 
ไดรับการฝกฝนดวยการปฏิบัติงานจริง ตามความตองการที่แทจริง ของผูบริโภค 

 
      2.5 แผนการรับนิสิต และผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป  
 

วชิาเอก ปการศึกษา รวม 2554 2555 2556 2557 2558 
วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร 55 55 55 55 55 275 
วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 30 30 40 40 40 180 
วิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ 30 30 40 40 40 180 
วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ 30 30 40 40 40 180 
รวม 145 145 175 175 175 815 

ผูสําเร็จการศึกษา    145 145 290 
 



     2.6  งบประมาณตามแผน 
 ใชงบประมาณแผนดิน และงบประมาณเงินรายไดของ คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  โดยมี
คาใชจายในการจัดการศึกษา ตามหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป (กรณีรับนิสิตจํานวน  
30 คนตอกลุม)  ดังนี้ 
 

         1.    หมวดคาจัดการเรียนการสอน บาท      ภาคการศึกษา  รวม 
1.1 คาสอน ( อาจารยพิเศษ และคาตอบแทนที่คณะอื่นสอนให)           337,000             8                337,000 
1.2 คาวัสดุ  (วัสดุสํานักงานและวสัดุการเรียนการสอน)                       320,000             8                320,000 
1.3.คาจัดสรรทุนสําหรับนิสิต                                                               50,000             8                  50,000 
1.4 คางบพัฒนาบุคลากร                                                                  200,000             8                200,000    
1.5 คางบสนบัสนุนการวิจัย                                                               400,000             8                400,000 
1.6 คาใชจายการปฏิบัติงานภาคสนาม                                                 50,000             8                  50,000 
1.7 คาพัฒนาหองปฏิบัติการและอปุกรณคอมพิวเตอร                         400,000             8                400,000 
1.8 คาสาธารณูปโภค                                                                        720,000             8                720,000 
1.9 คาครุภัณฑ/ คาพัฒนาสถานที่                                                     600,000              8               600,000 
 คาใชจายรวม (หมวดการเรียนการสอน ) /  30 คน                                                                  3,077,500 
      คาใชจายรวม (หมวดการเรียนการอสอน)/ 1  คน                                                                 102,583.33 

2. คาใชจายสวนกลาง                                                                                           บาท    ภาคการศึกษา          รวม 
2.1  คาสวนกลางมหาวิทยาลัย                                                                 950             8                    7,600 
2.2 คาธรรมเนียมหองสมุด                                                                       300             8                    2,400 
2.3 คาบํารุงกองทุนหองสมุด                                                                    400             8                    3,200 
2.4 คาธรรมเนียมฝายกิจการนิสิต                                                             350             8                    2,800 
2.5 คาบํารุงกองทุนคอมพิวเตอร                                                               650             8                    5,200 
คาใชจายรวม (หมวดคาใชจายสวนกลาง) 30 คน                                                                            636,000       
คาใชจายรวม (หมวดคาใชจายสวนกลาง) 1 คน                                                                                21,200 
คาธรรมเนียมเหมาจายตลอดหลักสูตร                                                                                       123,783.33 
คาธรรมเนียมตอภาคเรียน                                                                                                           15,472.92 

 
       2.7 ระบบการศึกษา 
  จัดการศึกษาแบบชั้นเรียน 
 
       2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนขามสถาบันอุดมศึกษา (ถามี) 
 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2548 
 
3  หลักสูตรและอาจารยผูสอน 
      3.1 หลักสูตร 
            3.1.1 จํานวนหนวยกิต 

       รวมตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา 130 หนวยกิต 



3.1.2 โครงสรางหลักสูตร 
          หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป  เปนหลักสูตร  4  ป กําหนดใหเรียนไม
นอยกวา 130  หนวยกิต โดย แบงเปนหมวดวชิาที่สอดคลองกับเกณฑมาตรฐานหลักสูตร ของ กระทรวงศึกษาธกิาร  ดังนี้ 

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หนวยกิต 
2) หมวดวิชาเฉพาะ 94 หนวยกิต 
      2.1 วิชาพื้นฐานของคณะ 18 หนวยกิต 
      2.2 วิชาเอก 76 หนวยกิต 
           2.2.1 วิชาเอกบังคับ          58 หนวยกิต 
                   ก.วิชาพื้นฐานของสาขาวิชา 28 หนวยกิต 
                   ข. วิชาชีพเฉพาะดาน 30 หนวยกิต 
          2.2.2 วิชาเอกเลือก         18 หนวยกิต 
3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนวยกิต 
รวมไมนอยกวา         130 หนวยกิต 

 
         3.1.3  รายวิชาในหลักสูตร  

      1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มีหนวยกิตโดยรวมไมนอยกวา 30 หนวยกิต  โดยจัดแบงออกเปน 3 กลุมวิชา 
ดังนี้  
         1.1  กลุมวิชาภาษา    9 หนวยกิต 

   1.1.1  ภาษาไทย    3 หนวยกิต 
  1.1.2  ภาษาตางประเทศ    6 หนวยกิต 

                    1.2  กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี    6 หนวยกิต 
                    1.3  กลุมวิชาศิลปศาสตร  15 หนวยกิต 

   รวมไมนอยกวา  30 หนวยกิต 
 
1.1  กลุมวิชาภาษา   กําหนดใหเรียนไมนอยกวา  9  หนวยกิต  ดังนี้ 

1.1.1  ภาษาไทย  กําหนดใหเลือกเรียน  ไมนอยกวา  3  หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 
 มศว  111  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร      3(2-2-5) 
 SWU  111 Thai for Communication 
 มศว  112 วรรณกรรมไทยปริทรรศน      3(2-2-5) 
 SWU  112 Thai Literary Review 
 

 1.1.2  ภาษาตางประเทศ  กําหนดใหเลือกเรียนไมนอยกวา  6  หนวยกิต  จากรายวิชาตอไปนี้ 
 มศว  121 ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิภาพการสื่อสาร 1    3(2-2-5) 
 SWU  121 English for Effective Communication I 
 มศว  122 ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิภาพการสื่อสาร 2    3(2-2-5) 
 SWU  122 English for Effective Communication II 
 มศว  123 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 1    3(2-2-5) 
 SWU  123 English for International Communication I 



มศว 124 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 2    3(2-2-5) 
 SWU  124 English for International Communication II 
 มศว  131 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 
 SWU  131 French for Communication I 
 มศว  132 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 
 SWU  132 French for Communication II 
 มศว  133 ภาษาเยอรมันเพื่อการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 
 SWU  133 German for Communication I 
 มศว  134 ภาษาเยอรมันเพื่อการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 
 SWU  134 German for Communication II 
 มศว  135  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 1      3(2-2-5) 
 SWU  135 Chinese for Communication I 
 มศว  136 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 2      3(2-2-5) 
 SWU  136 Chinese for Communication II 
 มศว  137 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 
 SWU  137 Japanese for Communication I 
 มศว  138 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 
 SWU  138 Japanese for Communication II 
 
               1.2  กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี  กําหนดใหเลือกเรียน ไมนอยกวา  6  หนวยกิต   
                          จากรายวิชาตอไปนี้ 
 มศว  141 ทักษะการรูสารสนเทศ      3(2-2-5) 
 SWU  141 Information Literacy Skills 
 มศว  142 วิทยาศาสตรเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดลอม  3(2-2-5) 
 SWU   142 Science for Life Quality Development and Environment 
 มศว  143 พลังงานทางเลือก      3(2-2-5) 
 SWU  143  Alternative Energy 
 มศว  144 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน     3(2-2-5) 
 SWU  144 Mathematics in Daily Life 
 มศว  145  สุขภาวะและวิถีชีวิตเชิงสรางสรรค     3(2-2-5) 
 SWU  145 Wellness and Healthy Lifestyle 
 มศว  341 วิทยาศาสตรฟสิกส กฎของธรรมชาติ พลังงาน และจิต   3(2-2-5) 
 SWU  341  Physical Science, Laws of Nature, Energy and Spirit 



1.3  กลุมวิชาศิลปศาสตร    กําหนดใหเรียนไมนอยกวา  15  หนวยกิต  ดังนี้ 
 1.3.1  วิชาบังคับ  กําหนดใหเรียน 9 หนวยกิต  ดังนี้ 

 มศว  151 การศึกษาทั่วไปเพื่อพัฒนามนุษย     3(2-2-5) 
 SWU  151 General Education for Human Development 
 มศว  251 มนุษยกับสังคม       3(2-2-5) 
 SWU  251 Man and Society 
 มศว  252 สุนทรียศาสตรเพื่อชีวิต      3(2-2-5) 
 SWU  252 Aesthetics for Life 
 

 1.3.2  วิชาเลือก  กําหนดใหเลือกเรียน ไมนอยกวา  6  หนวยกิต  จากรายวิชาตอไปนี้ 
 มศว  351 การพัฒนาบุคลิกภาพ      3(2-2-5) 
 SWU  351 Personality Development 
 มศว  352 ปรัชญาและกระบวนการคิด     3(2-2-5) 
 SWU  352 Philosophy and Thinking Process 
 มศว  353 มนุษยกับการใชเหตุผลและจริยธรรม    3(2-2-5) 
 SWU  353 Man, Reasoning and Ethics 
 มศว  354 มนุษยกับสันติภาพ        3(2-2-5) 
 SWU  354  Man and Peace 
 มศว  355 พุทธธรรม       3(2-2-5) 
 SWU  355 Buddhism 
 มศว  356 วรรณกรรมและพลังทางปญญา     3(2-2-5) 
 SWU  356 Literature for Intellectual Powers 
 มศว  357 ศิลปะและความคิดสรางสรรค     3(2-2-5) 
 SWU  357 Art and Creativity  
 มศว  358 ดนตรีและจติวิญญาณมนุษย     3(2-2-5) 
 SWU  358 Music and Human Spirit 
 มศว  361  ประวัติศาสตรและพลังขับเคลื่อนสังคม    3(2-2-5) 
 SWU  361  History and Effects on Society 
 มศว  362 มนุษยกับอารยธรรม      3(2-2-5) 
 SWU  362 Man and Civilization 
 มศว  363 มนุษยกับการเมือง การปกครอง และกฎหมาย   3(2-2-5) 
 SWU  363  Man and Politics, Government and Law 
 มศว  364 เศรษฐกิจในกระแสโลกาภิวัฒน     3(2-2-5) 
 SWU  364  Economy in Globalization 
 มศว  365  หลักการจัดการสมัยใหม      3(2-2-5) 
 SWU  365 Principles of Modern Management 
 มศว  366 จิตวิทยาสังคม       3(2-2-5) 
 SWU  366 Social Psychology 



มศว  367 กฎหมายทั่วไป       3(2-2-5) 
 SWU  367 Legal Studies 
 มศว  371 ความคิดสรางสรรคกับนวัตกรรม และเทคโนโลยี   3(2-2-5) 
 SWU  371 Creativity, Innovation and Technology 
 มศว  372 ภูมิปญญาทองถิ่น      3(2-2-5) 
 SWU 372  Local Wisdom 
 มศว  373 ภูมิลักษณชุมชน       3(2-2-5) 
 SWU 373  Man and Community 
 มศว  374  สัมมาชีพเพื่อชุมชน      3(2-2-5) 
 SWU  374  Ethical Careers for Community 
 มศว  375 ธรรมาภิบาลในการบริหารจัดการชุมชน    3(2-2-5) 
 SWU 375 Good Governance in Community Management 
 
                รหัสตัวอักษร 
 

  ความหมายของรหัสตัวอักษรรายวิชาของสาขาวิชาดุริยางคศาสตร 
ศปก    ยอมาจาก   ศิลปกรรม 
FAS     ยอมาจาก   Fine and Applied Arts   
อทศ    ยอมาจาก   การออกแบบทัศนศิลป 
VDS     ยอมาจาก  Visual Design    

 

รหัสตัวเลข 
 

รหัสเลขตัวแรก    =   ระดับช้ันป 
  รหัสเลขตัวกลาง  =   กลุมวิชา 

รหัสเลขตัวทาย    =  ลําดับวิชาในกลุม 
 
ความหมายของรหัสตัวกลางของสาขาวิชา 
 

สาขาวิชา รหัสตัวกลาง ความหมาย 
การออกแบบทัศนศิลป 0 

1 
2 
3 
4 

พื้นฐานวิชาเอก 
วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร  
วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
วิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ 
วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ 

 



2) หมวดวิชาเฉพาะ           
                 กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 94  หนวยกิต  โดยจัดแบงออกเปน 2 กลุมวิชา ไดแก วิชาพื้นฐานของคณะ 
กําหนดใหเรียน 18 หนวยกิต และวิชาเอก กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 76 หนวยกิต ดังตอไปนี้  
 

  2.1  วิชาพ้ืนฐานของคณะ           
           กําหนดใหเรียน  18    หนวยกิต  จากรายวิชาดังตอไปนี้ 

 ศปก   103 ประวัติศาสตรศิลปกรรม                         3(3-0-6) 
 FAS  103  History of Fine  and Applied  Arts 
 ศปก  104 ศิลปกรรมเพื่อชุมชน                                                 3(3-0-6) 
 FAS  104 Fine and Applied  Arts for Community  
 ศปก  105 จริยธรรมการบริหารจัดการศิลปกรรม 3(3-0-6) 
 FAS  105  Ethics in Fine and Applied Arts Management 
 ศปก  106 สุนทรียศาสตรทางศิลปกรรมบูรณาการ 3(3-0-6) 
 FAS  106  Aesthetics in Integrated Fine and  Applied  Arts            
 ศปก  107 สรางสรรคและพัฒนาศิลปะภูมิปญญาไทย 3(3-0-6) 
 FAS  107 Creative and Development in Thai Arts Wisdom 
 ศปก  108  หลักการวิจัยสรางสรรคทางศิลปกรรม 3(3-0-6) 
 FAS  108 Research Methodology in Fine and  Applied Arts  
 
  2.2   วิชาเอก  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 76 หนวยกิต โดยจัดแบงออกเปน 2 กลุมวิชา ดังนี้ 
         2.2.1  วิชาเอกบังคับ  กําหนดใหเรียน 58 หนวยกิต  ไดแก วิชาพื้นฐานสาขาวิชา  เรียนไมนอยกวา 
28  หนวยกิต และวิชาชีพเฉพาะดาน เรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต    
    
    วิชาพ้ืนฐานสาขาวิชา  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 28 หนวยกิต  มีรายวิชาดังนี้ 
   อทศ   101   เทคนิคการรางภาพและการวาดภาพเสมือนจริง   2(1-2-3) 
 VDS   101   Sketching and Rendering Technique 
 อทศ   102   พื้นฐานการออกแบบ   2(1-2-3) 
 VDS   102   Design Fundamentals 
 อทศ   103   การเขียนแบบเบื้องตน                2(1-2-3) 
 VDS   103   Mechanical Drawing 
                      อทศ   104   การศึกษาภูมิปญญาไทยเพื่อนวัตกรรมการออกแบบ  2(2-0-4) 
 VDS   104   Thai Wisdom for Design Innovation  
                            อทศ   105   วิวัฒนาการออกแบบ*  2(2-0-4) 
 VDS   105   Evolution of Design 
 อทศ   106   กระบวนการและวิธีการสรางหุนจําลอง  2(1-2-3) 
 VDS   106   Model Making and Process Technique 



อทศ   201   พื้นฐานคอมพิวเตอรกราฟก  2(1-2-3) 
 VDS   201   Introduction to Computer Graphics 
 อทศ   202   การพัฒนาความคิดเพื่อนวัตกรรมการออกแบบ   2(1-2-3) 
 VDS   202   Creativity for Design Innovation 
  อทศ   301   การตลาดแบบบูรณาการและการจัดการ  2(2-0-4) 
 VDS   301   Integrated Marketing and Management 
                            อทศ   401   การนําเสนองานออกแบบ*  2(2-0-4) 
 VDS   401   Project Creativity  Presentation 
   อทศ   402   นวัตกรรมการออกแบบนิพนธ  8(4-8-12) 
   VDS   402   Design Innovation Thesis 
  
   หมายเหตุ  *รายวิชาที่จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ 
 
        วิชาชีพเฉพาะดาน กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต โดยเรียนกลุมวิชาเอกใดวิชาเอก
หนึ่ง ดังตอไปนี้  
              (1) วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร (Communication Design) 
    อทศ   211   การสรางสรรคแบรนด   3(2-2-5) 
    VDS   211   Creative  Branding 

   อทศ   212   การประยุกตตัวอักษร  3(2-2-5) 
   VDS   212   Applied Typography 
   อทศ   213   การสรางสรรคภาพถาย  3(2-2-5) 
   VDS   213   Creative Photography  
       อทศ  214   เอกลักษณไทยในการออกแบบสื่อสาร  3(2-2-5) 
       VDS  214   Thai Identity in Communication Design 
   อทศ   215   การสรางสรรคภาพประกอบและการตกแตงภาพ  3(2-2-5) 
   VDS   215   Creative Illustration and Digital Imaging  
   อทศ   216   พื้นฐานการสรางสรรคกราฟกเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 
   VDS   216   Fundamentals of Creative Motion Graphics 
       อทศ  311   การสรางสไตลในการออกแบบสื่อสาร  3(2-2-5) 
       VDS  311   Creative Styling in Communication Design 
        อทศ  411   การบูรณาการออกแบบสื่อสาร  3(2-2-5) 
        VDS  411  Integrated Skills for Communication Design 
        อทศ 412   การออกแบบสื่อสารสําหรับการประกอบอาชีพ   3(2-2-5) 
        VDS 412   Professional Communication Design 
     อทศ 413  การพัฒนาแฟมผลงานและการนําเสนอผลงาน  3(2-2-5) 
     VDS 413  Portfolio Development and Professional Presentation in   

                                           Communication Creative 



(2) วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น ( Fashion Design ) 
    อทศ   221   การออกแบบแฟชั่นพื้นฐาน  3(2-2-5) 
    VDS   221   Fashion Design Fundamentals 
    อทศ   222   การวาดภาพแฟชั่นและการออกแบบ  3(2-2-5) 
    VDS   222   Fashion Sketching and Design 
    อทศ   223   โครงสรางเครื่องแตงกายพื้นฐาน: แบบตัดพื้นฐาน    3(2-2-5) 
    VDS   223   Basic Garment Constructions: Flat Pattern Making 
    อทศ   224   การวาดภาพประกอบแฟชั่นและการนําเสนอ  3(2-2-5) 
    VDS   224   Fashion Illustrations and Presentation 
                 อทศ   225   โครงสรางเครื่องแตงกายพื้นฐาน: การเดรป                       3(1-4-4) 
    VDS   225   Basic Garment Constructions: Draping 
         อทศ   321    วิวัฒนาการแฟชั่น  3(2-2-5) 
          VDS   321    Fashion Past and Present   
          อทศ   322    การออกแบบแบบตัดสรางสรรค                                                              3(1-4-4) 
            VDS   322    Creative Patterns 
           อทศ   323    การศึกษาผาและการออกแบบ               3(2-2-5) 
   VDS   323    Fabrics Studies and Design   
   อทศ   324    การออกแบบเครื่องตกแตงแฟชั่น                                                      3(2-2-5)                     
           VDS   324    Accessories Design  
    อทศ   325   การออกแบบสามมิติและโครงสรางสําหรับงานแฟชั่น              3(2-2-5) 
           VDS   325   3D and Construction in Fashion Design 
 
           (3) วิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ (Jewelry Design) 
    อทศ   231   การรางภาพและหลักการออกแบบเครื่องประดับ  3(2-2-5) 
    VDS   231   Sketching and Principles of Jewelry Design 
    อทศ   232   อัญมณีกับการออกแบบเครื่องประดับ  3(2-2-5) 
    VDS   232   Gemology and Jewelry Design 
  อทศ   233   ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
           VDS   233   History of Art and Jewelry Design  
  อทศ   234   นวัตกรรมการออกแบบเครื่องประดับจากภูมิปญญาไทย 3(2-2-5) 
    VDS   234   Thai Wisdom for Jewelry Design Innovation 
  อทศ   235   การสรางแบรนดสําหรับเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
  VDS   235   Branding for Jewelry 
  อทศ   236   ความคิดสรางสรรคกับการออกแบบเครื่องประดับ   3(2-2-5) 
  VDS   236   Creativity for Jewelry Design 
  อทศ   331   แนวคิดการออกแบบเครื่องประดับ     3(2-2-5) 
  VDS   331   Concept of Jewelry Design  



อทศ   332   นวัตกรรมการออกแบบลวดลายจากภูมิปญญาไทย 3(2-2-5) 
  VDS   332   Ornament and Thai Wisdom Innovation 
  อทศ   333   การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
    VDS   333   Computer Aided Design for Jewelry Design 
  อทศ   334   เทคนิคและวัสดุการทําเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
    VDS   334   Technique and Material for Jewelry Making 

  
       (4) วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ ( Product Design )   
  อทศ   241   การออกแบบผลิตภัณฑเพื่อประโยชนใชสอย 3(2-2-5) 
                VDS   241   Functional Product Design  
  อทศ   242   การออกแบบโครงสรางบรรจุภัณฑ 3(2-2-5)  
  VDS   242   Structural Packaging Design  

  อทศ   243   นวัตกรรมภูมิปญญาไทยเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ 3(2-2-5) 
  VDS   243   Thai Wisdom Innovation  for Product  Design 
  อทศ   244   การออกแบบบรรจุภัณฑเพื่องานหัตถกรรม 3(2-2-5) 
  VDS   244   Packaging Design for Handicraft Products 
  อทศ   341   การออกแบบผลิตภัณฑเชิงทดลอง 3(2-2-5) 
  VDS   341   Experimental Product Design  
  อทศ   342   การออกแบบบรรจุภัณฑเพื่อส่ิงแวดลอม 3(2-2-5) 
  VDS   342   Eco-Packaging Design 

  อทศ   343   การออกแบบผลิตภัณฑเพื่อส่ิงแวดลอม 3(2-2-5) 
  VDS   343   Eco-Product Design  
  อทศ   344   การออกแบบบรรจุภัณฑในระบบสากล 3(2-2-5) 
  VDS   344   Universal Packaging Design  
  อทศ   345   การออกแบบเครื่องเรือนสมัยใหม 3(2-2-5) 
  VDS   345   Modernistic Furniture Design 
  อทศ   346   การออกแบบเครื่องเรือนและการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
  VDS   346   Furniture Design and Manufacturing System 
 
                 2.2.2 วิชาเอกเลือก   กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 18  หนวยกิต  โดยเลือกเรียนจากกลุมวิชาตอไปนี้  
               (1) วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร (Communication Design) 

   อทศ   217   พฤติกรรมผูบริโภคในตลาดนวัตกรรม  3(3-0-6) 
   VDS   217   Consumer Behavior in Innovative Marketing 
   อทศ   218   การสรางสรรคภาพถายขาวดํา  3(2-2-5) 
   VDS   218   Creative Photography in Black and White  
   อทศ   219   การถายภาพภูมิทัศน  3(2-2-5) 
   VDS   219   Landscape Photography  
   อทศ   312   การสรางสรรคตัวอักษร  3(2-2-5) 
   VDS   312   Creative Typeface  



อทศ   313   การออกแบบหนังสือและนิตยสาร  3(2-2-5) 
    VDS   313   Book and Magazine Design 
    อทศ   314   การสรางสรรคกราฟกสําหรับสภาพแวดลอม  3(2-2-5) 
    VDS   314   Creative for Environmental Graphics 
   อทศ   315   การสรางสรรคกราฟกบนบรรจุภัณฑ  3(2-2-5) 
   VDS   315   Creative Graphics on Package 
   อทศ   316   การสรางสรรคโฆษณาและกิจกรรมทางการตลาด  3(2-2-5) 
   VDS   316   Creative Advertising and Event Marketing 
   อทศ   317   การสรางสรรคส่ิงแสดงบุคลิกในการสื่อสาร  3(2-2-5) 
   VDS   317   Creative Character and Mascot Design in Communication   
   อทศ   318   การถายภาพสําหรับการสงเสริมทางการตลาด  3(2-2-5) 
   VDS   318  Creative Photography for Marketing   
    อทศ   319   ฝกงานสําหรับการออกแบบสื่อสาร  3(1-4-4) 
    VDS   319   Practicum in Communication Design 
   อทศ   414   การออกแบบกราฟกสองมิติเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 
   VDS   414   2-D in Motion Graphics  

   อทศ   415   การสรางสรรคส่ือหลากหลายบนเว็บเพจ   3(2-2-5) 
   VDS   415   Creative Multimedia on Web Page 
   อทศ   416   การสรางวัตถแุละภาพเคลื่อนไหวดวยโปรแกรมสามมิติ   3(2-2-5) 
   VDS   416   3-D Modeling, Rendering and Animation 
   อทศ   417   การถายภาพแฟชั่น  3(2-2-5) 
   VDS   417   Fashion Styling Photography 
   อทศ   418   การถายภาพขาวเชิงสารคดี  3(2-2-5) 
   VDS   418   Photojournalism and Documentary Photography 

   อทศ   419   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบสื่อสาร  6(0-6-12) 
          VDS   419   Co-operative Education for Communication Design 
 
          (2) วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น ( Fashion Design ) 
           อทศ   226   แนวคิดการออกแบบแฟชั่น  3(2-2-5) 
    VDS   226   Concept  of  Fashion  Design 
    อทศ   326   แฟมผลงานเพื่อนักออกแบบแฟชั่น     3(1-4-4) 
   VDS   326   Creative Portfolio Development  for Fashion Designer 
   อทศ   327   ฝกงานการออกแบบแฟชั่น  3(1-4-4) 
   VDS   327   Practicum in Fashion Design    
          อทศ   328   การสรางงานออกแบบแฟชั่นแนวทดลอง                                                 3(2-2-5)  
    VDS   328   Fashion Design Studio Experiment 
    อทศ   421   การตลาดและการจัดการแฟชั่น            3(2-2-5) 
           VDS   421   Fashion Marketing and Management 



อทศ   422   ส่ือในงานออกแบบแฟชั่น    3(2-2-5) 
                            VDS   422   Media in Fashion Design 

 อทศ   423   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบแฟชั่น 6(0-6-12) 
    VDS   423   Co-operative Education for Fashion Design 
 
   ( 3 ) วิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ (Jewelry Design) 
   อทศ   237   การเขียนแบบเครื่องประดับ  3(2-2-5) 
   VDS   237   Mechanical Drawing for Jewelry Design 
   อทศ   335   การใชคอมพิวเตอรเพื่อการผลิตตนแบบเครื่องประดับ 3(1-4-4) 
   VDS   335   Computer Aided Manufacturing Prototype Making for Jewelry 
   อทศ   336   การออกแบบเครื่องประดับประกอบเครื่องใชจากวัสดุพื้นบาน 3(2-2-5) 
   VDS   336   Jewelry Design from Thai  Folk   Material  for  Accessory   
   อทศ   337   ฝกงานการออกแบบเครื่องประดับ 3(1-4-4) 
   VDS   337   Practicum in Jewelry Design  
   อทศ   431   นวัตกรรมการผลิตตนแบบเครื่องประดับดวยเครื่องมือ 3(2-2-5) 
  VDS   431   Innovation Model Engraving for Jewelry Design 
    อทศ   432   เทคนิคการผลิตเครื่องประดับอตุสาหกรรม  3(2-2-5) 
    VDS   432   Technique  Manufacturing  for Jewelry Design 
  อทศ   433   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบเครื่องประดับ  6(0-6-12) 
    VDS   433   Co-operative Education for Jewelry Design 
 
        ( 4 ) วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ ( Product Design )   
   อทศ   244   การออกแบบบรรจุภัณฑเพื่องานหัตถกรรม 3(2-2-5) 

 VDS   244   Packaging Design for Handicraft Products 
 อทศ   245   การออกแบบกราฟกเพื่อประโยชนใชสอย 3(2-2-5) 

 VDS   245   Functional  Graphic Design 
 อทศ   246   การใชคอมพิวเตอรออกแบบเพื่อการผลิต  3(2-2-5) 
 VDS   246   Computer Aided Design Manufacturing  
 อทศ   247   วิธีการแกปญหาการออกแบบ 3(2-2-5) 
 VDS   247   Multiple Design Solutions 
   อทศ   347   ฝกงานการออกแบบผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ 3(1-4-4) 
   VDS   347   Practicum in Desingn  
 อทศ   348   วิศวกรรมการออกแบบและเทคโนโลยี 3(2-2-5) 
 VDS   348   Design Engineering and Technology  
 อทศ   441   การวางแผนงานออกแบบผลิตภัณฑ 3(2-2-5) 
 VDS   441   Product Design Planning 
 อทศ   442   การศึกษาคนควาการออกแบบอิสระ 3(2-2-5) 
 VDS   442   Independent Design Study 



อทศ   443   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบผลิตภัณฑ    6(0-6-12) 
     VDS   443   Co-operative Education for Product Design 
 

3)  หมวดวิชาเลือกเสรี   กําหนดใหเรียนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 
      โดยนิสิตสามารถเลือกเรียนรายวิชาตางๆ ที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เพื่อใหไดจํานวน
หนวยกิตรวมไมนอยกวา 130 หนวยกิต  ทั้งนี้โดยไดคําแนะนําและเห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษา และหัวหนาสาขาวิชาที่
นิสิตไปเลือกเรียน 
 
      วิชาโทการออกแบบทัศนศิลป 
       เปดสอนเปนวิชาโทสําหรับนิสิตที่เรียนสาขาอื่น ทั้งในคณะและนอกคณะ โดยเลือกศึกษาเปนวิชาโท มี
รายละเอียดดังนี้  
          กําหนดใหเรียนไมนอยกวา  18  หนวยกิต ดังนี้ 
         วิชาโทพื้นฐาน   กําหนดใหเรียน 6 หนวยกิต  มีรายวิชาดังนี้ 
   อทศ   101   เทคนิคการรางภาพและการวาดภาพเสมือนจริง  2(1-2-3) 
   VDS   101   Sketching and Rendering Technique  
   อทศ   102   พื้นฐานการออกแบบ  2(1-2-3) 
   VDS   102   Design Fundamental 
   อทศ   103   การเขียนแบบเบื้องตน  2(1-2-3) 
   VDS   103   Mechanical Drawing 
               วิชาโทเลือก  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 12 หนวยกิต  โดยเลือกเรียนจากรายวิชาดังตอไปนี้ 
    อทศ   211   การสรางสรรคสําหรับการสื่อสารแบรนด        3(2-2-5) 

VDS   211   Creative  Branding    
อทศ   212   การประยุกตตัวอักษร     3(2-2-5) 

   VDS   212   Applied Typography 
    อทศ   213   การสรางสรรคภาพถาย   3(2-2-5) 
    VDS   213   Creative Photography  
   อทศ   221   การออกแบบแฟชั่นพื้นฐาน  3(2-2-5) 
   VDS   221   Fashion Design Fundamentals 
   อทศ   222   การวาดภาพแฟชั่นและการออกแบบ  3(2-2-5) 
   VDS   222   Fashion Sketching and Design 
   อทศ   231   การรางภาพและหลักการออกแบบเครื่องประดับ  3(2-2-5) 
        VDS   231   Sketch and Principles of Jewelry Design 
 อทศ   241    การออกแบบผลิตภัณฑเพื่อประโยชนใชสอย 3(2-2-5) 
                VDS   241   Functional Product Design 
  อทศ   242    การออกแบบโครงสรางบรรจุภัณฑ  3(2-2-5) 

     VDS   242   Structural Packaging Design 
     อทศ   313   การออกแบบหนังสือและนิตยสาร    3(2-2-5) 
    VDS   313   Book and Magazine Design 



อทศ   331   แนวคิดการออกแบบเครื่องประดับ    3(2-2-5) 
    VDS   331   Concept of Jewelry Design 
   อทศ   345   การออกแบบเครื่องเรือนสมัยใหม  3(2-2-5) 
  VDS   345   Modernistic Furniture Design 
 
3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

แผนการศึกษาที่ 1   สําหรับนิสิตแผนปกติ 
ปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว  111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                3(2-2-5)  
        (หรือ มศว 112 วรรณกรรมไทยปริทัศน) 
มศว  141  ทักษะการรูสารสนเทศ                   3(2-2-5)  
มศว  251  มนุษยกับสังคม                             3(2-2-5)  
วิชาแกน 
ศปก  103  ประวัติศาสตรศิลปกรรม                3(3-0-6) 
วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ  101  เทคนิคการรางภาพและ                 2(1-2-3) 
                 การวาดภาพเสมือนจริง 
อทศ  102  พื้นฐานการออกแบบ                     2(1-2-3) 
อทศ  103  การเขียนแบบเบื้องตน                   2(1-2-3) 
อทศ  104  การศึกษาภูมิปญญาไทย               2(2-0-4) 
                เพื่อนวัตกรรมการออกแบบ 

 วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว 151 การศึกษาทั่วไปเพื่อพัฒนามนุษย        3(2-2-5)   
มศว 252 สุนทรียศาสตรเพื่อชีวิต                       3(2-2-5)   
มศว 145 สุขภาวะและวิถีชีวิตเชิงสรางสรรค       3(2-2-5)   
 
วิชาแกน 
ศปก 104 ศิลปกรรมเพื่อชุมชน                          3(3-0-6) 
วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 105  วิวัฒนาการออกแบบ                        2(2-0-4) 
อทศ 106  กระบวนการและวิธีการสราง             2(1-2-3) 
                หุนจําลอง   

รวม  20  หนวยกิต รวม  16  หนวยกิต 
ปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว  121 ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิภาพ       3(2-2-5)   
               การสื่อสาร1 (หรือ มศว 123 ภาษาอังกฤษ 
               เพื่อการสื่อสารนานาชาติ 1) 
วิชาแกน 
ศปก 105 จริยธรรมการบริหารจัดการศิลปกรรม3(3-0-6) 
วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 201 พื้นฐานคอมพิวเตอรกราฟก             2(1-2-3) 
วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 202 การพัฒนาความคิดเพื่อ                 2(1-2-3) 
              นวัตกรรมการออกแบบ 
วิชาเอกบังคับ(วิชาชีพเฉพาะดาน)               9 หนวยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว 122  ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิภาพ           3(2-2-5)  
                การส่ือสาร 2 (หรือ มศว 124  
                ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 2) 
วิชาแกน 
ศปก 106 สุนทรียศาสตรทางศิลปกรรม             3(3-0-6) 
               บูรณาการ                
วิชาเอกบังคับ(วิชาชีพเฉพาะดาน)                  9 หนวยกิต 
วิชาเอกเลือก                                                 3 หนวยกิต 
 

รวม  19  หนวยกิต รวม  18  หนวยกิต 



 
ปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว .... เลือก 1 รายวิชา จากกลุมวิชา         3 หนวยกิต 
             ศิลปศาสตร  
วิชาแกน 
ศปก 107 สรางสรรคและพัฒนาศิลปะ            3(3-0-6) 
               ภูมิปญญาไทย 
วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 301 การตลาดแบบบูรณาการ                 2(2-0-4) 
               และการจัดการ   
วิชาเอกบังคับ(วิชาชีพเฉพาะดาน)               9 หนวยกิต 

วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว ….. วิชาเลือก                                        3 หนวยกิต 
วิชาแกน 
ศปก 108 หลักการวิจัยสรางสรรคทางศิลปกรรม  3(3-0-6) 
                
วิชาเอกบังคับ(วิชาชีพเฉพาะดาน)                  3 หนวยกิต 
วิชาเอกเลือก                                                6 หนวยกิต   
วิชาเลือกเสรี                                                 3 หนวยกิต   

รวม  17  หนวยกิต รวม  18  หนวยกิต 
ปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 401 การนําเสนองานออกแบบ            2 หนวยกิต 
อทศ 402 นวัตกรรมการออกแบบนิพนธ      8 หนวยกิต 
วิชาเอกเลือก                                             3 หนวยกิต 

วิชาเอกเลือก                                                6 หนวยกิต 
วิชาเลือกเสรี                                                 3 หนวยกิต 
 

รวม  13  หนวยกิต รวม  9  หนวยกิต 
 
แผนการศึกษาที่ 2 สําหรับนิสิตสหกิจศึกษา 
 

ปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว 111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                3(2-2-5)   
              (หรือ มศว 112 วรรณกรรมไทยปริทัศน) 
มศว 141 ทักษะการรูสารสนเทศ                    3(2-2-5)   
มศว 251 มนุษยกับสังคม                              3(2-2-5)   
วิชาแกน 
ศปก 103  ประวัติศาสตรศิลปกรรม                3(3-0-6) 
วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 101 เทคนิคการรางภาพและ                  2(1-2-3) 
               การวาดภาพเสมือนจริง 
อทศ 102 พื้นฐานการออกแบบ                      2(1-2-3) 
อทศ 103 การเขียนแบบเบื้องตน                    2(1-2-3) 

วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว 151  การศึกษาทั่วไปเพื่อพัฒนามนุษย       3(2-2-5)   
มศว 252  สุนทรียศาสตรเพื่อชีวิต                      3(2-2-5)   
มศว 145 สุขภาวะและวิถีชีวิตเชิงสรางสรรค       3(2-2-5)   
วิชาแกน 
ศปก 104 ศิลปกรรมเพื่อชุมชน                           3(3-0-6)  
วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 104 การศึกษาภูมิปญญาไทยเพื่อ              2(2-0-4) 
               นวัตกรรมการออกแบบ 
อทศ 105 วิวัฒนาการออกแบบ                         2(2-0-4) 
อทศ 106 กระบวนการและวิธีการสรางหุน         2(1-2-3) 
               จําลอง 

รวม  18  หนวยกิต รวม  18  หนวยกิต 



 
ปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว 121 ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิภาพ        3(2-2-5)   
               การสื่อสาร 1(หรือ มศว 123  
               ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 1)  
วิชาแกน 
ศปก 105 จริยธรรมการบริหาร                       3(3-0-6)   
วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 201 พื้นฐานคอมพิวเตอรกราฟก            2(1-2-3) 
อทศ 202  การพัฒนาความคิดเพื่อ                 2(1-2-3) 
                นวัตกรรมการออกแบบ 
วิชาเอกบังคับ (วิชาชีพเฉพาะดาน)              9 หนวยกิต 

วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว 122 ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิ                  3(2-2-5)   
              ภาพการสื่อสาร 2 (หรือ มศว 124 ภาษาอังกฤษ 
              เพื่อการสื่อสารนานาชาติ 2) 
วิชาศึกษาทั่วไป                                            3 หนวยกิต 
วิชาแกน 
ศปก 106 สุนทรียศาสตรทางศิลปกรรม              3(3-0-6)   
               บูรณาการ                
วิชาเอกบังคับ(วิชาชีพเฉพาะดาน)                  9 หนวยกิต 
วิชาเอกเลือก                                                3 หนวยกิต 

รวม  19  หนวยกิต รวม  21  หนวยกิต 
ปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาศึกษาทั่วไป 
มศว..... เลือก1รายวิชา  จากกลุมวิชา          3 หนวยกิต 
             ศิลปศาสตร    
วิชาแกน 
ศปก 107 สรางสรรคและพัฒนาศิลปะ           3(3-0-6) 
               ภูมิปญญาไทย 
ศปก 108 หลักการวิจัยสรางสรรค                  3(3-0-6) 
               ทางศิลปกรรม         

วิชาเอกเลือก 
อทศ......สหกิจศึกษา                                     6 หนวยกิต 
 

ปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 301 การตลาดแบบบูรณาการและ         2(2-0-4) 
               การจัดการวิชาเอก 
วิชาเอกบังคับ(วิชาชีพเฉพาะดาน)              9 หนวยกิต 

 

รวม  20  หนวยกิต รวม  6  หนวยกิต 
ปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาเอกบังคับ(พื้นฐานสาขาวิชา) 
อทศ 401 การนําเสนองานออกแบบ               2(2-0-4) 
อทศ 402 นวัตกรรมการออกแบบนิพนธ        8(4-8-12) 
วิชาเอกบังคับ(วิชาชีพเฉพาะดาน)                  3 หนวยกิต 
วิชาเอกเลือก                                             3 หนวยกิต 

วิชาเอกเลือก                                                6 หนวยกิต 
วิชาเลือกเสรี                                                 6 หนวยกิต 

รวม  16  หนวยกิต รวม  12 หนวยกิต 



 
3.1.5 คําอธิบายรายวิชา 
           อยูในภาคผนวก ก 
 
3.2 ช่ือ สกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 
  
 3.2.1 อาจารยประจําหลักสูตร 
 

ที่ 
เลขประจําตัว
ประชาชน 

ช่ือ-สกุล            
/ตําแหนงทางวชิาการ 

วุฒิการศึกษา         
และสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน ปพ.ศ. 

 วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร    

1 3101403040170 ผศ.นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์  
 

กศ.ม. (ศิลปศึกษา) 
 

ศป.บ.(ออกแบบทัศนศิลป:      
การออกแบบสื่อสาร) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2545 
 

2539 

2 3110101555176 อ.บุษยมาศ  มาลยมาน 
 

MA (Communication 
Arts) 
 
กศ.บ. (เทคโนโลยีทางการ
ศึกษา) 

New York Institute 
of  Technology, 
USA 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2535 
 
 
  2526 

 วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น    
3 3850100180776 อ.สวรรยา  จอมเทพมาลา 

 
MFA (Fashion) 
 
 
 

ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป:
การออกแบบแฟชั่น) 

Academy of Art 
University, 
USA  
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2552 
 
 

2543 

4 3100602455921 อ.วรฐ   ทรัพยศรีสัญจัย 
 

MFA (Fashion Design) 
 
 
 
ค.บ. (ศิลปศึกษา) 
 

Academy of Art 
University, 
USA  
จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 

2550 
 
 

2544 
 

 วิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ    
5 3169900205964 อ.พรพิมล  พจนาพิมล ศป.ม. (นวัตกรรมการ

ออกแบบ)                                   
ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป: 
การออกแบบผลิตภัณฑ) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 

2551 
 

2540 



 

ที่ 
เลขประจําตัว
ประชาชน 

ช่ือ-สกุล            
/ตําแหนงทางวชิาการ 

วุฒิการศึกษา         
และสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน ปพ.ศ. 

6 3340500251438 อ.กนกวรรณ  ใจหาญ 
 

ศป.ม. (นวัตกรรมการ
ออกแบบ) 
 

ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป:
ศิลปะเครื่องประดับ) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2554 
 

2544 

 วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ    
7 3100503053248 อ.ยศไกร  ไทรทอง 

 
MA (Publications 
Design) 
 
 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 

University of 
Baltimore,USA 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาดกระบัง 

2545 
 

 
2539 

 
3.2.2 อาจารยประจํา  

 

ที่ 
เลขประจําตัว
ประชาชน 

ช่ือ-สกุล             
/ตําแหนงทางวชิาการ 

วุฒิการศึกษา         
และสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน ปพ.ศ. 

1 3100203171130 รศ.จิตรพี  ชวาลาวัณย Ed.S. (Educational 
Media) 
 
M.A.HE. (Clothing and 
Textile) 
 
BS.HE. (Clothing and 
Textile) 

Theuniversity of 
Northern 
Colorado,USA 
Theuniversity of 
Northern 
Colorado,U.S.A 
The Philippine 
women,s 
University,         
ฟลิปปนส 

 2523 
 

2521 
 
 
 

2517 
 
 
 

2 3100902444143 ผศ.สินีนาถ  เลิศไพรวัน MS (Interior Design) 
 
 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 

Pratt Institute, 
USA 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาด    
กระบัง 

2528 
 

2520 

3 3101403040170 ผศ.นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์  กศ.ม. (ศิลปศึกษา) 
 
 

ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป: 
การออกแบบสื่อสาร) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ  
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2545 
 

2539 



 

ที่ 
เลขประจําตัว
ประชาชน 

ช่ือ-สกุล             
/ตําแหนงทางวชิาการ 

วุฒิการศึกษา         
และสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน ปพ.ศ. 

4 3110101555176 อ.บุษยมาศ  มาลยมาน MA (Communication 
Arts) 
 
 
 

กศ.บ. (เทคโนโลยีทางการ
ศึกษา) 

New York 
Institute of 
Technology,USA 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 

2535 
 
 

 
  2526 

5 3100101199591 อ. ศุภวิช    อิศรางกูร   ณ   อยุธยา MA (Communication 
Arts) 
 
 
 

ศ.บ. (ประวัติศาสตรศิลป) 

New York 
Institute of 
Technology,USA 
มหาวิทยาลัย
ศิลปากร 

2540 
 
 
 

2537 
6 3102101144321 อ.ณพงศ  หอมแยม ศป.ม. (นฤมิตศิลป ) 

 
ศป.บ. (ออกแบบ
ทัศนศิลป) 

จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัย    
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2546 
 

2538 

7 3101200802113 อ.กฤตวิทย  กฤตมโนรถ ศป.ม. (นฤมิตศิลป ) 
 
 

B.A. (Design 
Photography) 

จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 
University of 
Bradford,UK 

2549 
 

2545 

8 3629900002775 อ.รวิเทพ  มุสิกะปาน   ศศ.ด.                 
  (ศิลปวัฒนธรรมวิจัย) 
 

  กศ.ม. (ศิลปศึกษา) 
   
  กศ.บ. (ศิลปศึกษา 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ  
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ  
วิทยาลัยครูบาน
สมเด็จเจาพระยา 

2553 
 

2540 
 

2534 

9 3100503591959 อ.กรกลด  คําสุข Ph.D.(Art and Design: 
Fashion) 
 
MA (Fashion) 
 
 
 
 

ศป.บ. (ออกแบบ
ทัศนศิลป: การออกแบบ
แฟชั่น) 

Birmingham City 
University, 
สหราชอาณาจักร 
University of 
Central England 
in Birmingham,
สหราชอาณาจักร 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2554 
 
 

2553 
 
 
 

2546 



 

ที่ 
เลขประจําตัว
ประชาชน 

ช่ือ-สกุล             
/ตําแหนงทางวชิาการ 

วุฒิการศึกษา         
และสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน ปพ.ศ. 

10 3850100180776 อ.สวรรยา  จอมเทพมาลา MFA (Fashion) 
 
ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป: 
การออกแบบแฟชั่น) 

Academy of Art 
University,USA 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 

2552 
 

2547 

11 3700100598941 อ.บุญอารักษ  รักษาวงษ   ศป.ม. (แฟชั่นและสิ่งทอ) 
   
 

  ศ.บ. (ส่ือสารมวลชน) 

จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัย
รามคําแหง 

2549 
 

2543 

12 3169900205964 อ.พรพิมล  พจนาพิมล ศป.ม. (นวัตกรรมการ
ออกแบบ)                                   
ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป: 
การออกแบบผลิตภัณฑ) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 

2551 
 

2540 

13 3800200006701 อ.ยงยุทธิ์  ผันแปรจิตร ศ.บ. (เครื่องโลหะและ
รูปพรรณอัญมณ)ี 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราช
มงคล 

2545 

14 3340500251438 อ.กนกวรรณ  ใจหาญ ศป.ม. (นวัตกรรมการ
ออกแบบ) 
 

ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป:
ศิลปะเครื่องประดับ) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2554 
 

2548 

15 3720800467483 อ.ดารินันท  นันทวงค ศป.ม. (นวัตกรรมการ
ออกแบบ) 
 

ศป.บ. (ออกแบบ
ทัศนศิลป: ศิลปะ
เครื่องประดับ) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2551 
 

2548 

16 3100503053248 อ.ยศไกร  ไทรทอง MA (Publications 
Design) 
 

 
สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 

University of 
Maryland 
Baltimore,USA  
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาด    
กระบัง 

2545 
 
 
 

2539 



 

ที่ 
เลขประจําตัว
ประชาชน 

ช่ือ-สกุล             
/ตําแหนงทางวชิาการ 

วุฒิการศึกษา         
และสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษาจาก 
สถาบัน ปพ.ศ. 

17 3101202816481 อ.สิทธิพงศ  วงศไชยสุวรรณ 
 

M.S. Manufacturing 
Engineering  
 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 

Bradley 
University,USA 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาด    
กระบัง 
 

2547 
 

2538 

18 3100602455921 อ.วรฐ   ทรัพยศรีสัญจัย 
 

MFA(Fashion Design) 
 
 
 
ค.บ. (ศิลปศึกษา) 
 

Academy of Art 
University, 
USA  
จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 

2550 
 
 

2544 
 

19 5250400012293 อ.อรัญ  วานิชกร กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา: 
การจัดการอุตสาหกรรม) 
 

ศป.บ.  (ออกแบบทัศนศิลป: 
การออกแบบผลิตภัณฑ) 

มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลัย         
ศรีนครินทรวิโรฒ   

2550 
 

  2543 

 
    3.2.3 อาจารยพิเศษ 

 
ที่ ช่ือ-สกุล ตําแหนงทางวชิาการ คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
1 นายอารี  สุทธิพันธุ ศาสตราจารย MFA (Painting) 

กศ.บ. (สาขาอาชีวศึกษา) 
ปม.ช. 

2 นายวิรุณ  ตั้งเจริญ ศาสตราจารย Ed.D. (Art Education) 
MFA (Painting) 
กศ.บ. (ศิลปศึกษา) 
ปม.ช. (จิตรกรรม) 

3 นางกาญจนา  ชูครุวงศ รองศาสตราจารย Ed.D ( Curriculum Ed.)  
M.Ed. ( Secondary Ed.) 
ผูเชี่ยวชาญดานเครื่องประดับ 

4 นางอัจฉรา  วรรณสถิตย รองศาสตราจารย MA in Ed. (Clothing and Textile) 
ศศ.บ. (เศรษฐศาสตร) 

5 นางจันทรจรัส  ศรีศิริ รองศาสตราจารย M.S. (Industrial Design) 



 
ที่ ช่ือ-สกุล ตําแหนงทางวชิาการ คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
6 นางสาวกัลยาณี  กาญจนดุล ผูชวยศาสตราจารย MA (Arts) 

B.A. (Arts) 
ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ 

7 นายฉัตรเมือง  เผามานะเจริญ อาจารย M.B.A. (Information Systems) 
B.B.A. (General Management) 
B.B.A. (Marketing) 

8 นายวรรณวรุณ  ตั้งเจริญ อาจารย MA (Publications Design : Media) 
ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป: การ
ออกแบบสื่อสาร) 

9 นายประมา  ศาสตระรุจิ อาจารย กศ.ด. (การศึกษาผูใหญ) 
M.B.A. (Management) 
B.B.A. (Management) 
A.A. (Management) 

10 นางสาวณฐวรรณ  นาถวรา
นนท 

อาจารย ศป.ม. (ทัศนศิลป: ศิลปะสมัยใหม) 
ศศ.บ. จิตรกรรมสากล 
ผูเชี่ยวชาญทางดานเครื่องประดับ 

11 นายวิวัฒน  หิรัญพฤกษ อาจารย Higher Certificate of Textile 
Technology  
B.A. (บริหารธุรกิจระหวางประเทศ) 

12 นางสาวณัฐธิดา  พละศักดิ์ อาจารย MA (Fashion Promtiom) 
ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป: การ
ออกแบบแฟชั่น) 

 
4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกจิศึกษา ) (ถามี) 
  
  การจัดใหนิสิตไปฝกประสบการณวิชาชีพตามหนวยงานตางๆ ที่เกี่ยวของกับวิชาชีพเปนเวลา 1 ภาคการศึกษา 
ภายใตการดูแลของอาจารยนิเทศของสาขาวิชารวมกับที่ปรึกษาสถานประกอบการหรือหนวยงานที่เกี่ยวของมอบหมาย 
เพื่อพัฒนานิสิตใหมีความรูทางวิชาการและทักษะที่เกี่ยวของกับการทํางาน  
 

    อทศ   419   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบสื่อสาร  6(0-6-12) 
    VDS   419   Co-operative Education for Communication Design 
  อทศ   423   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบแฟชั่น 6(0-6-12) 
             VDS   423   Co-operative Education for Fashion Design  
                  อทศ   433   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบเครื่องประดับ  6(0-6-12) 
  VDS   433   Co-operative Education for Jewelry Design 
  อทศ   443   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบผลิตภัณฑ    6(0-6-12) 
  VDS   443   Co-operative Education for Product Design 



4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 

   4.1.1  มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม และประพฤติตนอยูในจรรยาบรรณวิชาชีพ    
      4.1.2  มีสมรรถนะในการปฏิบัติหนาที่รวมทั้งพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนให 
บังเกิดผลตอการศึกษาและผูเรียน 
                    4.1.3  มีสมรรถนะประจําสายงานและสมรรถนะเฉพาะของแตละกลุมสาระการเรียนรู ไดแก 

4.1.3.1  ความรูเกี่ยวกับหลักสูตรและมาตรฐานการเรียนรู 
4.1.3.2  การออกแบบการจัดการเรียนรูและการจัดการเรียนการสอนตามกลุมสาระ 
4.1.3.3  การเรียนรูเพื่อสงเสริมพัฒนาผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
4.1.3.4  การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู 
4.1.3.5  การแกปญหาและพัฒนางานดวยกระบวนการวิจัย    

4.2 ชวงเวลา 
               การฝกประสบการณวิชาชีพระหวางเรียน โดยเริ่มตั้งแตภาคเรียนที่ 2 ของชั้นปที่ 3 
 
  4.3 การจัดการเรียนการสอน 
        การฝกประสบการณวิชาสหกิจศึกษา จัดใหฝกประสบการณภาคสนาม 1 ภาคเรียนเต็มเวลา ในภาคเรียน
ที่ 2 ของชั้นปที่3  
 
5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงการหรืองานวิจัย (ถามี) 
 5.1 คําอธิบายโดยยอ 
      เพื่อใหนิสิตทุกคนไดเรียนรู การทําวิจัยสรางสรรคทั้ง 2 ประเภทคือ การวิจัยสรางสรรคและพัฒนาภูมิ
ปญญาไทย และหลักการวิจัยสรางสรรคทางศิลปกรรม จึงกําหนดใหนิสิตแตละคนตองฝกประสบการณการทําวิจัยทั้ง 2 
ประเภท โดยในชั้นปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ใหฝกทําวิจัยประเภท การวิจัยสรางสรรคและพัฒนาศิลปะภูมิปญญาไทย ในชั้นป
ที่ 3 ภาคเรียนที่ 2  ฝกปฏิบัติตามหลักการวิจัยสรางสรรคทางศิลปกรรม  และในชั้นปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 นิสิตสามารถนํา 
 
ความรูมาพัฒนาผสานการปฏิบัติงาน โดยกําหนดเปนการทํารายงาน มีรูปเลม ตามระเบียบวิธีวิจัยและสรางสรรคของ
ศลิปกรรม 
 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู 

1) มีความรูความเขาใจในกระบวนการวิจัย 
2) สามารถทํางานวิจัยเบื้องตนเพื่อใชในการแกปญหาการจัดการเรียนรูได 
3) สามารถเขียนผลงานวิจัยเพื่อการสื่อสารได 
4) สามารถพัฒนางานวิจัยและประยุกตใชผลงานวิจัยเพื่อเปนประโยชนในการประกอบวิชาชีพ 

 5.3 ชวงเวลา 
ชั้นปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 

  ชั้นปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 
  ชั้นปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 
 5.4 จํานวนหนวยกิต 
  รายวิชาวิจัยสรางสรรคและพัฒนาศิลปะภูมิปญญาไทย   3 หนวยกิต 
  รายวิชาหลักการวิจัยสรางสรรคทางศิลปกรรม   3 หนวยกิต 
  รายวิชานวัตกรรมการออกแบบนิพนธ    8 หนวยกิต 
   รวมทั้งส้ิน    14  หนวยกิต 
  



5.5 การเตรียมการ 
       5.5.1  นิสิตตองลงทะเบียนเรียนวิชา รายวิชาวิจัยสรางสรรคและพัฒนาศิลปะภูมิปญญาไทย รายวิชา
หลักการวิจัยสรางสรรคทางศิลปกรรม และรายวิชานวัตกรรมการออกแบบนิพนธ  
        5.5.2  กําหนดใหมีอาจารยที่ปรึกษางานวิจัยประกอบดวย อาจารยนิเทศการฝกงาน / สหกิจศึกษา (กรณี
เลือกแบบ 2)  
                    5.5.3  อาจารยที่ปรึกษาใหคําปรึกษาในการกําหนดประเด็นหัวขอที่จะศึกษา และกระบวนการวิจัยทุก 
ขั้นตอน 
                    5.5.4  ใหนิสิตจัดทํารายงานการวิจัยฉบับสมบูรณทั้งเอกสารและแฟมขอมูลอิเล็กทรอนิกส และจัด 
นิทรรศการแสดงผลงานเพื่อเผยแพรตอสาธารณชน 

5.6 กระบวนการประเมินผล 
5.1.1 ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําวิจัย  
5.1.2 ประเมินงานวิจัยของนิสิต ดวยแบบประเมินงานวิจัย 
5.1.3 ประเมินการจัดนิทรรศการของนิสิต 
5.1.4 อาจารยที่ปรึกษาประเมินงานวิจัยของนิสิตรวมกนัตามเกณฑที่กําหนด   
        

หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

ก. ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน และการประเมินผล หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต ( อัตลักษณนิสิต มศว) 

อัตลักษณนิสิต มศว กลยุทธการสอนและกิจกรรมของนักศึกษา 
ใฝรูตลอดชีวิต  คิดเปน ทําเปนหนักเอาเบาสู 
รูกาลเทศะ  เปยมจิตสํานึกสาธารณะ  มี
ทักษะสื่อสาร ออนนอมถอมตน งามดวย
บุคลิก พรอมดวยศาสตรและศิลป 

สอดแทรกอัตลักษณทั้ง  9  ประการ ในการเรียนการสอนทุกรายวิชา 
โดยอธิบายใหนิสิตเขาใจความหมายและความสําคัญของอัตลักษณ
ทั้ง 9  ซึ่งมีความเชื่อมโยงกับการเรียน การทํางาน และการดํารงชีวิต  
จัดกิจกรรมทั้งในและนอกชั้นเรียน อยางตอเนื่อง  เพื่อใหนิสิตมี
โอกาสฝกฝน และพัฒนาตนเองใหมีอัตลักษณ ทั้ง 9  และใหนิสิต
อภิปรายแสดงความคิดเห็นวาการเรียนในแตละรายวิชา ชวยกระตุน
นิสิตใหพัฒนาอัตลักษณในดานใดดานบาง พรอมตัวอยางการ
นําไปใชในชีวิตประจําวันและประโยชนที่ไดรับ 

 



2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน  
      2.1  ดานคุณธรรม จริยธรรม : มีคุณธรรม ตระหนักในคุณคาของศิลปวัฒนธรรมทั้งของไทยและประชาคม
นานาชาติ 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 
1. มีคุณธรรม จริยธรรม 
   ในการดํารงชีวิต มี 
   ความซื่อสัตยสุจริต  
   และมีจรรยาบรรณ 
   ทางวิชาการ 

-สอดแทรกเนื้อหาในมิติทางคุณธรรม 
จริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการใน
การเรียนการสอนทุกรายวิชา 
-ใชกรณีศึกษา และมอบหมายงานใหนิสิต
ฝกนําหลักธรรมมาใชในการแกปญหาชีวิต 
 
 
-มีกิจกรรมนอกหลักสูตรที่สงเสริมคุณธรรม 
จริยธรรมอยางตอเนื่อง 

-ประเมินจากพฤติกรรมความซื่อสัตยในการทํา
รายงานการอางอิงผลงาน และการสอบ 
 
-ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมายที่แสดง
ถึงการคิด วิเคราะห และการเลือกใชหลักธรรม
ที่เหมาะสมในการแกปญหาตางๆ และการ
พัฒนาตนเอง 
-ประเมินจากการมีส วนร วมของนิ สิตใน
กิจกรรมนอกหลักสูตรที่มีการจัดขึ้น 

2. มีจิตสาธารณะ  
  เสียสละเพื่อ 
  สวนรวม 

-ใหนิสิตเรียนรูการเสียสละเพื่อสวนรวม
จากกรณีศึกษาบุคคลตัวอยางที่ไดรับการ
ยกย อ ง ในสั งคม  เพื่ อ ก ระตุ น ให เ กิ ด
จิตสํานึกสาธารณะ 
-ใหนิสิตฝกเขียนโครงการ และทํากิจกรรม 
 เสียสละเพื่อสวนรวม เชน โครงการจิต 
 อาสาเพื่อปลูกฝงจติสํานึกสาธารณะ 
-ใหนิสิตเขียนรายงานความรูสึกที่มีตอการ
ทํากิจกรรมโครงการจิตอาสา  เพื่ อให
ตระหนักถึงความสุขที่เกิดจากการให 

-ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ
ความคิดเห็นในชั้นเรียน 
 
 
-ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย และ
สังเกตจากพฤติกรรมการมีสวนรวม  การ
วางแผน การปฏิบัติ และการนําเสนอผลงาน 
-ประเมินจากความภาคภูมิใจของนิสิตที่ไดทํา 
 ประโยชนใหสังคม 

3. รับผิดชอบตนเอง  
   ผูอื่น สังคม และ 
   ส่ิงแวดลอม 

ใหความรูความเขาใจถึงผลกระทบจากการ 
กระทําของตนเองตอตนเอง ผูอื่น สังคม
และสิ่งแวดลอม โดยใชกรณีศึกษา และ
มอบหมายงานรายบุคคล/งานกลุม 

-ประเมินความรับ ผิดชอบตอตนเองจาก
คุณภาพรายบุคคล 
-ประเมินความรับผิดชอบตอผูอื่นจากการทํา
รายงานกลุม และจากผลการประเมินกันเอง
ของนิสิตในกลุม 
-ประ เมินความรับ ผิดชอบตอ สั งคมและ
ส่ิงแวดลอมจากการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิด เห็ น ในชั้ น เ รี ยน  และพัฒนาการทาง
ความคิดและพฤติกรรมของนิสิต 

4. มีวินัย ตรงตอเวลา  
 เคารพกฎ ระเบียบ 
 ขององคกรและสังคม 

-กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพื่อใหนิสิต
มีคานิยมพื้นฐานที่ถูกตอง 
-ชี้แจงกฎระเบียบและแนวปฏิบัติในการ
เรียนการสอนใหชัดเจนในทุกรายวิชา 

-ประเมินจากพฤติกรรมในชั้นเรียน การตรงตอ
เวลาในการเขาชั้นเรียน การสงรายงานตาม
เวลาที่กําหนด  การแตงกาย และการปฏิบัติตน
ตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 



 
ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

5. ตระหนักในคุณคา 
  ของศิลปวัฒนธรรม 
  ทั้งของไทยและ 
  ประชาคมนานาชาติ 

-มีรายวิชาที่สงเสริมใหนิสิตมีแนวคิดทางดาน
สุนทรียศาสตร และตระหนักในคุณคาของ 
ศิลปวัฒนธรรมที่มีตอการดํารงชีวิต โดยใหเขา 
รวมกิจกรรมสรางเสริมประสบการณทั้งในและ 
นอกเวลาเรียน และใหทํารายงานแสดงความ 
คิดเห็นทั้งรายบุคคลและงานกลุม 
-สอดแทรกเนื้อหาในดานศิลปวัฒนธรรมและ
ประเพณีที่ดีงามทั้งของไทยและนานาชาติในการ
เรียนการสอนทุกรายวิชา 

-ประเมินจากงานที่ไดรับมอบหมายที่
แสดงถึงการนําแนวคิดทาง
สุนทรียศาสตร/ศิลปวัฒนธรรมมาใช และ
การอภิปรายในชั้นเรียน 
-สังเกตจากการประพฤติตนอยูใน
ประเพณีและ 
 วัฒนธรรมที่ดีงามของไทย  
-สังเกตจากการรูเทาทัน สามารถปรับตัว
และเลือกรับวัฒนธรรมที่ดีงามของ
นานาชาติได 

 
2.2 ดานความรู : มีความรอบรูอยางกวางขวาง มีโลกทัศนที่กวางไกล มีความเขาใจธรรมชาติของตนเอง ผูอื่น และ

สังคม 
ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1. มีความรอบรูอยาง 
  กวางขวาง มีโลก 
  ทัศนกวางไกล และ 
  สามารถเรียนรูดวย 
  ตนเอง 

-จัดหลักสูตรใหมีรายวิชาบังคับที่ครอบคลุม 
 ความรูในสาขาตาง ๆ อยางกวางขวาง โดย 
 จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ      
 และมีรายวิชาเลือกที่หลากหลายเพื่อใหนิสิตมี 
 โอกาสเลือกเรียนไดตามความสนใจ 
-มีการแนะนําวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวย 
 ตนเอง และใหฝกปฏิบัติในทุกรายวิชา 

-ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่
แสดงถึงการคิด/วิเคราะห การหาความรู
เพิ่มเติม โดยอาศัยขอมูล/หลักความรู
จากแหลงที่นาเชื่อถือมาประกอบได
อยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณในการ
อางอิง 
-การสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 

2. มีความรูและ 
   ความเขาใจ 
   ธรรมชาติของ 
  ตนเอง รูเทาทันการ 
  เปล่ียนแปลงและ 
  ดํารงชีวิตอยางมี 
  ความสุขทามกลาง 
  กระแสโลกาภิวัตน 

-ใหเรียนรูหลักธรรมที่สําคัญในการดํารงชีวิต   
 โดยใชหนังสือและกรณีศึกษา 
-ใหทํากิจกรรม Who am I เพื่อใหเขาใจ/ทราบ
ที่มาของลักษณะนิสัย/วิเคราะหขอดีขอดอยของ
ตนเอง พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง 
-มอบหมายงานใหนิสิตฝกนําหลักธรรมมาใชใน
ชีวิตประจําวัน 

-ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่
แสดงถึงการคิด /วิ เคราะห  และการ
เลือกใชหลักธรรมที่ เหมาะสมในการ
ดําเนินชีวิต 
-ประเมินจากพัฒนาการดานความคิด
และพฤติกรรมการเรียนรูในชั้นเรียน 



 
ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

3. มีความรู ความ 
  เขาใจเพื่อนมนุษย/  
  สังคมทั้งไทยและ 
  นานาชาติ/กฎหมาย  
  ในชีวิตประจําวัน  
  และสามารถนํา 
  ความรูไปใชในการ 
  แกปญหาและ 
  สรางสรรคสังคม 

-ใหความรูพื้นฐานเกี่ยวกับมนุษย/สังคมไทยและ 
 นานาชาติเพื่อใหนิสิตเขาใจพฤติกรรมของ 
 มนุษยในการอยูรวมกัน และกฎหมายที่เกี่ยว   
 ของกับชีวิตประจําวัน รวมทั้งแนะนําแหลง 
 อางอิงใหนิสิตคนควาเพิ่มเติม 
-ใหนิสิตเรียนรูการดํารงชีวิตในสังคมอยางมี 
 คุณคาจากกรณีศึกษา 
-มอบหมายงานกลุมใหนิสิตวิเคราะหปญหา 
 สังคมและนําเสนอแนวทางแกไขอยางสรางสรรค 
-อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชั้นเรียน 

-ประเมินจากพฤติกรรมการมีสวนรวม 
การวางแผน การปฏิบัติ และการนําเสนอ
ผลงาน 
-ประเมินจากคุณภาพงานที่แสดงถึง
ความคิดสรางสรรคในการแกปญหา
สังคมโดยเริ่มจากตนเอง 
-ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความความคิดเห็นในชั้นเรียน 
 

4. มีความรู ความ 
  เขาใจ และตระหนัก 
  ถึงความจําเปนใน 
  การมีความสัมพันธ 
  ที่ถูกตองกับ 
  ธรรมชาติแวดลอม 

-ใหความรูความเขาใจเกี่ยวกับผลกระทบของ 
 พฤติกรรมของมนุษยตอส่ิงแวดลอม โดยใช 
 กรณีศึกษา เพื่อใหตระหนักถึงความจําเปนใน 
 การมีความสัมพันธที่ถูกตองกับส่ิงแวดลอม 
-มอบหมายงานใหนิสิตฝกวิเคราะหปญหา 
 ส่ิงแวดลอม อภิปรายหาสาเหตุและวธิีแกปญหา 
 โดยเริ่มจากการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนิสิต 
 เอง และนําเสนอในชั้นเรียน 

-ประเมินจากคุณภาพงานที่มอบหมาย 
-ประเมินจากกความรับผิดชอบในการทํา 
 รายงาน รายบุคคล และการทํางานกลุม 
-ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความความคิด เห็นในชั้นเรียน 
-สังเกตจากการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
 ในการบริโภค 

5. มีความรูพื้นฐาน 
  และทักษะในการ 
  ดํารงชีวิตตามหลัก 
  เศรษฐกิจพอเพียง  

-ใหความรูความเขาใจที่ถูกตองเกี่ยวกับหลัก 
 เศรษฐกิจพอเพียง 
-มอบหมายงานกลุมใหนิสิตสืบคนกรณีศึกษามา 
 อภิปรายในชั้นเรียน 
-มอบหมายงานรายบุคคลใหนิสิตฝกคิดและนํา 
 หลักเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกตในการดํารงชีวิต 

-ประเมินจากรายงานที่แสดงใหเห็นวา
นิสิตไดนําหลักเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับ
ใชในชีวิตประจําวัน และสามารถ
เลือกสรรความรู ในศาสตรตางๆ  ใน
กระแสหลักมาบูรณาการใชอยางรูเทาทัน  
-ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความความคิดเห็นในชั้นเรียน 

2.3 ดานทักษะทางปญญา : เปนผูใฝรู คิดอยางมีเหตุผล และสามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิตไดเปนอยางดี       
ก                                

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 
1. เปนผูใฝรู และมี 
  วิจารณญาณในการ 
  เลือกรับขอมูล 
  ขาวสาร 

-สอดแทรกกิจกรรมการเรียนการสอนใหนิสิตฝก 
 คนควาหาความรูดวยตนเองในทุกรายวิชา 
-ใหนิสิตฝกใชหลักกาลามสูตรในการพิจารณา 
 เลือกรับขอมูลขาวสาร 

-ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่
แสดงถึงการคนหาความรูเพิ่มเติมอยาง
ตอเนื่องและมีวิจารณญาณ ในการเลือก
รับขอมูลขาวสารโดยใชหลักกาลามสูตร 
-ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยน 
 ความความคิดเห็นในชั้นเรียน 
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2. สามารถคิดอยาง 
  มีเหตุผลและเปน 
  ระบบ 

-ใหนิสิตฝกคิดวิเคราะห/หาแนวทางแกไขปญหา 
 โดยใชหลักธรรม เชน อริยสัจ โยนิโสมนสิการ  
-นําเสนอและอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นใน    
 ชั้นเรียน  

-ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่
แสดงถึงการคิดอยางมีเหตุผลและเปน
ระบบ 
-ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความความคิดเห็นในชั้นเรียน 

3. สามารถเชื่อมโยง 
  ความรูสูการใช 
  ประโยชนเพื่อ 
  พัฒนาคุณภาพ 
  ชีวิตของตนเอง  
  และสังคมในทุกมิติ 
  ไดอยางสมดุล  

-ใชตัวอยางที่ดีเปนกรณีศึกษาเพื่อใหนิสิตได
เรียนรูวิธีวิเคราะหปญหาและแนวทางแกไขอยาง
เปนระบบโดยอาศัยความรูแบบบูรณาการ 
 
-กําหนดประเด็นปญหาสังคมที่ เปนประเด็น
สาธารณะเพื่อฝกใหนิสิตรูจักใชความรูในการ
วิเคราะหสาเหตุของปญหา และเสนอแนะแนว
ทางแกไข เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเอง 
และสังคมในทุกมิติไดอยางสมดุล 

-ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมายที่
แสดงถึงการนําขอมูลความรูที่ถูกตองมา
ใชในการคิดวิเคราะหอยางมีเหตุผล เปน
ระบบ และสรางสรรค 
-สัง เกตพัฒนาการในดานตางๆจาก
พฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรมกลุม 
และการแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน 

2.4 ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ : สามารถติดตอส่ือสารและดํารงตนอยูรวม 
กับผูอื่นในสังคมไดเปนอยางดี 

 
ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1. ใชภาษาในการ 
   ติดตอส่ือสารและ 
   สรางความสัมพันธ 
  กับผูอื่นไดเปนอยางดี 

-มีรายวิชาที่พัฒนาทักษะการใชภาษาไทยและ 
 ภาษาตางประเทศ เพื่อใหนิสิตไดฝกใชภาษาใน 
 การติดตอส่ือสารและสรางความสัมพันธกับ
ผูอื่น 
 ไดเปนอยางดี 
-ใชกรณีศึกษาเปนตัวอยางเพื่อใหนิสิตวิเคราะห 
 เปรียบเทียบการสื่อสารที่ดีและไมดี 

-ประเมินจากงานที่ไดรับมอบหมายและ
การมีสวนรวมในชั้นเรียน 
-การสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 

2. สามารถปรับตัว 
 ทํางานรวมกับผูอื่น 
 ทั้งในฐานะผูนําและ 
 สมาชิกกลุม 

-มอบหมายกิจกรรมกลุมในทุกรายวิชาเพื่อฝกให 
 นิสิตรูจักปรับตัวในการทํางานรวมกับผูอื่น  
 รับผิดชอบภาระงานที่ไดรับมอบหมาย รับฟง 
 ความคิดเห็นของเพื่อนรวมกลุม สามารถแสดง 
 จุดยืนของตนเอง และคนหาทางออกรวมกันได 

-ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่
แสดงถึงความรวมมือในการวางแผน 
ปฏิบัต ิและแกปญหา  
-สังเกตจากพัฒนาการดานความคิดและ
พฤติกรรมการเรียนรูในชั้นเรียน 
-ประเมินจากผลการประเมินกันเองของ
นิสิตในกลุม 



 
ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

3. การอยูรวมกับ 
   ผูอื่นอยางสันติสุข 

-ใชกรณีศึกษาปญหาความขัดแยงเพื่อใหนิสิตได 
 เรียนรูผลกระทบดานลบที่มีตอสังคม 
-เลือกปญหาสังคมที่เปนประเด็นสาธารณะให 
 นิสิตฝกวิพากษวิจารณในชั้นเรียน เปดรับความ 
 คิดเห็นที่หลากหลาย เคารพสิทธิของผูอื่น  
 พยายามเขาใจและยอมรับความแตกตางทาง 
 ความคิดของแตละบุคคล 

-ประเมินจากการมีสวนรวมในการ
วิพากษวิจารณในชั้นเรียน และการ
ยอมรับเหตุผลของผูที่มีความ
คิดเห็น 
แตกตาง  

   

   2.5  ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1. มีทักษะการวิเคราะห  
    เชิงตัวเลข 

-มีรายวิชาที่ฝกทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 
 โดยตรง เชน คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 
-สอดแทรกทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขใน 
 รายวิชาตาง ๆ เพื่อพัฒนาทักษะการวิเคราะหเชิง 
 ตัวเลขอยางตอเนื่อง 

-การสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 
 

2. มีทักษะการสื่อสาร 
   และการใชเทคโนโลยี 
   สารสนเทศไดอยาง 
   ถูกตองและ    
   เหมาะสม 

-มีรายวิชาที่พัฒนาทักษะการสื่อสารและการใช 
 เทคโนโลยีสารสนเทศโดยตรง 
-สอดแทรกทักษะการสื่อสาร การใชเทคโนโลยี 
 สารสนเทศ กฎหมายและจรรยาบรรณที่เกี่ยวของ 
 ในทุกรายวิชา 
-ฝกนิสิตใหรูจักวิเคราะหผลกระทบจากการใช 
 คอมพิวเตอรตอบุคคลองคกรและสังคม 

-การสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 
-ประเมินจากคุณภาพงานมอบ   
 หมาย ที่แสดงถึงความสามารถใน  
 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ 
 การสื่อสารอยางรูเทาทัน และมี 
จรรยาบรรณ 

3. สามารถแสวงหา 
  ความรูโดยใช 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ  

-ใหความรูความเขาใจเกี่ยวกับความสําคัญของ 
 แหลงขอมูลประเภทตางๆทั้งแหลงความรู ทั้งที่ 
 เปนส่ือเอกสาร/ ส่ืออิเล็กทรอนิคส/บุคคลตางๆ 
-แนะนําวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลโดยใช 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและฝกปฏิบัติในทุก 
 รายวิชา 
-มอบหมายกิจกรรมเพื่อฝกทักษะในการสืบคน/ 
 อางอิงขอมูล การใชซอฟตแวรตางๆ 

-การสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัติ 
-ประเมินจากคุณภาพงานมอบ  
หมาย ที่แสดงถึงการสืบคนขอมูล 
การเลือกใชขอมูล  และการรูจัก
แหลงขอมูลที่เหมาะสม 



 
ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

4. สามารถนําเสนอ 
  สารสนเทศในรูปแบบ 
  ที่เหมาะสม และมี 
  คุณภาพ 

-ใหความรูความเขาใจเกี่ยวกับเทคนิคการนํา  
 เสนอผลงานประเภทตางๆ 
-สอดแทรกการฝกทักษะการในการเรียนรูราย วิชา 
 ตางๆ 
-ใชกรณีศึกษาเพื่อเปนตัวอยางในการนําเสนอ 
 ผลงานที่ดีและไมดี 
-ฝกใหนิสิตออกมานําเสนอผลงานหนาชั้นเรียนใน 
 ทุกรายวิชา 

-ประ เ มิ น จ า กคุณภาพ ในก า ร
นําเสนอผลงานและเลือกการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศมาชวยใหการ 
นําเสนอผลงานมีความชัดเจน และ
นาสนใจมากยิ่งขึ้น  

 
ข.     ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน และประเมินผล หมวดวิชาตางๆ  

1. การพัฒนาคุณลักษณะของนิสิต 
 
มาตรฐานการเรียนรู คุณลักษณะของนิสิต 
คุณธรรม จริยธรรม 1. มีความรู ความเขาใจ เกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม และ

เขาใจถึงความสําคัญของจรรยาบรรณวิชาชีพทางดานศิลปกรรมใน
การดํารงชีวิต 

 2. สามารถจัดการกับปญหาโดยใชคุณธรรม จริยธรรม และ
จรรยาบรรณวิชาชีพ โดยใชดุลยพินิจที่เหมาะสม 

 3. มีจิตสํานึกสาธารณะ เขาใจและตระหนักถึงความสําคัญ
ของการใชความรูความสามารถเพื่อประโยชนสวนรวม  

 4. มีวินัย  เคารพตอกฎ ระเบียบ ขององคกร และสังคม  
ความรู 1. รูหลักการและทฤษฎีในองคความรูทางศิลปกรรมศาสตร  

 2. มีความรูในการคนควาอยางเปนระบบ 
 3. มีความรูทันสมัยตอความเปลี่ยนแปลง และความกาวหนา

ทางวิทยากรดานศิลปกรรม ในระบบสากล   
 4. มีความรูและเขาใจพื้นฐานทางดานการวิจัยเพื่อการ

แกปญหา การสรางองคความรู  หรือเพื่อการพัฒนา  
 5. มีความรูดานกฎหมาย  ระเบียบปฏิบัติที่ เกี่ยวของกับ

วิชาชีพทางดานศิลปกรรมอยางเทาทันตอสถานการณปจจุบัน  
ทักษะทางปญญา 1. สามารถนําความรู  และทักษะมาประยุกตใชกับการ

แกปญหาทางดานวิชาชีพ   
2. รูจักประเมินขอมูลขาวสารไดอยางมีวิจารณญาณและมี

เหตุผล    
3. สามารถนําความรูทั้ งทฤษฎี  และทักษะปฏิบัติมาใช

ประโยชนตอการพัฒนาชีวิตตนและสังคมไดอยางสมดุล 



 
มาตรฐานการเรียนรู คุณลักษณะของนิสิต 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับบทบาทและหนาที่ของตนเอง
ในการทํางานและอยูรวมกับผูอื่น  

2. มีทักษะในการเขาสังคม  และปรับตัวไดอยางสรางสรรคไม
วาจะในฐานะผูนํา หรือสมาชิกของกลุม  

 3. มีความคิดริเริ่มในการนําความรูมาใชในการประสาน
สัมพันธ ตอการทํางานรวมกับผูอื่น     

ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ
ส่ือสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. มีความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการพูดและเขียน  เพื่อการสื่อสาร
และนําเสนอที่เหมาะสมตอสาขาวิชาชีพของตน  

2. มีความรูและรูจักเลือกใชทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศที่
เกี่ยวของ กับสาขาวิชาชีพของตนไดอยางเหมาะสม  

 3. มีพื้นฐานทักษะทางสถิติและตัวเลขที่สามารถนํามาปรับใช
เพื่อการแกปญหาในชีวิตประจําวัน และในการพัฒนาวิชาชีพของตน  

ทักษะพิสัย 
 
 
 

1.   มีทักษะพื้นฐานที่เกี่ยวกับหลักการออกแบบและ 
กระบวนการสรางสรรคผลงานเกี่ยวกับนวัตกรรมการออกแบบ 
       2.  มีทักษะรูในการวิเคราะห และสังเคราะหเพื่อพัฒนาและ
สรางสรรคเชิงบูรณาการภูมิปญญาไทยใหสอดคลองกับความ
ตองการทางสังคม  

  
    2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

2.1  การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 
 

ผลการเรียนรู               
ดานคุณธรรมจริยธรรม 

กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการ
เรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

กลยุทธการประเมินผลการ
เรียนรูดานคุณธรรมจริยธรรม 

1)  มีความรู ความเขาใจ เกี่ยวกับ 
     คุณธรรม จริยธรรม และเขาใจถึง 
     ความสําคัญของจรรยาบรรณ 
     วิชาชีพทางดานศิลปกรรมในการ 
     ดํารงชีวิต 
2) สามารถจัดการกับปญหาโดยใช 
     คุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณ 
     วิชาชีพ โดยใชดุลย 
     พินิจที่เหมาะสม 
3) มีจิตสํานึกสาธารณะ เขาใจและ 
    ตระหนักถึงความสําคัญของการ 
   ใชความรูความสามารถเพื่อ 
    ประโยชนสวนรวม 
4) มีวินัย เคารพตอกฎ ระเบียบ ของ 
    องคกร และสังคม 

1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนน 
    การเรียนรูจากสถานการณจริง บทบาท 
    สมมติกรณีตัวอยางโดยสอดแทรก 
   คุณธรรม และจริยธรรม 
2)  กําหนดใหนิสิตทํางานเปนกลุม หรือ   
     จัดทําโครงงานที่เกี่ยวของกับคุณธรรม  
    จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ  
    เพื่อสรางจิตสํานึกสาธารณะ โดยถือ 
     ประโยชน ของสวนรวมเปนที่ตั้ง 
3)  สรางโอกาสใหนิสิตไดพบกับบุคคล    
    หรือเหตุการณที่เปนกรณีตัวอยาง  
    เพื่อสรางแรงบันดาลใจใหยึดมั่นใน 
    คุณธรรมและจริยธรรม 
4)  ประกาศเกียรติคุณนิสิตที่ทํา 
    ประโยชนตอสังคม  
 

1) สังเกตพฤติกรรมการเขารวม 
     กิจกรรมการเรียนการสอน  
2) ประเมินจากพฤติกรรมการเขา 
    เรียน การตรงตอเวลาของนิสิต 
    ในการเขาเรียน การสงงานที่ 
     ไดรับมอบหมาย การรับผิดชอบ 
    ในหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย 
3) นิสิตมีสวนรวมในกระบวนการ 
    ประเมินผล 



ผลการเรียนรู               
ดานคุณธรรมจริยธรรม 

กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการ
เรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

กลยุทธการประเมินผลการ
เรียนรูดานคุณธรรมจริยธรรม 

5)  ปลูกฝงใหนิสิตเปนผูที่มีวินัยใน 
    ตนเองและมีระเบียบ ทั้งดานการ 
    เรียนและการดํารงชีวิตในสังคม 

 
           2.2. ความรู   

ผลการเรียนรูดานความรู กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการ
เรียนรูดานความรู 

กลยุทธการประเมินผลการ
เรียนรู ดานความรู 

1) รูหลักการและทฤษฎีในองคความรู 
    ทางศิลปกรรมศาสตร 
2) มีทักษะในการคนควาวิเคราะห และ 
     สังเคราะหความรูอยางกวางขวาง  
     และเปนระบบ 
3) มีความรูทันสมัยตอความเปลี่ยนแปลง 
    และความกาวหนาทางวิทยาการ  
    ดานศิลปกรรม ในระบบสากล   
4) มีความรูและเขาใจพื้นฐานทางดาน 
    การวิจัยเพื่อการแกปญหา การ 
    สรางองคความรูหรือเพื่อการพัฒนา 
5) มีความรูดานกฎหมาย ระเบียบ 
    ปฏิบัติที่เกี่ยวของกับวิชาชีพ ทาง  
    ดานศิลปกรรมอยางเทาทันตอ 
    สถานการณปจจุบัน 

1) จัดกิจกรรมโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
2) จัดกิจกรรมศึกษาดูงานนอกสถานที ่ 
      เพื่อใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง 
3) เชิญวิทยาการภายนอกที่มีความ 
     เชี่ยวชาญ หรือมีประสบการณตรง 
     มาบรรยาย แลกเปลี่ยนความ 
     คิดเห็น  วิเคราะห และอภิปรายรวมกัน 
4) ใหนิสิตศึกษาคนควาและเรียนรู 
      ดวยตนเอง  
5) ใหนิสิตจัดทําโครงงาน การฝกงาน  
      การฝกปฏิบัติการ และฝก 
     ประสบการณวิชาชีพ ในหนวยงาน  
     องคกร ที่เปนเครือขาย 

1) ประเมินจากผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและการปฏิบัติงาน
ของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 
     การทดสอบยอย 
       - การทดสอบกลางภาคเรียน 
และปลายภาคเรียน 
       - การรายงาน/แผนงาน/
โครงการ 
       - การนําเสนอผลงาน 
       - โครงงาน การฝกงาน           
การฝกปฏิบัติ การฝกประสบการณ
วิชาชีพ 

 



2.3  ทักษะทางปญญา 

ผลการเรียนรูดาน             
ทักษะทางปญญา 

กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการ
เรียนรูดานทักษะทางปญญา 

กลยุทธการประเมินผลการ
เรียนรู ดานทักษะทางปญญา 

1)   สามารถนําความรู  และทักษะมา 
     ประยุกตใชกับการแกปญหา 
     ทางดานวิชาชีพ   
2)  รูจักประเมินขอมูลขาวสารไดอยาง 
     มีวิจารณญาณและมีเหตุผล   
3)  สามารถนําความรูทั้งทฤษฎี และ 
    ทักษะปฏิบัติมาใชประโยชนตอการ 
    พัฒนาชีวิตตนและสังคมไดอยาง 
    สมดุล 

 

1) จัดกระบวนการเรียนรู เพื่อให
นิสิตไดฝกทักษะการวิเคราะห 
ทักษะการคิด จากสภาพปญหา 
หรือสถานการณจริงตางๆ ทั้งใน
ระดับบุคคลและกลุม เชน 
สะทอนคิดอภิปรายกลุม การทํา
กรณีศึกษา การโตวาที การจัดทํา
โครงการ การทดลองในหอง 
ปฎิบัติการ ฯลฯ 

2) จัดกิจกรรมใหนิสิตมีโอกาสเรียนรู 
       จากปญหา และประสบการณจริง 
       เพื่อการเสนอแนะ และหาแนว 
       ทางแกไข 

  1)   การประเมินผลที่สะทอน         
        การคิดวิเคราะห โดยประเมิน 
        จากการเขียนรายงาน        
        การนําเสนอผลงานและ        
        การทดสอบ  
  2)  การสังเกตนิสิต ดาน   
       ความสามารถในการ 
       ตัดสินใจ การแกไขปญหา   
       ในสถานการณตาง ๆ 
 

  

2.4   ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

ผลการเรียนรูดานทักษะ
ความสัมพันธ ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการ
เรียนรูดานทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

กลยุทธการประเมินผลการ
เรียนรู ดานทักษะ

ความสัมพันธระหวางบุคคล
และความรับผิดชอบ 

1) มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับ    
      บทบาทและหนาที่ของตนเองใน      
      การทํางานและอยูรวมกับผูอื่น 
2) มีทักษะในการเขาสังคม  และ 
     ปรับตัวไดอยางสรางสรรคไมวาจะ 
     ในฐานะผูนํา หรือสมาชิกของกลุม 
3) มีความคิดริเริ่มในการนําความรู 
     มาใชในการประสานสัมพันธ ตอ   
     การทํางานรวมกับผูอื่น     
 

1) จัดกิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียน  
     ที่เนนการทํางานเปนกลุมและงาน 
     ที่ตองมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคล  
     เพื่อเสริมสรางใหผูเรียนตระหนัก 
     ถึงความสําคัญและพัฒนาตนเองใน 
     ดานความมีมนุษยสัมพันธอันดี 
     และความรับผิดชอบสวนบุคคล 
2) จัดประสบการณการเรียนรูใน 
     ภาคปฏิบัติ ทั้งในและนอกชั้นเรียน  
     เพื่อเสริมสรางความสัมพันธ 
     ระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
3) สอดแทรกเรื่องความรับผิดชอบ  
     การมีมนุษยสัมพันธ การเขาใจ 
     วัฒนธรรมขององคกร ฯลฯ  ใน 
     รายวิชาตางๆ 
4)  บูรณาการแนวคิดเกี่ยวกับการ 
    สรางความสัมพันธอันดีระหวาง 
    บุคคลในสังคมและความรับผิดชอบ  
    เขากับเนื้อหาในทุกรายวิชาที่สอน 
5)  มอบหมายงานทั้งเปนรายบุคคล 
    และเปนกลุมใหผูเรียนศึกษาคนควา  
    วิเคราะห สังเคราะห แนวคิด ทฤษฎี  

1) สังเกตพฤติกรรมของนิสิต    
     ที่แสดงถึงความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล และความ 
รับผิดชอบ ในการทํา
กิจกรรมกลุม เชน การ
ยอมรับฟงความคิดเห็น
ของเพื่อน  

2) เปดโอกาสใหนิสิตมีสวน   
     รวมในการประเมิน 
                                       



ผลการเรียนรูดานทักษะ
ความสัมพันธ ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการ
เรียนรูดานทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

กลยุทธการประเมินผลการ
เรียนรู ดานทักษะ

ความสัมพันธระหวางบุคคล
และความรับผิดชอบ 

    หลักการที่เกี่ยวของกับความสัมพันธ 
    ระหวางบุคคล  และความรับผิดชอบ  
    โดยนําเสนอเปนรายงาน ในรูปแบบ 
    การนําอภิปรายรวมกันในชั้นเรียน 

 



    2.5  ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลการเรียนรูดานทักษะในการ
วิเคราะหเชิงตวัเลข การส่ือสาร
และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการ
เรียนรูดานทักษะในการวิเคราะห
เชิงตัวเลข การส่ือสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลยุทธการประเมินผลการเรยีนรู 
ดานทักษะในการวิเคราะหเชิง
ตัวเลข การส่ือสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1)  มีความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการพูด 
    และเขียน  เพื่อการสื่อสารและ 
    นําเสนอที่เหมาะสมตอสาขา 
    วิชาชีพของตน 
 
2)  มีความรูและรูจักเลือกใชทักษะ 
    เทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวของ  
    กับสาขาวิชาชีพของตนไดอยางเหมาะสม 
 
3)  มีพื้นฐานทักษะทางสถิติและ 
    ตัวเลขที่สามารถนํามาปรับใชเพื่อ   
    การแกปญหาในชีวิตประจําวัน  
    และในการพัฒนาวิชาชีพของตน 

1) จัดประสบการณการเรียนรูใน 
    รูปแบบที่หลากหลายและเหมาะสม   
    เพื่อสงเสริมใหนิสิตมีความรูความ 
    เขาใจและมีความตระหนักถึง คุณคา  
    ในเรื่องของหลักการพูด การเขียน  
    ในสถานการณตาง ๆ เพื่อการเขาถึง 
    ขอมูล เลือกรับ เลือกใช วิเคราะหและ 
    ประเมินคุณคา ตลอดจนสังเคราะห 
    เพื่อการนําไปใชในสถานการณตาง ๆ  
    เชน การนําเสนอผลงานไดอยางมี 
    ประสิทธิภาพ 
2) จัดประสบการณการเรียนรูที่เนน 
    การฝกทักษะการใชเทคโนโลยี 
    สารสนเทศ การวิเคราะหเชิงตัวเลข  
    และเทคนิคทางสถิติ รวมทั้งสงเสริม  
   ใหเกิดทักษะการสื่อสารทั้งการรับฟง   
   การพูด และการเขียน ระหวางผูเรียน  
   ผูสอน สังคมและชุมชน 

  1)  ประเมินทักษะของนิสิต  
       ในดานการส่ือสาร การใช 

  เทคโนโลยีสารสนเทศ  
  การวิเคราะห เทคนิคเชิง 
  ตัวเลขและสถิติดวย 
  วิธีการสังเกตพฤติกรรม  
  และผลงานของนิสิต 
 

   2) ใหนิสิตมีสวนรวมในการ 
  ประเมินทักษะการใช 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ  
  การวิเคราะหเชิงตัวเลข     
  และเทคนิคทางสถิติ 

 2.6  ทักษะพิสัย 
ผลการเรียนรูดานทักษะพิสัย กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการ

เรียนรูดานทักษะพิสัย 
กลยุทธการประเมินผลการ
เรียนรู ดานทักษะพิสัย 

1)  มีทักษะพื้นฐานที่เกี่ยวกับหลักการ 
    ออกแบบและกระบวนการสราง  
    สรรค ผลงานเกี่ยวกับนวัตกรรม   
    การออกแบบ 
 
2) มีทักษะในการวิเคราะห และ 
    สังเคราะหเพื่อพัฒนาและสราง 
    สรรคเชิงบูรณาการภูมิปญญา 
    ไทยใหสอดคลองกับความตองการ 
    ทางสังคม 

1) จัดกิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียนที่เนน 
    การทํางานเปนกลุมและเดี่ยว เพื่อ 
    เสริมสรางใหผูเรียนตระหนักถึงหลักใน 
    การออกแบบและสรางสรรคผลงานที่ 
    เกี่ยวกับนวัตกรรม 
2) จัดประสบการณเรียนรูในรูปแบบที่ 
    หลากหลายเพื่อสงเสริมในนิสิตมี 
    ความรูความเขาใจดานการออกแบบ 
    และคุณคาของการบูรณาการภูมิ 
    ปญญาไทยเพื่อสังคม 
3) จัดประสบการณการเรียนรูที่เนนการ 
     ฝกทัษะในการวิเคราะหขอมูลเพื่อ 
    สงเสริมใหเกิดทักษะในการออกแบบ 

1) ประเมินทักษะของนิสิตในการ   
    วางแนวคิดในการออกแบบและ 
    ประเมินผลการวิเคราะห ขอมูล  
    โดยประเมินจากการเขียน 
    รายงาน การนําเสนอผลงาน  
    และการทดสอบ 
2) สังเกตนิสิตดานความสามารถ     
    ในการตัดสินใจ การแกปญหาใน 
    การออกแบบ  
 



 

 
 

 
3.1  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชาศึกษาทั่วไป  (Curriculum Mapping) 

 
 

มาตรฐานผลการเรียนรู 
 
 

               รายวิชา 

1.คุณธรรม จริยธรรม** 
 

2.ความรู** 3.ทักษะทาง
ปญญา** 

 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ
ระหวางบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข ฯ** 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 5.4 
มศว 111 ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 112 วรรณกรรมไทยปริทรรศน ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 121 ภาษาองักฤษเพือ่ประสิทธิภาพการสื่อสาร 1 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 122 ภาษาองักฤษเพือ่ประสิทธิภาพการสื่อสาร 2 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 123 ภาษาองักฤษเพือ่การสื่อสารนานาชาติ 1 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 124 ภาษาองักฤษเพือ่การสื่อสารนานาชาติ 2 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 131 ภาษาผรั่งเศสเพื่อการสือ่สาร 1 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 132 ภาษาผรั่งเศสเพื่อการสือ่สาร 2 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 133 ภาษาเยอรมันเพื่อการสือ่สาร 1 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 134 ภาษาเยอรัมันเพื่อการสือ่สาร 2 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 135 ภาษาจีนเพื่อการสือ่สาร 1 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 136 ภาษาจีนเพื่อการสือ่สาร 2 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 



 

 
 

 
 

มาตรฐานผลการเรียนรู 
 
 

               รายวิชา 

1.คุณธรรม จริยธรรม** 
 

2.ความรู** 3.ทักษะทาง
ปญญา** 

 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ
ระหวางบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข ฯ** 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 5.4 
มศว 137 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร 1 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 138 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร 2 ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ ๐ 
มศว 141 ทักษะการรูสารสนเทศ ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ ๐ ● ● ● 
มศว 142 วิทยาศาสตรเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต และ 
               สิง่แวดลอม ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ● ● ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ 

มศว 143 พลังงานทางเลือก ● ● ● ● ๐ ● ๐  ● ● ● ๐ ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 144 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ● ● ๐ ● ๐ ● ๐ ● ๐ 
มศว 145 สุขภาวะและวิถชีีวิตเชิงสรางสรรค ● ๐ ● ● ๐ ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 341 วิทยาศาสตรฟสิกส กฎของธรรมชาติ พลังงาน     
               และจิต ● ๐ ● ● ๐ ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 

มศว 151 การศึกษาทั่วไปเพื่อพัฒนามนุษย ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 251 มนุษยกับสังคม ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 252 สุนทรียศาสตรเพื่อชีวิต ● ๐ ● ● ● ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 351 การพัฒนาบุคลิกภาพ ● ๐ ● ● ● ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ● ● ● ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 352 ปรัชญาและกระบวนการคิด ● ๐ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 353 มนุษยกับการใชเหตุผลและจริยธรรม ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 



 

 
 

 
 

มาตรฐานผลการเรียนรู 
 
 

               รายวิชา 

1.คุณธรรม จริยธรรม** 
 

2.ความรู** 3.ทักษะทาง
ปญญา** 

 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ
ระหวางบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข ฯ** 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 5.4 
มศว 354 มนุษยกับสันติภาพ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 355 พุทธธรรม ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 356 วรรณกรรมและพลังทางปญญา ● ๐ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 357 ศิลปะและความคิดสรางสรรค ● ๐ ● ● ● ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 358 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย ● ๐ ● ● ● ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 361 ประวัติศาสตรและพลังขบัเคลื่อนสงัคม ● ๐ ● ● ● ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 362 มนุษยกับอารยธรรม ● ๐ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 363 มนุษยกับการเมอืง ● ● ● ● ๐ ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 364 เศรษฐกิจในกระแสโลกาภิวัตน ● ● ● ● ๐ ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 365 หลักการจัดการสมัยใหม ● ● ● ● ๐ ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 366 จิตวิทยาสังคม ● ๐ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 367 กฎหมายทั่วไป ● ๐ ● ● ๐ ● ๐ ๐ ๐ ๐ ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 371 ความคิดสรางสรรคกับนวัตกรรมและเทคโนโลย ี ● ๐ ● ● ● ● ๐ ● ● ● ● ● ● ๐ ● ๐ ๐ ● ● ๐ 
มศว 372 ภูมิปญญาทองถิ่น ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 373 ภูมิปญญาทองถิ่น ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 



 

 
 

 
 

มาตรฐานผลการเรียนรู 
 
 

               รายวิชา 

1.คุณธรรม จริยธรรม** 
 

2.ความรู** 3.ทักษะทาง
ปญญา** 

 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ
ระหวางบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข ฯ** 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 5.4 
มศว 374 สัมมาชพีชุมชน ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 
มศว 375 ธรรมาภิบาลในการบริหารจัดการชุมชน ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ๐ ● ● ๐ ๐ ● ๐ 

                     



 

 
 

3.2 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรู (สมรรถนะ) จากหลักสูตรสูรายวิชา 
 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม มีความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความ 
สัมพันธ      

ระหวางบุคคล  
และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 
วิชาพื้นฐานของคณะ   

ศปก103 ประวัติศาสตรศิลปกรรม                         z z z z z z z { { z z z z z z z z z z 
ศปก104 ศิลปกรรมเพื่อชุมชน                                             z z z z z z z { { z z z z z z z z z z 
ศปก105 จริยธรรมการบริหารจัดการศิลปกรรม z z z z z z { { { z z z z z z z z z z 
ศปก106 สุนทรียศาสตรทางศิลปกรรมบูรณาการ z z z z z z { { { z z z z z z z z z z 
ศปก107 สรางสรรคและพัฒนาศิลปะภูมิ ปญญาไทย z { z z z z z { { z z z z { { z z z z 
ศปก108 หลักการวิจัยสรางสรรคทางศิลปกรรม z z { { z z z z z z z z z { { z z z z 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ101 เทคนิคการรางภาพและการวาด ภาพเสมือนจริง z { { { z { {  { z { { { { { { { z z 

อทศ102 พื้นฐานการออกแบบ z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ103 การเขียนแบบเบือ้งตน               z { { { z z {  { z { { z { { { { z z 

อทศ104 การศึกษาภูมิปญญาไทยเพื่อนวัตกรรมการ
ออกแบบ 

z { { z z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ105* วิวัฒนาการออกแบบ z { { z z z { { { z z { z { z { { z z 

อทศ 106   กระบวนการและวิธีการสรางหุนจําลอง z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 201 พื้นฐานคอมพิวเตอรกราฟก z { { { z z z  { z { { z { z z { z z 



 

 
 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม มีความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความ 
สัมพันธ      

ระหวางบุคคล  
และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 
อทศ 202 การพัฒนาความคิดเพื่อนวัตกรรมการออกแบบ z { { { z z { { { z z { z { z z { z z 

อทศ 301 การตลาดแบบบูรณาการและการจดัการ z z { { z z { { { z { { z { z { z z z 

อทศ 401* การนําเสนองานออกแบบ z { { { z { { { { z { { z { z z { z z 
อทศ 402  นวัตกรรมการออกแบบนิพนธ z z z { z z z z z z z z z { z z { z z 

วิชาชีพเฉพาะดาน   
วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร   

อทศ 211 การสรางสรรคแบรนด z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 
อทศ 212 การประยุกตตัวอกัษร z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 
อทศ 213 การสรางสรรคภาพถาย z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 
อทศ 214 เอกลกัษณไทยในการออกแบบสือ่สาร z z { { z z { { { z { { z { z { { z z 
อทศ 215 การสรางสรรคภาพประกอบและการตกแตงภาพ z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 
อทศ 216 พื้นฐานการสรางสรรคกราฟกเคลื่อนไหว z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 
อทศ 311 การสรางสไตลในการออกแบบสือ่สาร z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 
อทศ 411 การบูรณาการออกแบบสื่อสาร z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 
อทศ 412 การออกแบบสือ่สารสําหรับการประกอบอาชีพ z z { { z z { { { z { { z { z { { z z 
อทศ 413  การพัฒนาแฟมผลงานและการนําเสนอผลงาน z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 



 

 
 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม มีความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความ 
สัมพันธ      

ระหวางบุคคล  
และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 
วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 

อทศ 221   การออกแบบแฟชั่นพื้นฐาน 
 

z z { z z z { { { z { z z { z z { z z 

อทศ 222   การวาดภาพแฟชั่นและการออกแบบ z z { z z { { { { z { z { { z z  z z 
อทศ 223 โครงสรางเครื่องแตงกายพื้นฐาน: แบบตัดพื้นฐาน   z z { z z { { { { z { z { { { { { z z 

อทศ 224    การวาดภาพประกอบแฟชั่นและการนําเสนอ z z { z z z { { { z { z { { z z  z z 

อทศ225   โครงสรางเครื่องแตงกายพื้นฐาน: การเดรป            z z { z z { { { { z { z { { { { { z z 

อทศ321 วิวัฒนาการแฟชั่น z z { z z z z { { z z z z { z z  z z 

อทศ322   การออกแบบแบบตัดสรางสรรค                            z z { z z z z { { z { z { { { { { z z 

อทศ 323 การศึกษาผาและการออกแบบ z z { z z z { { { z { z { { { {  z z 

อทศ 324 การออกแบบเครือ่งตกแตงแฟชั่น                     z z { z z z { { { z { z { { { {  z z 

อทศ 325 การออกแบบสามมิติและโครงสรางสําหรับงาน
แฟชั่น 

z z { z z z { { { z { z { { z {  z z 

วิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ 
อทศ 231 การรางภาพและหลักการออกแบบเครื่องประดับ z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 232 อัญมณกีับการออกแบบเครื่องประดับ z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 233 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ
เครื่องประดับ 

z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 



 

 
 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม มีความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความ 
สัมพันธ      

ระหวางบุคคล  
และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 
อทศ 234 นวัตกรรมการออกแบบเครื่องประดับจากภูมิ

ปญญาไทย 
z { { z z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ235 การสรางแบรนดสําหรับเครื่องประดับ z z { { z { { { { z { { z { z z { z z 

อทศ 236  ความคิดสรางสรรคกับการออกแบบ
เครื่องประดับ 

z z { { { z z { { z { { z { z z { z z 

อทศ 331 แนวคิดการออกแบบเครื่องประดับ { { z { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 332 นวัตกรรมการออกแบบลวดลายจากภูมิปญญา
ไทย 

z { { z z { z { { z { { z { z { { z z 

อทศ 333    การใชคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบเครื่องประดับ z z { { z z {  { z { z z { { z { z z 

อทศ 334   เทคนิคและวัสดุการทําเครื่องประดับ z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ 
อทศ 241 การออกแบบผลติภัณฑเพื่อประโยชนใชสอย z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 242   การออกแบบโครงสรางบรรจุภัณฑ z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 243 นวัตกรรมภูมิปญญาไทยเพื่อการออกแบบ
ผลิตภัณฑ 

z z z { z z z z { z { { z { z { { z z 

อทศ 244    การออกแบบบรรจุภัณฑเพื่องานหตัถกรรม z z z { z z z z { z { { z { z { { z z 

อทศ 341    การออกแบบผลติภัณฑเชิงทดลอง z z z { z z z z { z { { z { z { { z z 

อทศ 342 การออกแบบบรรจุภัณฑเพื่อสิ่งแวดลอม z z z { z z z z { z z { z { z z { z z 

อทศ 343 การออกแบบผลติภัณฑเพื่อสิ่งแวดลอม z z z { z z z z { z z { z { z z { z z 



 

 
 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม มีความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความ 
สัมพันธ      

ระหวางบุคคล  
และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 
อทศ 344   การออกแบบบรรจุภัณฑในระบบสากล z z z { z z z z { z { { z { z { { z z 

อทศ 345   การออกแบบเครือ่งเรือนสมัยใหม z z z { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 346 การออกแบบเครือ่งเรือนและการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม 

z z z z z z z z z z z z z z z z z z z 

วิชาเอกเลือกสาขาการออกแบบสื่อสาร 
อทศ 217 พฤติกรรมผูบริโภคในตลาดนวัตกรรม z z { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 218 การสรางสรรคภาพถายขาวดํา z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 219 การถายภาพภูมิทัศน z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 312   การสรางสรรคตัวอักษร z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 313 การออกแบบหนังสือและนิตยสาร z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 314 การสรางสรรคกราฟกสําหรับสภาพแวดลอม z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 315 การสรางสรรคกราฟกบนบรรจุภัณฑ z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 316 การสรางสรรคโฆษณาและกิจกรรมทางการตลาด z z { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 317   การสรางสรรคสิ่งแสดงบุคลิกในการสื่อสาร z z { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 318   การถายภาพสําหรับการสงเสริมทางการตลาด z z { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 319 ฝกงานสําหรับการออกแบบสือ่สาร z z { { z z { { { z { { z { z z { z z 

อทศ 414   การออกแบบกราฟกสองมิติเคลือ่นไหว z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 415 การสรางสรรคสื่อหลาก หลายบนเว็บเพจ z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 



 

 
 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม มีความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความ 
สัมพันธ      

ระหวางบุคคล  
และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 
อทศ 416 การสรางวัตถุและภาพเคลื่อนไหวดวยโปรแกรม

สามมิติ 
z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 417 การถายภาพแฟชั่น z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 418 การถายภาพขาวเชิงสารคดี z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 419 สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบสือ่สาร z z { { z z { { { z z { z { z z { z z 

วิชาเอกเลือกสาขาการออกแบบแฟชั่น 
อทศ 226    แนวคิดการออกแบบแฟชั่น z z { z { z z { z z { z { { z z { z z 

อทศ 326    แฟมผลงานเพื่อนกัออกแบบแฟชั่น z z { z z z { { { z { z { { z z { z z 

อทศ 327    ฝกงานการออกแบบแฟชั่น z z { { z z { { { z { { z { z z { z z 

อทศ 328    การสรางงานออกแบบแฟชั่นแนวทดลอง               z z { z z z z { { z { z { { z z { z z 

อทศ 421    การตลาดและการจัดการแฟชั่น z z { z { z { z z z { z { { z z { z z 

อทศ 422    สื่อในงานออกแบบแฟชั่น z z { z z { z { { z { z { { z z { z z 

อทศ 423    สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบแฟชั่น z z { { z z { { { z z { z { z z { z z 

วิชาเอกเลือกสาขาการออกแบบเครื่องประดับ 
อทศ 237 การเขียนแบบเครื่องประดับ z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 335   การใชคอมพิวเตอรเพื่อการผลิตตนแบบ
เครื่องประดับ 

z z { { z { { { { z { z z { { z { z z 

อทศ 336 การออกแบบเครือ่ง ประดับประกอบเครื่องใชจาก
วัสดุพื้นบาน 

z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 



 

 
 

 
 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม มีความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความ 
สัมพันธ      

ระหวางบุคคล  
และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 
อทศ 337    ฝกงานการออกแบบเครื่องประดับ z z { { z z { { { z { { z { z z { z z 

อทศ 431 นวัตกรรมการผลิตตนแบบเครื่องประดับดวยเครื่องมือ z z { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 432   เทคนิคการผลิตเครื่องประดับอุตสาหกรรม z z { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 433    สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบเครื่องประดับ 
 

z z { { z z { { { z z { z { z z { z z 

วิชาเอกเลือกสาขาการออกแบบผลิตภัณฑ 
อทศ 244    การออกแบบบรรจุภัณฑเพื่องานหตัถกรรม z z z { z z z z { z { { z { z { { z z 

อทศ 245    การออกแบบกราฟกเพื่อประโยชนใชสอย z { { { z z { { { z { { z { z z { z z 

อทศ 246    การใชคอมพิวเตอรออกแบบเพื่อการผลิต z { { { z { { { { z { { z { z z { z z 

อทศ 247    วิธีการแกปญหาการออกแบบ z z { z z z { z { z z z z { z z z z z 

อทศ 347   ฝกงานการออกแบบผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ z z { { z z { { { z { { z { z z { z z 

อทศ 348    วิศวกรรมการออกแบบและเทคโนโลย ี z z { z { z z { { z z { z z z z z z z 

อทศ 441    การวางแผนงานออกแบบผลิตภัณฑ z z { z z z { z { z z { z z z z z z z 

อทศ 442   การศึกษาคนควาการออกแบบอสิระ z z { { z z z { { z z { z { z z { z z 

อทศ 443    สหกิจศึกษาสําหรับการ ออกแบบผลิตภัณฑ z z { { z z { { { z z { z { z z { z z 



 

 
 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม มีความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความ 
สัมพันธ      

ระหวางบุคคล  
และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 
วิชาโทออกแบบทัศนศิลป   

วิชาโทพื้นฐาน   
อทศ 101 เทคนิคการรางภาพและการวาดภาพเสมือนจริง z { { { z { {  { z { { { { z { { z z 

อทศ 102 พื้นฐานการออกแบบ z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 103 การเขียนแบบเบือ้งตน z { { { z z {  { z { { z { z { { z z 

วิชาโทเลือก   
อทศ 211 การสรางสรรคสําหรับการสื่อสารแบรนด z { { { z z { { { z { { z { z { { 

  

อทศ 213 การสรางสรรคภาพถาย 
 

z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 221   การออกแบบแฟชั่นพื้นฐาน z z { z z z { { { z { z z { z z { z z 

อทศ 222 การวาดภาพแฟชั่นและการออกแบบ z z { z z { { { { z { z { { z z  z z 

อทศ 231    การรางภาพและหลักการออกแบบเครื่องประดับ z { { { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 241    การออกแบบผลติภัณฑเพื่อประโยชนใชสอย z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 242   การออกแบบโครงสรางบรรจุภัณฑ z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 313    การออกแบบหนังสือและนิตยสาร z { { { z z { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 331    แนวคิดการออกแบบเครื่องประดับ { { z { z { { { { z { { z { z { { z z 

อทศ 345   การออกแบบเครือ่งเรือนสมัยใหม z z z { z z { { { z { { z { z { { z z 



 

 
 

 
หมายเหตุ  
  z ภาระกิจหลัก 
 { ภารกิจรอง



 

 
 

ผลการเรียนรู รายละเอียดผลการเรียนรู 
คุณธรรม จริยธรรม 1. มีความรูความเขาใจเกีย่วกับคุณธรรมและจริยธรรม และเขาถึงความสําคัญของจรรยาบรรณวิชาชีพทางดานศิลปกรรมในการ 

   ดํารงชีวิต 
2. สามารถจัดการกับปญหาโดยใชคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ โดยใชดุลยพินิจที่เหมาะสม 
3. มีจิตสํานึกสาธารณะ เขาใจและตระหนักถึงความสําคัญของการใชความรูความสามารถเพื่อประโยชนสวนรวม 
4. มีวินัย เคารพตอกฎ ระเบียบขององคกรและสังคม 

ความรู 1. รูหลกัการและทฤษฎีในองคความรูทางศิลปกรรมศาสตร 
2. มีทักษะในการคนควาวิเคราะห และสังเคราะหความรูอยางกวางขวาง และเปนระบบ 
3. มีความรูทันสมัยตอความเปลี่ยนแปลง และความกาวหนาทางวิทยากรดานศิลปกรรม ในระบบสากล   
4. มีความรูและเขาใจพื้นฐานทางดานการวิจัยเพื่อการแกปญหา การสรางองคความรู  หรือเพื่อการพัฒนา 
5. มีความรูดานกฎหมาย ระเบียบปฏิบัติที่เกี่ยวของกับวิชาชีพทางดานศิลปกรรมอยางเทาทันตอสถานการณปจจุบัน 

ทักษาทางปญญา 1. สามารถนําความรู  และทักษะมาประยุกตใชกับการแกปญหาทางดานวิชาชีพ   
2. รูจักประเมินขอมูลขาวสารไดอยางมีวิจารณญาณและมเีหตุผล 
3. สามารถนําความรูทั้งทางทฤษฎีและทักษะปฏิบัติมาใชประโยชนตอการพัฒนาชีวิตตนและสังคมไดอยางสมดุล 

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 1. มีความรูความเขาใจเกีย่วกับบทบาทและหนาทีข่องตนเองในการทํางานและอยูรวมกับผูอื่น 
2. มีทักษะในการเขาสังคม  และปรับตัวไดอยางสรางสรรคไมวาจะในฐานะผูนํา หรือสมาชิกของกลุม 
3. มีความคิดริเริ่มในการนําความรูมาใชในการประสานสัมพันธ ตอการทํางานรวมกับผูอื่น     

ทักษะการวเิคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. มีความรูพื้นฐานเกี่ยวกบัการพูดและเขียน  เพื่อการสื่อสารและนําเสนอที่เหมาะสมตอสาขาวิชาชีพของตน 
2. มีความรูและรูจักเลอืกใชทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวของ กบัสาขาวิชาชีพของตนไดอยางเหมาะสม 
3. มีพื้นฐานทักษะทางสถิติและตัวเลขที่สามารถนํามาปรับเพื่อการแกปญหาในชีวิตประจําวันและในการพัฒนาวิชาชีพของตน 

ทักษะพิสัย 1. มีทักษะพื้นฐานที่เกี่ยวกับหลักการออกแบบและกระบวนการสรางสรรคผลงานเกี่ยวกับนวัตกรรมการออกแบบ 
2. มีทักษะในการวิเคราะห และสงัเคราะหเพื่อพัฒนาและสรางสรรคเชิงบูรณาการภูมิปญญาไทยใหสอดคลองกับความตองการทาง 
   สังคม 

 



 
 

 

หมวดที่  5 หลักเกณฑในการประเมินผลนิสิต 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด) 
     เปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก ง) 
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต  
     2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนิสิตยังไมสําเร็จการศึกษา 
           ใหกําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูของนิสิตเปนสวนหนึ่งของระบบการประกันคุณภาพการศึกษา
ภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะตองทําความเขาใจตรงกันทั้งสถาบัน และนําไปดําเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู
ประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 
            การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนิสิตประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา 
            การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทําไดโดยมีระบบประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถาบันอุดมศึกษา
ดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 
 
     2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลักจากนิสิตสําเร็จการศึกษา 
             การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนิสิต ควรเนนการทําวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบ
อาชีพของบัณฑิต ที่ทําอยางตอเนื่องและนําผลวิจัยที่ไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบ
ครบวงจร รวมทั้งประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหนวยงานโดยองคกรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะดําเนินการ       
ดังตัวอยางตอไปนี้ 

(1) ภาวะการไดงานทําของนิสิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนที่จบการศึกษา ในดานของระยะเวลาในการหา
งานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบงานอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผูประกอบการ โดยขอเขาสัมภาษณ หรือการแบบสงแบบสอบถาม เพื่อประเมินความพึง
พอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเขาทํางานในสถานประกอบการนั้นๆ 

(3) การประเมินตําแหนง และหรือความกาวหนาในสายงานของบัณฑิต 
(4) ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือเปนอาจารยพิเศษตอความพรอมของนิสิต

ในการเรียนและสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวของกับกระบวนการเรียนรูและการพัฒนาองคความรูของนิสิต 
(5) ผลงานของนิสิตที่วัดเปนรูปธรรมได ซึ่ง อาทิ (ก) จํานวนสื่อ (ข)จํานวนสิทธิบัตร (ค)จํานวนรางวัลทางสังคม

และวิชาชีพ (ง) จํานวนกิจกรรมการกุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ (จ) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครใน
องคกรที่ทําประโยชนตอสังคม 

 
3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
     3.1 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี    
     3.2 ผานกิจกรรมภาคบังคับ ตามขอกําหนดของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 



 
 

 

หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย 
 
1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 
   จัดใหมีการปฐมนิเทศอาจารยใหมและอาจารยพิเศษ  เพื่อใหเขาใจหลักสูตร  บทบาทของรายวิชาที่สอนในหลักสูตร  
และรายวิชาที่ตนรับผิดชอบสอน โดย 
        1.1  กําหนดใหคณาจารยใหมเขารวมโครงการปฐมนิเทศและสัมมนาคณาจารยใหมของมหาวิทยาลัย                       
ศรีนครินทรวิโรฒ  และโครงการพัฒนาคณาจารยใหมของคณะศิลปกรรมศาสตร 
       1.2  จัดระบบอาจารยพี่เล้ียงสําหรับอาจารยใหม  เพื่อใหคําแนะนํานิสิตเกี่ยวกับจุดมุงหมาย โครงสรางหลักสูตรและ
รายวิชา  และการพัฒนานิสิต เพื่อใหอาจารยใหมสามารถใหคําแนะนํานิสิตเกี่ยวกับหลักสูตรและการจัดการเรียนการ
สอนของคณะและการพัฒนานิสิตไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 
    2.1 การพัฒนาทักษะการจดัการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
 (1) สงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพื่อสงเสริมการสอน และการวิจัยอยาง
ตอเนื่องโดยผายการทําวิจัย การสนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตางๆ      
การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศ/ หรือตางประเทศ เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ 
 (2) การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 
  (3) จัดกิจกรรมเพื่อสงเสริมทักษะ การเขียนเอกสารตํารา บทความและผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่นๆ 
 
      2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอื่นๆ 
               (1) สงเสริมและสนับสนุนใหคณาจารยพัฒนาผลงานทางวิชาการ และพัฒนาผลงานทางดานวิจัย โดยการ
สนับสนุนเงินทุนและสงเสริมการเผยแพรในรูปแบบตางๆ 
               (2) จัดกิจกรรมเพื่อสงเสริมทักษะ การเขียนเอกสารตํารา บทความและผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่นๆ  
               (3) ใหทุนสนับสนุนการไปเขารวมประชุมเพื่อเสนอผลงานทางวิชาการในตางประเทศ 
               (4) จัดโครงการสนับสนุนใหคณาจารยศึกษาตอในระดับปริญญาเอก โดยใหทุนการศึกษาในรูปแบบตางๆ 
สําหรับผูเขารวมโครงการ 
               (5) จัดสัมมนาระดับประเทศ/นานาชาติ 
               (6) จัดกิจกรรมความรวมมือระหวางมหาวิทยาลัยในตางประเทศ รวมทั้งประเทศใกลเคียงตามบันทึกขอตกลง
ความรวมมือ  เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูและพัฒนาองคความรูในวิชาชีพ 



 
 

 

หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 
1. การบริหารหลักสูตร 
     (1) มีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  อาจารยประจําหลักสูตรที่มีคุณวุฒิตามมาตรฐานการอุดมศึกษา ดําเนินการ
ภายใตคณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดยมีคณะกรรมการประจําคณะฯ เปนผูกํากับ ดูแล ใหคําแนะนํา ตลอดจนกําหนด
นโยบาย 
       (2) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  อาจารยประจําหลักสูตรรับผิดชอบการวางแผนจัดการเรียนการสอน ตามแนวทาง
การประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย ติดตามรวบรวมขอมูล และประเมินผล เพื่อใชในการปรับปรุงและพัฒนา
หลักสูตร โดยกระทําทุกปอยางตอเนื่อง 
       (3) มีการประเมินความพึงพอใจของหลักสูตรและการเรียนการสอน โดยบัณฑิตที่สําเร็จการศึกษา 
 
2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 
     2.1 การบริหารงบประมาณ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร จัดสรรวงเงินงบประมาณประจําป ทั้งงบประมาณแผนดิน และงบประมาณเงินรายได 
เพื่อจัดซื้อตํารา ส่ือการเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ และวัสดุครุภัณฑ เพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนบรรยาย การฝก
ปฏิบัติการและสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะกับการเรียนรูดวยตนเองของนิสิต โดย  
 (1)  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรสํารวจและรวบรวมขอมูลความตองการ  เสนอตอคณะกรรมการฝายแผน
และพัฒนาคณะฯ  
 (2)  คณะกรรมการฝายแผนและพัฒนาคณะฯ  จัดทําคําขอตั้งงบประมาณประจําป ทั้งงบแผนดิน และ
งบประมาณเงินรายได 
 (3) คณะกรรมการประจําคณะฯ ติดตามการใชจายใหเปนไปตามแผนและตามกําหนดเวลา 
       2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยูเดิม 
 คณะศิลปกรรมศาสตร จัดสรรงบประมาณประจําป   ทั้งงบประมาณแผนดิน และเงินรายได เพื่อซอมบํารุง
เครื่องมือ และอุปกรณสนับสนุนการเรียนการสอนในหองเรียนและหองปฏิบัติการใชทรัพยากรการเรียนรู เชน หนังสือ 
ตํารา ส่ือการเรียนรู เอกสาร อุปกรณการเรียนการสอน  เครื่องดนตรี  รวมทั้งส่ืออิเล็กทรอนิกส  เปนตน 
                มหาวิทยาลัยมีสํานักหอสมุดกลางใหบริการสารสนเทศ หนังสือ ตํารา ส่ือประกอบการเรียนการสอน                  
ส่ืออิเล็กทรอนิกส อินเทอรเน็ต ตลอดจนฐานขอมูลออนไลน และบริการสืบคน โดยมีหนังสือทางดานทัศนศิลป            
ออกแบบทัศนศิลป ดุริยางคศาสตร และศิลปะการแสดง  รวมทั้งมีสํานักคอมพิวเตอร  ตลอดจนแหลงเรียนรูในชุมชน  
      2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
  คณะศิลปกรรมศาสตร จัดสรรงบประมาณสําหรับหนังสือ ตําราและวารสารทางวิชาการ ส่ืออิเล็กทรอนิกสเปน
ประจําทุกป โดย 
 (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวบรวมรายชื่อส่ือตามความตองการของคณาจารยเพื่อเสนอตอสํานัก
หอสมุดกลาง หรือคณาจารยเสนอความตองการตอสํานักหอสมุดกลางโดยตรง ผานชองทางการเสนอซื้อทรัพยากรทาง
ระบบอินเทอรเน็ต  



 
 

 

(2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวบรวมขอมูล ความตองการดานอุปกรณและเครื่องมือปฏิบัติการ เสนอตอ
คณะกรรมการฝายแผนและพัฒนาคณะฯ เพื่อดําเนินการจัดทําแผนครุภัณฑประกอบคําขอตั้งงบประมาณแผนดิน และ
งบประมาณเงินรายไดประจําป  
 (3) จัดระบบการใชทรัพยากรการเรียนการสอน 
 
      2.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร  
 คณะศิลปกรรมศาสตร  ประเมินและบริหารความเพียงพอของทรัพยากร โดย 
 (1) มีการประเมินความพึงพอใจของผูใชทรัพยากรดานการเรียนการสอน ทั้งดานหองเรียน หองปฏิบัติการ 
โสตทัศนูปกรณ และอาจารยผูสอนรายวิชาประเมินจากการสังเกตการณใชงานในรายวิชาที่สอน แลวรายงานตออาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร  
 (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวบรวมขอมูลและนําผลการประเมิน เพื่อจัดทําแผนปรับปรุงและดําเนินการ
ตามแผน 
 (3) จัดระบบติดตามการใชทรัพยากร เพื่อเปนขอมูลประกอบการประเมิน 
 
3. การบริหารคณาจารย 
     3.1 การรับอาจารยใหม 
 การรับสมัครอาจารยใหมเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย โดยคณะ  สาขาวิชา กําหนดคุณสมบัติเฉพาะ
ตําแหนง พนักงานสายวิชาการ ดังนี้ 
 สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอกสาขาวิชาศิลปวัฒนธรรมวิจัย  สาขาวิชาการบริหารงานศิลปกรรม สาขาวิชา
ศิลปะอุตสาหกรรม หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวของ หรือระดับปริญญาโทที่อยูระหวางจัดทําปริญญานิพนธ และตองสําเร็จ
การศึกษาภายใน 3 ป 
 คณะฯ แตงตั้งคณะกรรมการคัดเลือกบุคคลเพื่อบรรจุเปนพนักงานฯ และดําเนินการสอบคัดเลือก โดย
กําหนดใหมีการนําเสนอผลงานวิจัยดวยวาจาในที่ประชุม และสัมภาษณ 
     3.2 การมีสวนรวมของคณาจารยในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
  (1) มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรซึ่งประกอบดวยอาจารยประจําคณะศิลปกรรมศาสตร โดยจัดการประชุม
คณะกรรมการอยางสม่ําเสมอเพื่อวางแผนการเรียนการสอน การประเมินผล และใหความเห็นชอบการประเมินผล 
  (2) ในการปรับปรุงหลักสูตร มีการแตงตั้งคณะกรรมการดําเนินงานปรับปรุงหลักสูตรและคณะกรรมการพัฒนา
หลักสูตรซึ่งประกอบดวยอาจารยผูรับผิดชอบ อาจารยประจําหลักสูตรและผูทรงคุณวุฒิภายนอก และผูแทนสมาคม
วิชาชีพ (ถามี) โดยอาจารยประจําคณะฯ ทุกคนรวมรับผิดชอบในหมวด  กลุมวิชาที่สอน 
       3.3 การแตงตั้งคณาจารยพิเศษ 
   สาขาวิชาสามารถเชิญอาจารยพิเศษ ผูเชี่ยวชาญเฉพาะ ผูทรงคุณวุฒิจากภายนอก (ทั้งในและตางประเทศ) 
มาเปนวิทยากรรวมสอนในบางหัวขอที่ตองการความเชี่ยวชาญเฉพาะหรือประสบการณจริง โดยไดรับความเห็นชอบจาก
ที่ประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรคณะฯ 
     (1) อาจารยผูรับผิดชอบ อาจารยประจําหลักสูตรประชุมเพื่อจัดทําแผนการสอน และสรุปความตองการ
อาจารยพิเศษเสนอตอคณะฯ โดยอาจารยผู รับผิดชอบดําเนินการขออนุมัติเชิญอาจารยพิเศษและคาตอบแทน               
เสนอตอคณบดี  



 
 

 

    (2) อาจารยพิเศษ ผูเชี่ยวชาญเฉพาะ ผูทรงคุณวุฒิภายนอกสถาบัน ตองเปนผูมีคุณวุฒิทางสาขาเทคโนโลยี
วัสดุพอลิเมอร หรือมีความเชี่ยวชาญในสาขาเปนอยางดี  

                   (3) สัดสวนอาจารยตอนิสิตเต็มเวลาเทียบเทา ใหเปนไปตามเกณฑการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน
สถานศึกษา ระดับอุดมศึกษา สกอ.  
 
4. การบรหิารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน  
    4.1 การกําหนดคุณสมบัติเฉพาะสําหรับตําแหนง 
 มีการกําหนดคุณสมบัติบุคลากรสนับสนุนใหตรงตามภาระหนาที่ที่ตองรับผิดชอบกอนการรับเขาทํางาน และ
ตองผานการสอบแขงขันที่ประกอบดวยการสอบขอเขียนและการสอบสัมภาษณ โดยขอสอบใหความสําคัญตอ
ความสามารถในการปฏิบัติงานตามตําแหนง และทัศนคตติองานการใหบริการอาจารยและนิสิต  
    4.2 การเพิ่มทักษะความรูเพ่ือการปฏิบัติงาน 
         (1)  มีการพัฒนาอาจารยใหมีพัฒนาการเพิ่มพูนความรู สรางเสริมประสบการณในดานการสื่อสารหรือสาขา 
วิชาที่เกี่ยวของ ในกรณีการเรียนรูแบบบูรณาการ เพื่อสงเสริมการสอนอยางตอเนื่อง รวมทั้งสนับสนุนใหอาจารยมี
ผลงานวิจัยที่สามารถตีพิมพในระดับชาติ และนานาชาติเพิ่มขึ้น โดยอาจรวมมือกับคณาจารยตางสาขาหรือตางสถาบัน 
การสนับสนุนสามารถทําไดในรูปของการใหคาเดินทางไปเสนอผลงานทางวิชาการ การใหเงินพิเศษเพิ่มเมื่อมีบทความ
วิชาการตีพิมพใน Proceedings และ Journals รวมทั้งอาจลดภาระงานสอนใหเหมาะสมกับเวลาที่ใชเพิ่มพูนความรู 
ประสบการณ และการทําวิจัย 
   (2)  จัดอบรม สัมมนา ศึกษาดูงาน เพื่อเพิ่มทักษะความรู และประสบการณการปฏิบัติงาน 
        (3)  สนับสนุนใหบุคลากรไดรวมงานกับอาจารยในโครงการบริการวิชาการ เชน เปนผูชวยวิจัย  ผูชวยวิทยากร
  

5. การสนับสนุนและการใหคําแนะนําแกนักศึกษา 
     5.1 การใหคําปรึกษาดานวิชาการ และอื่นๆ แกนิสิต 
 (1) คณะศิลปกรรมศาสตร มีการแตงตั้งอาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการใหแกนิสิตทุกคน   โดยอาจารยที่ปรึกษา
กําหนดตารางเวลาใหคําปรึกษาเพื่อใหนิสิตเขาพบและปรึกษาการวางแผนการเรียน  การเลือกและการวางแผนสําหรับ
อาชีพการรวมกิจกรรม การปรับตัว การพัฒนาทักษะชีวิต การปฏิบัติตนในระหวางการฝกประสบการณวิชาชีพ และการ
ใชชีวิตในมหาวิทยาลัย เปนตน 
 (2) มีอาจารยที่ปรึกษาชมรม ชุมนุมกิจกรรม 
 (3) คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จัดอบรมสัมมนาการเลือกและวางแผนสําหรับอาชีพ
แกนิสิตกอนจบการศึกษา 
 (4) มหาวิทยาลัยมีการจัดระบบการสอนเสริมดานวิชาการแกนิสิตในดานตางๆ เชน ภาษาอังกฤษ คอมพิวเตอร 
สถิติ เปนตน แกนิสิตที่สนใจ  
      5.2 การอุทธรณของนิสิต  
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมีการจัดการที่เปดโอกาสใหนิสิตอุทธรณในเรื่องตางๆ โดยเฉพาะเรื่องที่เกี่ยวกับ
วิชาการ โดยนิสิตที่ถูกลงโทษสามารถยื่นอุทธรณผานกองกิจการนิสิต เพื่อดําเนินการเสนอตอมหาวิทยาลัยตามขั้นตอน
ในการพิจารณาคําอุทธรณ  



 
 

 

6.   ความตองการของตลาดแรงงาน สังคม และ หรือความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต  

     (1) จัดการสํารวจความตองการของตลาดแรงงาน และความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตกอนการปรับปรุงหลักสูตร 
       (2) ประมาณการความตองการแรงงานประจําป จากภาวะการไดงานทําของบัณฑิต เอกสารสิ่งพิมพที่มีการ
วิเคราะหความตองการแรงงาน รายงานผลการสํารวจความตองการแรงงานของหนวยงานราชการองคกรสาธารณะ 
       (3) ติดตามขอมูลความรูและทักษะที่เปนที่ตองการของอุตสาหกรรม ซึ่งเปลี่ยนแปลงตามความกาวหนาทาง
เทคโนโลยี การแขงขันทางการคา มาตรการ  และแนวโนมการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการบริโภค                                       

(4) มีแผนการจัดการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตเมื่อครบรอบหลักสูตร เพื่อใชเปนขอมูลในการ
ปรับปรุงหลักสูตรครั้งตอไป 



 
 

 

7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน ( Key Performance Indicators) 

ดัชนีบงช้ีผลการดําเนนิงาน 
ปที่ 
1 

ปที่ 
2 

ปที่ 
3 

ปที่ 
4 

ปที่ 
5 

(1)  อาจารยประจําหลักสูตร อาจารยผูสอนและผูประสานงานรายวิชา
อยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และ
ทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

X X X X  

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกับกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิแหงชาติ หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา  

X X X X  

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา  และรายละเอียดของประสบการณ
ภาคสนาม ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการเปดสอน
ในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

X X X X  

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ดําเนินการของประสบการณภาคสนาม ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 
ภายใน 30 วัน หลังส้ินสุดภาคการศึกษาที่เปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

X X X X  

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 
60 วัน หลังส้ินสุดปการศึกษา 

X X X X  

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสิตตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กําหนดใน
มคอ.3 และมคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาที่เปดสอน
ในแตละปการศึกษา 

X X X X  

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน หรือ 
การประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการดําเนินงานที่รายงาน
ใน มคอ.7 ปที่แลว  

 X X X  

(8) อาจารยใหมทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการจัดการ
เรียนการสอน  

X X X X  

(9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ 
อยางนอยปละหนึ่งครั้ง 

X X X X  

(10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอนไดรับการพัฒนาวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

X X X X  

(11)  ระดับความพึงพอใจของนิสิตปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอคุณภาพ
หลักสูตร เฉล่ียไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X  

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหม  
       เฉล่ียไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 

(13) บัณฑิตมีงานทําภายใน 1 ป หลังจากสําเร็จการศึกษาไมต่ํากวา  
รอยละ 80 

   X X 

(14) บัณฑิตที่ไดงานทําไดรับเงินเดือนเร่ิมตนไมต่ํากวาเกณฑที่ กพ. 
กําหนด รอยละ 100 

   X X 

(15) แผนพัฒนาการปรับปรุงบรรลุเปาหมาย ไมนอยกวา 3 ขอ จาก 4 ขอ     X 
รวมตัวบงช้ี (ตัว) 9 10 10 13 4 



 
 

 

ผลการดําเนินการบรรลุตามเปาหมายตัวบงชี้ทั้งหมดอยูในเกณฑดีตอเนื่อง 2 ปการศึกษาเพื่อติดตามการ
ดําเนินการตาม TQF ตอไป ทั้งนี้เกณฑการประเมินผาน คือ มีการดําเนินงานตามขอ 1–5 และอยางนอยรอยละ 80           
ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานที่ระบุไวในแตละป 

หมวดที่ 8  การประเมินและปรับปรุงการดาํเนินงานของหลักสูตร 
 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน  
  1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 

1.1.1 ประเมินคุณภาพการเรียนการสอนรายวิชา โดยนิสิตที่ลงทะเบียนเรียน 
1.1.2 ประเมินประสิทธิภาพการสอนจากผลการเรียนของนิสิต 
1.1.3 ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเขารวมกิจกรรมการเรียนการสอนของนิสิต ทั้งในและนอกชั้นเรียน 
1.1.4 ประเมินจากผลงานของนิสิตที่ไดรับมอบหมายในแตละรายวิชา 
1.1.5 ประเมินวิธีการจัดการเรียนรู โดยคณาจารยผูสอนในระดับรายวิชาและสาขาวิชา 
1.2  การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 
1.2.1 ประเมินอาจารยผูสอนในแตละรายวิชาโดยนิสิต ตามแบบประเมินคุณภาพการเรียนการสอน 
1.2.2 รายงานผลการประเมินทักษะอาจารยใหแกอาจารยผูสอนและผูรับผิดชอบหลักสูตรเพื่อใชในการ 

ปรับปรุงกลยุทธการสอนของอาจารยตอไป 
1.2.3 คณะรวบรวมผลการประเมินทักษะของอาจารยในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนา/ปรับปรุงทักษะกลยุทธการสอน 

 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
  การวัดและประเมินผลนิสิต อยางนอยใหเปนไปตามประกาศดังนี้ 
  2.1 ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 ขอ 12 วาดวย
เกณฑการวัดผลและการสําเร็จการศึกษา 
  2.2  ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2549 วาดวยมาตรฐานดานคุณภาพ
บัณฑิต 
  การมีกลยุทธการประเมินผลและทวนสอบวาเกิดผลการเรียนรูตามมาตรฐานจริง ซึ่งสถาบันอุดมศึกษาจะตอง
วางแผนไวลวงหนา และระบุรายละเอียดเปนลายลักษณอักษรในเอกสารรายละเอียดหลักสูตร รายละเอียดรายวิชาและ
รายละเอียดประสบการณภาคสนาม การประเมินผลของแตละรายวิชาเปนความรับผิดชอบของผูสอน เชน การสอบ
ขอเขียน การสอบสัมภาษณ การสอบปฏิบัติ การสังเกตพฤติกรรม การใหคะแนนโดยผูรวมงาน รายงานกิจกรรม แฟม
ผลงาน การประเมินตนเองของผูเรียน สวนการประเมินผลหลักสูตรเปนความรับผิดชอบรวมกันของคณาจารยและ
ผูบริหารหลักสูตร เชน การประเมินขอสอบ การเทียบเคียงขอสอบกับสถาบันอื่น การสอบดวยขอสอบกลางของสาขาวิชา 
การประเมินของผูจางงาน เปนตน 
  นอกจากนี้การประเมินผลความรู สามารถพิจารณาไดจากมาตรฐานคุณภาพบัณฑิต บัณฑิตระดับอุดมศึกษา
เปนผูมีความรู มีคุณธรรม จริยธรรม มีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองสามารถประยุกตความรูเพื่อการ
ดํารงชีวิตในสังคมไดอยางมีความสุขทั้งทางกายและจิตใจ มีความสํานึกและความรับผิดชอบฐานะพลเมืองและพลโลก 
ดังนั้นจึงมีการกําหนด “ตัวบงชี้” ไวดังนี้ 



 
 

 

  -บัณฑิตมีความรู ความสามารถในศาสตรของตน สามารถเรียนรู สรางและประยุกตความรูเพื่อพัฒนาตนเอง 
สามารถปฏิบัติงานและสรางงานเพื่อพัฒนาสังคมใหสามารถแขงขนไดในระดับสากล 

               -บัณฑิตมีจิตสํานึก ดํารงชีวิต และปฏิบัติหนาที่ตามความรับผิดชอบโดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรม 
               -บัณฑิตมีสุขภาพดีทั้งทางรางกายและจิตใจ มีการดูแล เอาใจใส รักษาสุขภาพของตนเองอยางถูกตอง 
เหมาะสม 
    การประเมินตัวบงชี้ดานบนนี้จะทําไดเฉพาะเมื่อนิสิตยังไมสําเร็จการศึกษา และระหวางเวลานี้การหมั่นใหนิสิต
ตระหนักถึงตัวบงชี้ตลอดเวลาจึงเปนส่ิงเดียวที่ทําได การฝกนิสิตซ้ําๆ ในเรื่องที่อยูในตัวบงชี้จะทําใหแนวคิดนี้ฝงอยูในตัว
นิสิตโดยอัตโนมัติ การจําลองสถานการณตางๆ เพื่อสังเกตพฤติกรรมของนิสิตวามีคุณสมบัติที่ตองการหรือยัง นาจะเปน
แนวทางที่ใชเพื่อประเมินความสําเร็จของแนวคิดของตัวบงชี้ทั้งหมดนี้ 
   แนวทางการจําลองสถานการณเพื่อประเมินตามตัวบงชี้ดานบนอาจทําไดโดยใหนิสิตทําโครงการวิชาการ
รวมกัน เปนโครงการพัฒนาผลิตภัณฑคอมพิวเตอร โครงการประยุกตความรูทางวิทยาการคอมพิวเตอรในการพัฒนา
สังคม พฤติกรรมของนิสิตจะถูกสังเกตและประเมินระหวางการทําโครงการโดยอาจารยที่ควบคุมโครงการ 
 
3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
  ประเมินคุณภาพการศึกษาประจําป ตามตัวบงชี้ในหมวดที่ 7 ขอ 7 โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพภายในที่
ไดรับแตงตั้ง 
 
4. กระบวนการทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธการสอน. 
  จากการรวบรวมขอมูลในขอ 2.1 จะทําใหทราบปญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวมและในแตละ
รายวิชา  กรณีที่พบปญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดําเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นๆ ไดทันที ซึ่งก็จะเปนการปรับปรุง
ยอย ในการปรับปรุงยอยนั้นควรทําไดตลอดเวลาที่พบปญหา สําหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้น จะกระทําทุก 4 ป 
ทั้งนี้เพื่อใหหลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

ก คําอธิบายรายวิชา 
ข ตารางเปรียบเทียบระหวางหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
ค กระบวนการปรับปรุงหลักสูตรและการวิพากษหลักสูตร 
ง ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2548 
จ ประวัติและผลงานอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 



 
 

 

ภาคผนวก  ก 
 

คําอธิบายรายวิชา 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 
1. กลุมวิชาภาษา 
 

มศว   111   ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร       3(2-2-5) 
  SWU 111  Thai for Communication 
              ศึกษาองคประกอบการสื่อสารและกลวิธีการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร การเขียนพรรณนาความ สรุปความ ยอ
ความ ขยายความ และการสังเคราะหความคิดเพื่อการสื่อสาร ฝกปฏิบัติการใชภาษาเพื่อส่ือสารในสถานการณตาง ๆ ดวย
กระบวนการเรียนรูที่หลากหลาย 
 
  มศว  112   วรรณกรรมไทยปริทรรศน       3(2-2-5) 
  SWU 112  Thai Literary Review 
             ศึกษากระบวนการคิด การถายทอดความรู ภูมิปญญา คุณคาของภาษาและความเปนไทยในงานวรรณกรรม  
ทั้งนี้โดยเลือกศึกษาจากวรรณกรรมในอดีต รวมสมัย รอยแกวหรือรอยกรอง ดวยกระบวนการเรียนรูที่หลากหลาย 
 
  มศว  121   ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิภาพการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 
  SWU 121  English for Effective Communication I  
              พัฒนาทักษะทางดานภาษาเพื่อการสื่อสารในยุคโลกาภิวัตน โดยเรียนรู เขาใจ และฝกทักษะภาษาดานการฟง 
พูด อาน เขียน และคําศัพทในชีวิตประจําวัน ดวยกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายทั้งในและนอกหองเรียน  สงเสริมการ
เรียนรูแบบพึ่งพาตน  นําภาษาอังกฤษไปใชในการสื่อสารในสถานการณตางๆ และเปนพื้นฐานในการพัฒนาการเรียนรู
ภาษาตอไป 
 
  มศว  122   ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิภาพการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 
  SWU 122  English for Effective Communication II 
             พัฒนาทักษะดานภาษาและกระบวนการเรียนรูเพื่อการสื่อสารในยุคโลกาภิวัตน โดยฝกทักษะภาษาดานการฟง 
พูด อาน และเขียน ดวยสื่อกระบวนการเรียนรู และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลาย  สงเสริมการเรียนรูแบบพึ่งพาตน 
สนับสนุนใหนําภาษาอังกฤษไปใชในการสรางความรวมมือในการเรียนรูและเปนประโยชนตอตนเองและสังคม 
 
   มศว 123  ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 1     3(2-2-5) 
  SWU 123  English for International Communication I 
             พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษดานการฟง พูด อาน เขียน และดานการคิดอยางมีวิจารณญาน  เรียนรูภาษาอังกฤษ
ในฐานะที่เปนภาษานานาชาติ เพื่อพัฒนาความสามารถทางดานภาษาผานสื่อและกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายทั้งใน
และนอกหองเรียน  เรียนรูวิธีการนําความรูและกระบวนการเรียนรูภาษาไปประยุกตใชในชีวิต ประจําวันและในการศึกษา  
เพื่อการเรียนรูตลอดชีวิต และเพื่อพัฒนาตนใหเปนสวนหนึ่งของสังคมไทยและสังคมโลก 



 
 

 

มศว  124   ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 2     3(2-2-5) 
  SWU 124  English for International Communication II 
              พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษดานการฟง พูด อาน เขียน และดานการคิดอยางมีวิจารณญาน  เพิ่มพูนทักษะและ
ประสบการณการสื่อสารภาษาอังกฤษในฐานะที่เปนภาษานานาชาติ  พัฒนาการนําเสนอขอมูลและความคิด  สงเสริม
การเรียนรูภาษาอังกฤษผานสื่อและกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายทั้งในและนอกหองเรียน นําความสามารถทางภาษา
และการจัดการกระบวนการเรียนรูมาประยุกตใชสําหรับการพัฒนาตนใหเปนผูเรียนภาษาแบบยั่งยืน 
 
  มศว  131   ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร 1      3(2-2-5) 
  SWU 131   French for Communication I  
              ศึกษาภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารเบื้องตน โดยเรียนรูและฝกฝนทักษะดานการฟง พูด อาน และเขียน เพื่อ
สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวัน ดวยสื่อและกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายทั้งในและนอกหองเรียน เพื่อเปนพื้นฐาน
ในการเรียนภาษาฝรั่งเศสอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
 
  มศว  132   ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร 2      3(2-2-5) 
  SWU 132   French for Communication II 
               บุรพวิชา : มศว 131 
              ศึกษาภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารเบื้องตน ตอจากวิชาภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร 1 เพื่อเพิ่มพูนความรูและ
ทักษะดานการฟง พูด อาน และเขียน ในชีวิตประจําวัน ในสถานการณที่หลากหลายยิ่งขึ้น  ดวยสื่อและกระบวนการ
เรียนรูที่หลากหลาย เพื่อเปนพื้นฐานในการเรียนภาษาฝรั่งเศสในระดับที่สูงขึ้น 
 
        มศว  133   ภาษาเยอรมันเพื่อการสื่อสาร 1      3(2-2-5) 
                SWU133  German for Communication I 
                ศึกษาภาษาเยอรมันเบื้องตนเพื่อการสื่อสาร โดยเรียนรูและฝกฝนทักษะดานการฟง พูด อาน และเขียน เพื่อ
สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวัน ดวยสื่อและกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายทั้งในและนอกหองเรียน เพื่อเปนพื้นฐาน
ในการเรียนภาษาเยอรมันอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
 
               มศว   134   ภาษาเยอรมันเพื่อการสื่อสาร 2      3(2-2-5) 
                SWU 134  German for Communication II 
                  บุรพวิชา : มศว 133 
               ศึกษาภาษาเยอรมันเบื้องตนเพื่อการสื่อสาร ตอจากวิชาภาษาเยอรมันเพื่อการสื่อสาร 1 เพื่อเพิ่มพูนความรูและ
ทักษะดานการฟง พูด อาน และเขียน ในชีวิตประจําวัน ในสถานการณที่หลากหลายยิ่งขึ้น  ดวยสื่อและกระบวนการ
เรียนรูที่หลากหลาย เพื่อเปนพื้นฐานในการเรียนภาษาเยอรมันในระดับที่สูงขึ้น 



 
 

 

      มศว  135  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 1      3(2-2-5) 
 SWU 135  Chinese for Communication I 
 ศึกษาภาษาจีนเบื้องตนเพื่อการส่ือสาร โดยเรียนรูและฝกฝนทักษะดานการฟง พูด อาน และเขียน เพื่อ
สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวัน ดวยสื่อและกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายทั้งในและนอกหองเรียน เพื่อเปนพื้นฐาน
ในการเรียนภาษาจีนอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
 
   มศว  136   ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 2      3(2-2-5) 
  SWU 136   Chinese for Communication II 
 ศึกษาภาษาจีนเบื้องตนเพื่อการสื่อสาร ตอจากวิชาภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 1 เพื่อเพิ่มพูนความรูและทักษะ
ดานการฟง พูด อาน และเขียน ในชีวิตประจําวัน ในสถานการณที่หลากหลายยิ่งขึ้น  ดวยสื่อและกระบวนการเรียนรูที่
หลากหลาย เพื่อเปนพื้นฐานในการเรียนภาษาจีนในระดับที่สูงขึ้น 
 
   มศว  137  ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร 1      3(2-2-5) 
  SWU 137   Japanese for Communication I 
 ศึกษาภาษาญี่ปุนเบื้องตนเพื่อการสื่อสาร โดยเรียนรูและฝกฝนทักษะดานการฟง พูด อาน และเขียน เพื่อ
สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวัน ดวยสื่อและกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายทั้งในและนอกหองเรียน เพื่อเปนพื้นฐาน
ในการเรียนภาษาญี่ปุนอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
 
   มศว  138  ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร 2      3(2-2-5) 
  SWU 138  Japanese for Communication II 
 ศึกษาภาษาญี่ปุนเบื้องตนเพื่อการสื่อสาร ตอจากวิชาภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร 1 เพื่อเพิ่มพูนความรูและ
ทักษะดานการฟง พูด อาน และเขียน ในชีวิตประจําวัน ในสถานการณที่หลากหลายยิ่งขึ้น  ดวยสื่อและกระบวนการ
เรียนรูที่หลากหลาย เพื่อเปนพื้นฐานในการเรียนภาษาญี่ปุนในระดับที่สูงขึ้น 
 
2.  กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี 
  มศว  141  ทักษะการรูสารสนเทศ       3(2-2-5) 
  SWU 141  Information Literacy Skills 
 ศึกษาความสําคัญของระบบและกระบวนการสื่อสาร  พัฒนาทักษะในการสืบคนและอางอิงขอมูล  การใช
ซอฟทแวรตาง ๆ  และการจัดการความรูจากเครือขายอินเตอรเน็ต เพื่อการเรียนรูตลอดชีวิต  ตลอดจนฝกทักษะการ
นําเสนอขอมูลสารสนเทศ  โดยตระหนักในจรรยาบรรณ ผลกระทบที่มีตอบุคคลและสังคม รวมทั้งกฎหมายที่เกี่ยวของ 
 
   มศว  142  วิทยาศาสตรเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดลอม   3(2-2-5) 
  SWU 142  Science for Life Quality Development and Environment 

 ศึกษากระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร วิทยาศาสตรประยุกต และเทคโนโลยี ศึกษาระบบนิเวศวิทยา
เพื่อใหเขาใจถึงความสําคัญของการอยูรวมกันอยางสมดุล  รวมทั้งศึกษาผลกระทบของความเจริญทางวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีที่มีตอส่ิงแวดลอม สังคม และเศรษฐกิจ  เพื่อปลูกฝงใหตระหนักถึงความสําคัญของธรรมชาติส่ิงแวดลอม  เพื่อ
พัฒนาคุณภาพชีวิตและสันติสุขอยางยั่งยืน 



 
 

 

     มศว  143  พลังงานทางเลือก       3(2-2-5) 
  SWU 143  Alternative Energy 
 ศึกษาผลกระทบจากการใชพลังงานกระแสหลักที่เกี่ยวของกับปรากฏการณโลกรอน ภาวะ เรือนกระจก และ
ความไมยั่งยืนทางเศรษฐกิจ  ความหมายและความสําคัญของการใชพลังงานทางเลือก  การปรับระบบคิดหรือกระบวน
ทัศนที่มีตอการจัดการพลังงานใหมีความเปนมิตรกับส่ิงแวดลอม มีความยั่งยืนของชุมชนมากกวาเปาหมายทางเศรษฐกิจ
เพียงอยางเดียว  การสรางภูมิคุมกันใหเกิดขึ้นในระบบพลังงาน  การสรางภูมิปญญาและเทคโนโลยีในการใชทรัพยากรที่
มีอยูในทองถิ่น เพื่อสงผลตอการดําเนินชีวิตที่สันติสุขและยั่งยืน 
 
   มศว 144 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน      3(2-2-5) 
  SWU 144  Mathematics in Daily Life 
 ศึกษาคณิตศาสตรกับการใชเหตุผล  ความรูทางสถิติ  คณิตศาสตรสําหรับผูบริโภค  คณิตศาสตรกับศิลปะ  
คณิตศาสตรกับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน  และเปนฐานความคิดในเชิงตรรกะและเหตุผล  การเรียนรูและการ
ดํารงชีวิตในสังคม 
 
   มศว  145  สุขภาวะและวิถีชีวิตเชิงสรางสรรค     3(2-2-5) 
  SWU 145  Wellness and Healthy Lifestyle 
 ศึกษาหลักการและแนวคิดของสุขภาวะแบบองครวม  การบูรณาการแนวคิดดังกลาวเขากับวิถีชีวิต  โดยเนน
การสรางเสริมศักยภาพสวนบุคคลของนิสิต  ใหสามารถพัฒนาสมรรถภาพทางกายและคุณภาพชีวิตของตนเอง  
ตลอดจนเลือกใชวิถีชีวิตในเชิงสรางสรรคไดอยางเหมาะสมกับบริบททางสังคม 
 
   มศว  341  วิทยาศาสตรฟสิกส กฎของธรรมชาติ พลังงาน และจิต   3(2-2-5) 
  SWU 341   Physical Science, Laws of Nature, Energy and Spirit 
 ศึกษาความรูดานวิทยาศาสตรฟสิกสที่เปนความจริงของธรรมชาติ เชน ทฤษฎีของกาลิเลโอ   กฏของนิวตัน 
ทฤษฎีของไอนสไตน ทฤษฎีสสาร-พลังงาน ทฤษฎีสัมพันธภาพ ทฤษฎีฟสิกสควอนตั้ม  ทฤษฎีเทอรโมไดนามิกส  นําไปสู
ความเขาใจเรื่องของกฎของธรรมชาติ พลังงาน และความจริงแทของจิต 
 
3.  กลุมวิชาศิลปศาสตร 
   มศว  151  การศึกษาทั่วไปเพื่อพัฒนามนุษย      3(2-2-5) 
  SWU 151 General Education for Human Development  

 ศึกษาความหมาย ความสําคัญ และคุณคาของวิชาศึกษาทั่วไป ทั้งทางดานมนุษยศาสตร  สังคมศาสตร  
วิทยาศาสตร ศาสตรและศิลป  โดยเนนการพัฒนาศักยภาพการรับรูและการสื่อสาร  การแสวงหาความรู  การพัฒนา
จิตใจ  การพัฒนาเชาวปญญา ใหสามารถคิดวิเคราะห สังเคราะห และแสวงหาแนวทางในการแกปญหา  เพื่อใหผูเรียน
เปนบัณฑิตที่มีคุณภาพ 



 
 

 

     มศว  251  มนุษยกับสังคม       3(2-2-5) 
  SWU 251  Man and Society  

 ศึกษาความรูพื้นฐานเกี่ยวกับมนุษยและสังคม ทั้งสังคมไทยและสังคมโลก โดยมุงใหผูเรียนมีความเขาใจใน
พฤติกรรมของมนุษย และนําความรูมาพัฒนาตนเองใหรูเทาทันสังคม  มีความรับผิดชอบ  มีความคิดริเริ่มสรางสรรค  มี
คุณธรรมจริยธรรม  ซาบซึ้งในวัฒนธรรม ศิลปะ และอารยธรรมของมนุษย   มีจิตสํานึกในการอยูรวมกันในสังคมและ
ธรรมชาติส่ิงแวดลอมอยางสันติ ตระหนักในหนาที่รับผิดชอบและบทบาทที่พึงมีในฐานะพลเมืองและสมาชิกของสังคม   
 
   มศว  252  สุนทรียศาสตรเพื่อชีวิต       3(2-2-5) 
  SWU 252  Aesthetics for Life 

 ศึกษาแนวคิดทางดานสุนทรียศาสตร แสวงหาประสบการณและคุณคาของสุนทรียะที่มีตอการดํารงชีวิต 
ศึกษาสุนทรียศาสตรในเชิงบูรณาการ ทั้งที่เกี่ยวของกับธรรมชาติ ศิลปะ การแสดง ดนตรี วรรณกรรม  สุนทรียะที่ผสาน
สัมพันธกับบริบทสังคม วัฒนธรรม ธรรมชาติส่ิงแวดลอม โดยมุงเนนกระบวนการเรียนรู ส่ือและประสบการณที่
หลากหลาย 
 
   มศว  351  การพัฒนาบุคลิกภาพ       3(2-2-5) 
  SWU 351  Personality Development 

     ศึกษาและพัฒนาบุคลิกภาพทั้งที่เปนรูปธรรมและนามธรรม เพื่อการดําเนินชีวิตที่ดีงาม มีวินัย รูกาลเทศะ 
ทั้งในโลกสวนตัว ครอบครัว ชุมชนและสังคม ทามกลางขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรมความเปนไทยทามกลาง
กระแสสังคมโลก  ดวยสื่อและกระบวนการเรียนรูและประสบการณที่หลากหลาย 
 
   มศว  352  ปรัชญาและกระบวนการคิด      3(2-2-5) 
  SWU 352  Philosophy and Thinking Process 
 ศึกษาแนวคิดและปรัชญา ปรัชญาในเชิงบูรณาการ ทั้งกระแสตะวันออกและตะวันตก พัฒนาการคิด
วิเคราะห สังเคราะห ปรัชญาที่เปนกระบวนการคิดที่สัมพันธกับชีวิต สังคม ธรรมชาติส่ิงแวดลอม เพื่อการดําเนินชีวิตที่ดี
งาม มีเหตุผล มีอุดมการณ มีคุณธรรมจริยธรรม 
 
   มศว  353  มนุษยกับการใชเหตุผลและจริยธรรม     3(2-2-5) 
  SWU 353   Man, Reasoning and Ethics 
 ศึกษาการใชเหตุผลและจริยธรรม  สรางเสริมใหเปนผูใฝรูความจริงและคิดอยางมีเหตุผล  ตลอดจนเปนผูมี
คุณธรรมจริยธรรม เหตุผลจริยธรรมที่เกี่ยวของกับตนเอง ผูอื่น และบริบทที่เกี่ยวของ ดวยสื่อและกระบวนการเรียนรูที่
หลากหลาย 
 
   มศว  354  มนุษยกับสันติภาพ         3(2-2-5) 
  SWU 354  Man and Peace 
 ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับสันติภาพและการจัดการความขัดแยงในชีวิตครอบครัว ชุมชน สังคม ศึกษาหลักสันติ
ธรรมจากศาสนา ปรัชญา ความเชื่อ ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม รวมถึงแนวคิดและการปฏิบัติของผูที่มี
อุดมการณ  ที่เกี่ยวกับสันติภาพ และสันติสุขของมวลมนุษยชาติ  



 
 

 

มศว  355  พุทธธรรม        3(2-2-5) 
 SWU 355  Buddhism 
 ศึกษาภูมิปญญาและกระบวนการคิดจากพุทธธรรมที่เกี่ยวของกับการดํารงชีวิต การพัฒนาคุณภาพชีวิตบน
ฐานพุทธธรรม  ทั้งในเชิงวิทยาศาสตร ปรัชญา และศาสนา เพื่อเปนแนวทางไปสูการดําเนินชีวิตที่มีศีลธรรมจรรยา  มี
ระเบียบวินัยและสันติสุข 
 
   มศว   356   วรรณกรรมและพลงัทางปญญา      3(2-2-5) 
  SWU 356   Literature for Intellectual Powers 
 ศึกษาแนวคิด คุณคา และสุนทรียะจากวรรณกรรมหลากรูปแบบโดยเนนการศึกษาในเชิงคิด วิเคราะหที่
กอใหเกิดพลังปญญา  พลังจินตนาการ และพลังในการดําเนินชีวิต อันจะชวยพัฒนาการดําเนินชีวิตที่ดีงาม มีระเบียบวินัย
และอุดมการณ  
 
   มศว  357  ศิลปะและความคิดสรางสรรค      3(2-2-5) 
  SWU 357  Art and Creativity  
 ศึกษา คนควาเกี่ยวกับพลังความคิดสรางสรรคและจินตนาการที่กอใหเกิดความงามและสุนทรียะในงาน
ศิลปะนานาประเภท ในบริบทวัฒนธรรมที่หลากหลาย อันจะนําไปสูการสรางสรรคในชีวิตประจําวัน ทั้งนี้โดยใช
กระบวนการเรียนรูและส่ือที่หลากหลาย 
 
   มศว  358 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย      3(2-2-5) 
  SWU 358  Music and Human Spirit 
 ศึกษาและแสวงหาประสบการณทางดานดนตรีที่กวางและหลากหลาย  ดนตรีจากอดีตและรวมสมัยดนตรี
ตะวันออกและตะวันตก ดนตรีไทย ดนตรีพื้นบาน ดนตรีที่พัฒนาจากอดีตกาล ดนตรีในบริบทของวัฒนธรรม ดวยสื่อและ
กระบวนการเรียนรูที่หลากหลาย 
 
   มศว  361  ประวัติศาสตรและพลังขับเคลื่อนสังคม     3(2-2-5) 
  SWU 361  History and Effects on Society 
 ศึกษาคนควาขอมูลทางประวัติศาสตร  ประวัติศาสตรไทยและประวัติศาสตรสากล ที่พัฒนาจาก
กระบวนการคิดของมนุษย ประวัติศาสตรที่ เปนพลังขับเคลื่อนสังคม ประวัติศาสตรการเมือง สังคม เศรษฐกิจ 
ศิลปวัฒนธรรม 
 
   มศว  362 มนุษยกับอารยธรรม       3(2-2-5) 
  SWU 362  Man and Civilization 
 ศึกษาและเปรียบเทียบวิวัฒนาการอารยธรรมตะวันตกและตะวันออก ตั้งแตยุคโบราณถึงปจจุบัน  ตลอดจน
การแพรขยายและการถายทอดแลกเปลี่ยนอารยธรรมในดินแดนตาง ๆ ซึ่งมีผลตอสภาพการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรมของโลกปจจุบัน  รวมทั้งการศึกษาในสวนที่เกี่ยวกับอารยธรรมไทย    ซึ่งเปนสวนหนึ่งของอารยธรรมโลก 



 
 

 

มศว  363  มนุษยกับการเมือง       3(2-2-5) 
  SWU 363  Man and Politics 
 ศึกษาธรรมชาติของสังคมมนุษยและสังคมการเมือง  การจัดระเบียบทางการเมือง  องคกรที่ใชอํานาจการ
ปกครอง  การรวมกลุมทางการเมือง  กระบวนการทางการเมือง  พฤติกรรมและพลวัตทางการเมือง การบริหารงานของรัฐ  
โดยเนนระบบการเมือง การปกครอง และกฎหมายที่มีความสําคัญตอการดํารงชีวิตของมนุษย มนุษยที่มีคุณธรรม
จริยธรรม 
  
   มศว  364  เศรษฐกิจในกระแสโลกาภิวัตน      3(2-2-5) 
  SWU 364  Economy in Globalization 
 ศึกษาพื้นความรูเกี่ยวกับเศรษฐศาสตร  ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สภาพเศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจโลกใน
ปจจุบัน และแนวโนมในอนาคตที่มีผลกระทบตอการดําเนินชีวิต  ตลอดจนบทบาทและความสัมพันธขององคกรธุรกิจที่มี
ผลตอการดํารงชีวิตประจําวัน 
 
   มศว  365  หลักการจัดการสมัยใหม      3(2-2-5) 
  SWU 365  Principles of Modern Management 
 ศึกษาแนวคิดและหลักการจัดการ ทฤษฎีการจัดการสมัยใหม แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการองคกร การจัดการ
ทรัพยากรขององคกร  ประเด็นตางๆที่นาสนใจเกี่ยวกับแนวโนมในการจัดการสมัยใหม การจัดการที่เกี่ยวของกับคน ภาวะ
ผูนํา การพัฒนาองคกร และการพัฒนาสังคมที่กาวหนาและสันติสุข 
 
   มศว  366  จิตวิทยาสังคม       3(2-2-5) 
  SWU 366  Social Psychology 
 ศึกษาจิตวิทยาพื้นฐานทางชีววิทยาของพฤติกรรมของมนุษย พฤติกรรมสังคม  ตัวแปรตางๆทางสังคมที่ทํา
ใหเกิดพฤติกรรมและสภาวะทางจิตของมนุษย  โครงสรางทางสังคม  กระบวนการตางๆทางสังคม  
เจตคติ การรับรูทางสังคม ความสัมพันธระหวางบุคคล ความกาวราว พฤติกรรมและบทบาททางเพศ และการสื่อสาร การ
โฆษณาชวนเชื่อ  และแนวทางการแกไขปญหาความขัดแยงทางสังคม  
 
   มศว  367  กฎหมายทั่วไป       3(2-2-5) 
  SWU 367  Legal Studies 
 ศึกษาวิวัฒนาการของกฎหมาย ลักษณะของกฎหมาย ความสัมพันธระหวางกฎหมายกับศีลธรรม และ
ขนบธรรมเนียมประเพณี  ประเภท ลําดับชั้น และหมวดหมูของกฎหมาย  กฎหมายสําคัญที่จําเปนตองรูในการดําเนินชีวิต 
โดยเนนกระบวนการเรียนรู และส่ือที่หลากหลาย  
 
   มศว  371  ความคิดสรางสรรคกับนวัตกรรมและเทคโนโลยี    3(2-2-5) 
  SWU 371   Creativity, Innovation and Technology 

 ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติกระบวนการพัฒนาความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการตาง ๆ    การจัดการภูมิ
ปญญาทองถิ่น เพื่อนําไปสูการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีชุมชนซ่ึงเกี่ยวของกับเกษตรกรรม  วิศวกรรม 
ศิลปหัตถกรรม ธุรกิจชุมชน ความสัมพันธกับชุมชนและสิ่งแวดลอม โดยเนนกระบวนการเรียนรูและ ส่ือที่หลากหลาย 



 
 

 

มศว  372  ภูมิปญญาทองถิ่น       3(2-2-5) 
  SWU 372   Local Wisdom 
 ศึกษาและคนควาภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาชุมชน ภูมิปญญาที่เกิดจากกระบวนการคิด  การเรียนรู การ
พัฒนาดวยการกระทําและปฏิสัมพันธในชุมชน ภูมิปญญาในการดํารงชีวิตรวมกับผูอื่น ภูมิปญญาในการอยูรวมกับ
ธรรมชาติส่ิงแวดลอม ภูมิปญญาในการแสวงหาคุณคาและตัวตนในความเปนมนุษย โดยเนนกระบวนการเรียนรูและส่ือที่
หลากหลาย  
 
   มศว  373  ภูมิลักษณชุมชน       3(2-2-5) 
  SWU 373   Man and Community 

 ศึกษาคนควาเพื่อพัฒนาภูมิลักษณชุมชน ภูมิลักษณที่แสดงความเปนทองถิ่น ลักษณะเฉพาะ และความ
ผสานสัมพันธในชุมชนในบริบทของพื้นที่ทางภมิูศาสตร พื้นที่ทางวัฒนธรรม และพื้นที่ทางชาติพันธุ บนฐานของคุณธรรม 
จริยธรรม และความดีงาม โดยเนนกระบวนการเรียนรูและส่ือที่หลากหลาย  
 
   มศว  374  สัมมาชีพชุมชน       3(2-2-5) 
  SWU 374   Ethical Careers for Community 
 ศึกษาคนควาและพัฒนาสัมมาชีพในชุมชน เพื่อสรางสัมมาชีพที่เขมแข็ง ปลูกฝง สรางสํานึก และสรางความ
ตระหนักในศักดิ์ศรีชุมชน สัมมาชีพที่ผูกพันและเคารพในธรรมชาติส่ิงแวดลอม สันติสุข คุณความดี ศิลปวัฒนธรรม และ
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยเนนกระบวนการเรียนรูและส่ือที่หลากหลาย  
 
   มศว  375  ธรรมาภิบาลในการบริหารจัดการชุมชน     3(2-2-5) 
  SWU 375   Good Governance in Community Management 
 ศึกษาคนควา ปลูกฝงแนวคิด และการปฏิบัติธรรมาภิบาลการบริหารจัดการชุมชน บริหารจัดการบน
ความถูกตองและนิติธรรม ความโปรงใสเชื่อถือได การอธิบายตรวจสอบได การมีสวนรวม การรับผิดชอบตอบทบาทและ
หนาที่เพื่อการพัฒนาตนเอง ครอบครัว และชุมชนใหเขมแข็งและยั่งยืน โดยเนนกระบวนการเรียนรูและส่ือที่หลากหลาย 



 
 

 

คําอธิบายรายวิชา 
หมวดวิชาเฉพาะ 

 

     1. วิชาพ้ืนฐานของคณะ      
 ศปก  103  ประวัติศาสตรศิลปกรรม                                         3(3-0-6) 
 FAS   103  History of Fine and Applied  Arts 
 ศึกษาคนควา และวิเคราะหประวัติศาสตรศิลปกรรมแบบบูรณาการโดยครอบคลุม ตั้งแตประวัติศาสตรไทย 
และประวัติศาสตรสากล ที่มีอิทธิพลตอวิวัฒนาการทางผลงานศิลปกรรมทุกสาขา ทั้งที่เปนภูมิปญญาไทยสืบทอดกันมา
สูการพัฒนาผลงานสรางสรรคตอไป โดยตระหนักถึงจรรยาบรรณวิชาชีพทางศิลปกรรม 
 
 ศปก  104     ศิลปกรรมเพื่อชุมชน                                                     3(3-0-6) 
 FAS  104     Fine and Applied  Arts for Community 
 ศึกษาถึงความสัมพันธระหวางศิลปกรรมกับชุมชน โดยใหนิสิตไดทดลองปฏิบัติจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชนตางๆ 
ตั้งแตขั้นศึกษาพื้นที่ วางแผนออกแบบกิจกรรม ตลอดจนลงพื้นที่จัดกิจกรรม เพื่อใหนิสิตเรียนรูการบําเพ็ญประโยชนตอ
ชุมชน และสาธารณะโดยการใชความรู และศักยภาพของตน อันจะสงผลใหนิสิตเขาใจคุณคาของศิลปะแขนงตางๆ ที่มี
ผลตอการพัฒนาการรับรูดานสุนทรียภาพ การฟนฟูจิตใจ และความคิดของคนในชุมชน   
 
 ศปก 105 จริยธรรมการบริหารจัดการศิลปกรรม     3(3-0-6) 
 FAS  105   Ethics in Fine & Applied Arts Management 
 ศึกษาสัมมนา และวิเคราะหหลักการบริหารจัดการธุรกิจ ในระบบการสรางสรรค และพัฒนาผลงานศิลปกรรม 
ใหมีประสิทธิภาพ ตอบสนองความตองการของผูเสพ และผูบริโภคผลงานทางศิลปกรรมทุกสาขา โดยตระหนัก             
ถึงหลักธรรมาภิบาล คุณธรรม และจริยธรรมอยางมีมาตรฐาน 
 
 ศปก 106     สุนทรียศาสตรทางศิลปกรรมบูรณาการ     3(3-0-6) 
 FAS  106     Aesthetics in Integrated Fine and Applied Arts 
 ศึกษาคนควา และวิเคราะหกระบวนการพัฒนาศิลปกรรมแบบบูรณาการสูสาธารณชน  เพื่ออนุ รักษ         
สภาพแวดลอม สํานึกในคุณคาของศิลปะ การแสดงและดนตรี รวมทั้งจรรโลงสังคม และภูมิปญญาไทย โดยเนน         
การถายทอดวัฒนธรรม และประเพณีไทยอยางมีระบบและยั่งยืนดวย คุณธรรม และจริยธรรมทางวิชาชีพ      
 

ศปก  107 สรางสรรคและพัฒนาศิลปะภูมิปญญาไทย     3(3-0-6) 
 FAS  107    Creative and Development in Thai Arts Wisdom 
 ศึกษาคนควา และวิเคราะหเรื่องราวของภูมิปญญาไทยทางศิลปกรรม สัมมนาแนวคิด และที่มาของความคิด
จากผลงานที่ปรากฏทางศิลปกรรมทุกสาขา สังเคราะหแนวทางภูมิปญญาไทย เพื่อการสรางสรรคผลงานที่เปนนวัตกรรม
ทางศิลปกรรม โดยเนนคุณธรรมจริยธรรม 



 
 

 

 
 ศปก  108  หลักการวิจัยสรางสรรคทางศิลปกรรม     3(3-0-6) 
 FAS  108   Research Methodology in Fine and Applied Arts 
 ศึกษา และสัมมนากระบวนการวิจัยสรางสรรคและวิจัยพัฒนา ตั้งแตระบบตั้งสมมติฐาน การสืบคนขอมูล    
การวางกรอบแนวคิด ระบบการวิเคราะห การใชสถิติเบื้องตน และการเขียนรายงานการวิจัย โดยตระหนักถึงจรรยาบรรณ   
ของนักวิจัยที่พึงประสงครวมทั้งคุณธรรมและจริยธรรมในการสรางสรรคและพัฒนาผลงานทางศลิปกรรม 



 
 

 

2. วิชาพ้ืนฐานสาขาวิชา กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 28 หนวยกิต  มีรายวิชาดังนี้ 
 

  อทศ  101     เทคนิคการรางภาพและการวาดภาพเสมือนจริง  2(1-2-3) 
  VDS  101     Sketching and Rendering Technique  
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติกระบวนการใชเสน และวัสดุสําหรับการออกแบบภาพราง (Sketch) ใหเหมาะสม
กับลักษณะงานประเภทตางๆ รวมถึงการแกปญหา การสรางจุดเดน และรายละเอียดการใหน้ําหนักแสงเงาดวยเสน 
(Stroke) และสีในงานประเภทตางๆ เพื่อการวิเคราะห และพัฒนากอนเปนตนแบบผลงานจริง 
 
  อทศ  102     พื้นฐานการออกแบบ  2(1-2-3) 
  VDS  102     Design Fundamentals 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติหลักการออกแบบเบื้องตน การจัดองคประกอบศิลป และทฤษฎีการออกแบบตางๆ  
ในงานสองมิติและสามมิติ รวมถึงรูปแบบ และแนวโนมของงานออกแบบ และสามารถสรางสรรคผลงานออกแบบสองมิติ  
และสามมิติได 
 
  อทศ  103     การเขียนแบบเบื้องตน  2(1-2-3) 
  VDS  103     Mechanical Drawing 
   ศึกษาคนควา และฝกปฎิบัติหลักการเขียนแบบแสดงรายละเอียดของผลิตภัณฑ โดยมีรายละเอียดในมุมมอง
และลักษณะตางๆ เชน ภาพสองมิติ สามมิติ และภาพตัดแสดงรายละเอียดภายใน เพื่อประกอบการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรมและการออกแบบ 
 
  อทศ   104     การศึกษาภูมิปญญาไทยเพื่อนวัตกรรมการออกแบบ  2(2-0-4) 

VDS   104    Thai Wisdom for Design Innovation      
ศึกษาคนควา และเรียนรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการของงานศิลปะพื้นบานไทย ที่เกิดจากภูมิปญญาไทยพื้นฐาน     ทางดาน
ความคิด กระบวนการสรางสรรคผลงาน เพื่อการอนุรักษและพัฒนาการออกแบบงานพื้นบานไทย ใหสอดคลองกับการ
เปล่ียนแปลงของสังคม 
 
  อทศ   105     วิวัฒนาการออกแบบ*  2(2-0-4) 
  VDS   105     Evolution of Design 
        ศึกษาคนควา กระบวนการ และผลงานทางการออกแบบ มุงเนนการศึกษาผลงานออกแบบที่หลากหลาย          
ที่ไดรับการยอมรับในระดับสากลและทรงอิทธิพลตอผลงานออกแบบจนถึงปจจุบัน  วิเคราะหวิจารณผลงานออกแบบใน
อดีตอยางเปนระบบ 
 
  อทศ   106    กระบวนการและวิธีการสรางหุนจําลอง  2(1-2-3) 
  VDS   106    Model Making and Process Technique 

ศึกษาคนควา และวิเคราะหกลวิธี การทําตนแบบผลงานกอนการผลิตจริง ดวยเทคนิคตางๆ โดยเนนลักษณะ 
เดนของงานแตละประเภท นิสิตตองผานการเรียนวิชาเขียนแบบเบื้องตน (Mechanical Drawing) มากอน 



 
 

 

 
  อทศ   201    พื้นฐานคอมพิวเตอรกราฟก  2(1-2-3) 
  VDS   201    Introduction to Computer Graphics 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่องานออกแบบกราฟกขั้นพื้นฐาน การเลือกใช 
และการประยุกตใชโปรแกรมที่เหมาะสมในงานออกแบบ และสามารถสรางสรรคผลงานออกแบบในแขนงตางๆ 
โดยคอมพิวเตอรได 
 
  อทศ   202    การพัฒนาความคิดเพื่อนวัตกรรมการออกแบบ   2(1-2-3) 
  VDS   202    Creativity for Design Innovation 
  ศึกษาคนควาทฤษฎีของการคิดในแนวทางอื่นๆ ฝกทดลองนํากระบวนการคิดตางศาสตรมาใชหาแนวคิดทาง       
การออกแบบ มุงเนนการปรับประยุกตจากหลายตัวแปร เพื่อใหเกิดแนวคิดใหมสําหรับการออกแบบเปนสําคัญ  
 
          อทศ   301    การตลาดแบบบูรณาการและการจัดการ  2(2-0-4) 
   VDS    301    Integrated  Marketing and Management   
  ศึกษาคนควา และวิเคราะหโครงสรางของตลาด และหนาที่ทางธุรกิจที่เกี่ยวของ การตัดสินใจเกี่ยวกับนโยบาย
การผลิต ชองทางการจัดจําหนาย และปญหาที่เกี่ยวของ รวมไปถึงขั้นตอนของการโฆษณา การเผยแพร   การสงเสริม การขาย 
 
           อทศ   401    การนําเสนอโครงการงานออกแบบ*  2(2-0-4) 
   VDS   401    Project Presentation 
  ศึกษาคนควาโครงสรางกระบวนการนําเสนอผลงานดวยเทคโนโลยีตอสาธารณะ 
    
  อทศ   402    นวัตกรรมการออกแบบนิพนธ  8(4-8-12) 
  VDS   402    Design Innovation Thesis 
  ศึกษาคนควาหลักการ และแนวคิดของการสรางสรรคงานนวัตกรรมการออกแบบอยางเปนระบบ มุงเจาะลึกใน
กระบวนการออกแบบ ในหัวเรื่องที่เปนประโยชน และพัฒนาวิชาชีพการออกแบบภายใตกรอบจรรยาบรรณ และ      
ความรับผิดชอบตอสังคม กําหนดใหมีภาคนิพนธ และผลงานของนวัตกรรมการออกแบบ พรอมเผยแพรงานสูชุมชน    
โดยนิสิตตองผานวิชาเอกบังคับมาไมนอยกวา 10 รายวิชา และวิชาเอกเลือกไมนอยกวา 4 รายวิชาถึงมีสิทธิ์เรียนวิชานี้ได 
 
     3.  วิชาเอก  กําหนดใหเรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต โดยเรียนกลุมวิชาเอกใดวิชาเอกหนึ่ง  ดังตอไปนี้  
 

        (1) วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร (Communication Design)  
  อทศ   211   การสรางสรรคแบรนด   3(2-2-5) 
  VDS    211   Creative Branding 
  ศึกษาคนควาประวัติความเปนมา พื้นฐานกระบวนการสรางแบรนดในเชิงการตลาด ศึกษาหลักการของ     
การสรางอัตลักษณในการสื่อสารองคกร ฝกวิเคราะหรูปแบบของการสื่อสารในการแสดงอัตลักษณ ฝกปฏิบัติ   การออก 
แบบแสดงอัตลักษณองคกร อยางมีระบบ 



 
 

 

อทศ   212     การประยุกตตัวอักษร  3(2-2-5) 
  VDS   212     Applied Typography 
  ศึกษาคนควาหลักการ และฝกวิเคราะหการจัดวางตัวอักษรในงานสื่อสาร ฝกปฏิบัติการทดลองประยุกต
ตัวอักษรในงานสื่อสารประเภทตางๆ อยางสรางสรรค 
 
  อทศ   213   การสรางสรรคภาพถาย  3(2-2-5) 
  VDS   213   Creative Photography  
  ศึกษาคนควาหลักการการถายภาพในระดับพื้นฐานทั้งระบบหองมืดและระบบดิจิตอล  ศึกษาคนควาหลักการ
ออกแบบองคประกอบในภาพถาย ศึกษาคนควาหลักการจัดแสงไฟสําหรับการถายภาพ ฝกวิเคราะหและปฏิบัติพื้นฐาน
การถายภาพประเภท ตางๆ ทั้งภาพถายบุคคล วัตถุ และสถานที่ ทั้งในหองสตูดิโอ และนอกสถานที่   
   
  อทศ   214   เอกลักษณไทยในการออกแบบสื่อสาร  3(2-2-5) 
  VDS   214   Thai Identity in Communication Design 
  ศึกษาคนควาองคประกอบ และวิธีการสื่อสารเอกลักษณของไทย ทั้งวัฒนธรรม ประเพณี ธรรมเนียม และ
คานิยมอยางไทย  ฝกวิเคราะหและปฏิบัติการออกแบบกราฟกในลักษณะไทย โดยเนนวิธีการเชิงวิจัยในการปรับประยุกต
รูปแบบให เหมาะสมกับการสื่อสารที่หลากหลาย โดยคํานึงถึงการสะทอนคุณธรรม และจริยธรรมอันดีสูสังคม 
 
   อทศ   215   การสรางสรรคภาพประกอบและการตกแตงภาพ  3(2-2-5) 
  VDS   215   Creative Illustration and Digital Imaging  
  ศึกษาคนควาหลักการ ประเภทและแนวโนมการสรางสรรคภาพประกอบ  วิเคราะหและสังเคราะหทดลอง 
เทคนิคสรางภาพประกอบในรูปแบบเฉพาะตนเอง ฝกปฏิบัติการออกแบบสรางสรรคภาพดวยโปรแกรมสําเร็จรูป สําหรับ 
การสรางภาพประกอบและตกแตงภาพสําหรับการสื่อสาร 
 
  อทศ   216   พื้นฐานการสรางสรรคกราฟกเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 
  VDS   216   Fundamentals of Creative Motion Graphics 
  ศึกษาคนควาหลักการสรางภาพเคลื่อนไหวในระดับพื้นฐาน  ทั้งองคประกอบและกระบวนการออกแบบ         
ฝกวิเคราะหเทคนิคการสรางสรรคหรือการผสมผสานเทคนิคในการนําเสนอดวยสื่อสมัยใหม ฝกปฏิบัติการสรางภาพ 
กราฟกเคลื่อนไหวดวยการใชส่ือสมัยใหมตาง ๆ   
 
  อทศ   217   พฤติกรรมผูบริโภคในตลาดนวัตกรรม  3(3-0-6) 
  VDS   217   Consumer Behavior in Innovative Marketing 
  ศึกษาคนควาหลักการ และแนวคิดของการทําตลาดนวัตกรรม ศึกษาพฤติกรรมพื้นฐานของผูบริโภค และ 
อิทธิพลที่สงผลกระทบตอผูบริโภค มุงเนนการวิเคราะหโดยใชแนวคิดเชิงจิตวิทยา และกระบวนการทางวิจัยเปนสําคัญ 
   



 
 

 

อทศ   218   การสรางสรรคภาพถายขาวดํา  3(2-2-5) 

  VDS   218   Creative Photography in Black and White  
  ศึกษาคนควาหลักการ และฝกปฏิบัติการถายภาพขาวดํา ดวยระบบฟลมและและระบบดิจิตอล  ศึกษาคนควา
หลักการและฝกปฏิบัติลางอัดภาพในหองปฏิบัติการ  เนนใหผูเรียนศึกษาคนควา วิเคราะหกระบวนการถายภาพ         
เพื่อสรางสรรคแนวผลงานตามแบบฉบับของตนเอง  สอดคลองกับหลักปฏิบัติจรรยาบรรณในวิชาชีพชางภาพ 
 3(2-2-5) 
  อทศ   219   การถายภาพภูมิทัศน  3(2-2-5) 
  VDS   219   Landscape Photography  
  ศึกษาคนควาหลักการ และฝกปฏิบัติการถายภาพภูมิทัศน ภายในและภายนอกอาคาร ศึกษาหลักการควบคุม
แสง ภายนอกอาคาร   ผูเรียนศึกษาคนควา วิเคราะหกระบวนการถายภาพเพื่อสรางสรรคแนวผลงานตามแบบฉบับของ 
ตนเอง    
 
  อทศ   311   การสรางสไตลในการออกแบบสื่อสาร  3(2-2-5) 
  VDS   311   Creative Styling in Communication Design 
  ศึกษาคนควารูปแบบของงานกราฟก งานศิลปะ หรืองานสื่อสารประเภทอื่นๆ ที่เกี่ยวของกับงานกราฟกศึกษา
แนวทางการสื่อสาร กระบวนการคิดและการออกแบบ มุงเนนการแสดงอารมณของงาน (Mood and Tone)  และ        
การกํากับศิลป (Art Direction) ในการออกแบบกราฟก วิเคราะห วิจารณส่ือที่หลากหลาย อาทิงานศิลปะ นิตยสารและ
ภาพยนตร เปนตน ฝกปฏิบัติสรางสรรคสไตลที่มีลักษณะเฉพาะตวั  
 
  อทศ   312   การสรางสรรคตัวอักษร  3(2-2-5) 
  VDS   312   Creative Typeface  
  ศึกษาคนควาประวัติ และหลักการพื้นฐานของการออกแบบตัวอักษร  ฝกวิเคราะหรูปแบบตัวอักษรใน ลักษณะ
ตางๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบชุดตัวอักษรเพื่อนําไปใชจริงในระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร นิสิตสามารถเลือกลงทะเบีย
บเรียนในประเทศหรือตางประเทศ เรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 
 
    อทศ   313   การออกแบบหนังสือและนิตยสาร  3(2-2-5) 
   VDS   313   Book and Magazine Design 
         ศึกษาคนควาประวัติ และหลักการออกแบบสิ่งพิมพเขาเลม โดยมุงเนนส่ิงพิมพเขาเลมประเภทหนังสือ และ
นิตยสาร  ฝกวิเคราะหและปฏิบัติการออกแบบตามกระบวนการผลิต ตั้งแตเตรียมขอมูลจนถึงการทําตนฉบับดวย
โปรแกรม สําเร็จรูปทางคอมพิวเตอร การเขาเลม และเทคนิคตางๆเกี่ยวกับระบบการพิมพ นิสิตสามารถเลือกลงทะเบีย
บเรียนในประเทศหรือตางประเทศ เรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 



 
 

 

อทศ   314   การสรางสรรคกราฟกสําหรับสภาพแวดลอม  3(2-2-5) 
  VDS   314   Creative for Environmental Graphics 
  (บูรพวิชา  อทศ  211)   
  ศึกษาคนควาองคประกอบพื้นฐานของการสื่อสารดวยภาพ เชน สัญลักษณ หรือ เครื่องหมาย ฝกวิเคราะหและ
ปฏิบัติออกแบบกราฟกในสภาพแวดลอมที่หลากหลาย โดยคํานึงถึงการสื่อสาร ทัศนะทางสายตาที่เหมาะสมกับพื้นที่ 
โดยคํานึงถึงกรอบจรรยาบรรณทางวิชาชพี สะทอนคุณธรรมและจริยธรรมอันดีสูสังคม สะทอนวัฒนธรรมในระดับทองถิ่น
และระดับสากล นิสิตสามารถเลือกลงทะเบียบเรียนในประเทศหรือตางประเทศ เรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 
 
  อทศ   315   การสรางสรรคกราฟกบนบรรจุภัณฑ  3(2-2-5) 
  VDS   315   Creative Graphics on Package 
  ศึกษาคนควาหลักการพื้นฐานของโครงสรางและวัสดุพื้นฐานสําหรับบรรจุภัณฑ  ฝกวิเคราะหองคประกอบตางๆ  
ในการสื่อสารบนบรรจุภัณฑ  ฝกปฏิบัติการออกแบบกราฟกบนบรรจุภัณฑจากประเภทของสินคาที่หลากหลายรองรับ
ตลาดหลายระดับ ทั้งระดับทองถิ่น ระดับประเทศ และระดับสากล รองรับการสงออก ศึกษาแนวคิดการแสดงสินคา  เพื่อ
ตอบวัตถุประสงคทางการตลาด วิเคราะหวิธีการจัดแสดงในแตละประเภทของสินคาในตลาดธุรกิจ  ฝกปฏิบัติการออก 
แบบแสดงสินคาตามขอจํากัดและวัตถุประสงคที่ นิสิตสามารถเลือกลงทะเบียบเรียนในประเทศหรือตางประเทศ เรียนไม
นอยกวา 56 ชั่วโมง 
 
  อทศ   316   การสรางสรรคโฆษณาและกิจกรรมทางการตลาด  3(2-2-5) 
  VDS   316   Creative Advertising and Event Marketing 
  ศึกษาคนควาหลักการของการโฆษณา  ฝกวิเคราะหแนวทางสื่อสารของการโฆษณา ฝกปฏิบัติออกแบบ 
โฆษณาดวยสื่อ และรูปแบบของกิจกรรมทางการตลาดที่หลากหลาย  โดยมีรูปแบบและขอจํากัดของการสื่อสารที่ตางกัน 
โดยคํานึงถึงกรอบจรรยาบรรณทางวิชาชีพ สะทอนคุณธรรมและจริยธรรมอันดีสูสังคม 
   
  อทศ   317   การสรางสรรคส่ิงแสดงบุคลิกในการสื่อสาร  3(2-2-5) 
  VDS   317   Creative Character and Mascot Design in Communication   
         ศึกษาคนควาหลักการเคลื่อนไหวของรางกายในอิริยาบถตางๆ ศึกษาวิเคราะหภาษาทางรางกายใน  การแสดง 
ออกตามสภาพ อารมณ และบุคลิกภาพที่หลากหลาย ฝกปฏิบัติสรางสรรครูปแบบของสิ่งแสดงบุคลิกดวยเทคนิคการวาด
ภาพตางๆ ที่มีลักษณะเฉพาะตัว นิสิตสามารถเลือกลงทะเบียบเรียนในประเทศหรือตางประเทศ เรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 
 
  อทศ   318   การถายภาพสําหรับการสงเสริมทางการตลาด  3(2-2-5) 
  VDS   318   Creative Photography for Marketing   
  ศึกษาคนควารูปแบบและกิจกรรมทางการตลาดในลักษณะตางๆ ฝกวิเคราะหและปฏิบัติการถายภาพใน       
เชิงประชาสัมพันธ เชนภาพถายบุคคลและผลิตภัณฑในกิจกรรมและงานแสดงตางๆ สอดคลองกับหลักปฏิบัติ
จรรยาบรรณในวิชาชีพชางภาพ 



 
 

 

อทศ   319   ฝกงานสําหรับการออกแบบสื่อสาร  3(1-4-4) 
  VDS   319   Practicum in Communication Design 
  ฝกงานในองคกรธุรกิจตางๆที่เกี่ยวของ  เชน  บริษัทโฆษณา  โปรดักชั่นเฮาส  กราฟกสตูดิโอ หรือหนวยงาน 
ออกแบบยอยในองคกร เพื่อพัฒนาความสามารถของผู เรียน มุงเนนการนําองคกรความรูไปใชบูรณาการกับ          
ประสบการณจริงที่เกี่ยวของกับวิชาชีพ ไมนอยกวา 240 ช่ัวโมง โดยมีการเตรียมพรอมดวยการสัมมนา แลกเปลี่ยน
ประสบการณกับนักออกแบบมืออาชีพ และนําเสนอโดยเขียนรายงานและแสดงผลงานสะสมในระหวางฝกงาน 
   
  อทศ   411   การบูรณาการออกแบบสื่อสาร  3(2-2-5) 
  VDS   411   Integrated Skills for Communication Design 
  ศึกษาคนควากระบวนการสรางสรรคงานกราฟกที่หลากหลาย วิเคราะหเพื่อการพัฒนาผลงานสื่อสาร          
โดยมุงเนนการบูรณาการเทคนิควิธีการผลิตประเภทตาง ๆ  ตามความสนใจหรือความถนัดของผูเรียน  ศึกษาระเบียบ
วิธีการวิจัย  วิเคราะหแนวทางการสรางสรรคทั้งกระบวนการคิดและการออกแบบ สังเคราะหจนไดเอกลักษณของ        
การสราง สรรคงานสื่อสารเฉพาะตัว พัฒนางานในรูปแบบใหมจนสําเร็จสมบูรณ  โดยคํานึงถึงคุณธรรมและจริยธรรมอัน
ดีในการสรางสรรค สอดคลองกับหลักปฏิบัติจรรยาบรรณในวิชาชีพนักออกแบบ 
 
  อทศ   412   การออกแบบสื่อสารสําหรับการประกอบอาชีพ   3(2-2-5) 
  VDS   412   Professional Communication Design 
  (บุรพวิชา  อทศ  217)   
  ศึกษาคนควา เนนกระบวนการพัฒนาสตูดิโองานสื่อสารของนิสิตแตละคน  ฝกวิเคราะหและปฏิบัติเตรียมความ
พรอมในการประกอบอาชีพหรือการดําเนินกิจการขนาดเล็กดวยตนเอง รวมทั้งการพัฒนางานเพื่อสงเสริมคุณภาพชีวิต
ของชุมชน 
 
  อทศ   413   การพัฒนาแฟมผลงานและการนําเสนอผลงาน  3(2-2-5) 
  VDS   413   Portfolio Development and Professional Presentation in Communication Creative 
  (บุรพวิชา อทศ  311) 
  ศึกษาคนควากระบวนการทางความคิดสําหรับแสดงอัตลักษณของนักออกแบบสื่อสาร ฝกวิเคราะห และ
ปฏิบัติการนําเสนอผลงานเปนระบบและเฉพาะตนเพื่อเตรียมตัวเขาสูการสมัครงาน และการทํางานในสายงานออกแบบ
ส่ือสารในอนาคต  โดยคํานึงถึงคุณธรรมและจริยธรรมอันดีในการสรางสรรค สอดคลองกับหลักปฏิบัติจรรยาบรรณใน
วิชาชีพนักออกแบบ   
 
  อทศ   414   การออกแบบกราฟกสองมิติเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 
  VDS   414   2-D in Motion Graphics  
 (บุรพวิชา  อทศ  214)   
 ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรคภาพ  วิเคราะหการจัดองคประกอบของภาพกับตัวอักษรในงาน
กราฟกเคลื่อน ไหวดวยโปรแกรมสําเร็จรูปสรางภาพเคลื่อนไหวทางคอมพิวเตอร อาทิ โปรแกรมแฟลช  (Flash)  หรือ
โปรแกรมอาฟเตอรเอฟเฟค  (After Effect) เพื่อนําไปใชในงานโฆษณา ไตเติ้ล หรือส่ือวิดีทัศนอื่น ๆ  



 
 

 

อทศ   415   การสรางสรรคส่ือหลากหลายบนเว็บเพจ  3(2-2-5) 
 VDS   415   Creative Multimedia on Web Page 
  (บุรพวิชา อทศ  216)   
  ศึกษาคนควาขั้นตอนการรวบรวม การวางแผนขอมูลสําหรับการออกแบบเว็บเพจ ฝกวิเคราะหการสรางสรรค 
รูปแบบงานสื่อสารบนหนาเว็บเพจ และฝกปฏิบัติการออกแบบเว็ปเพจดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทางคอมพิวเตอร  เชน  
โปรแกรมแฟลช (Flash)  หรือโปรแกรมดรีมวีฟเวอร  (Dreamweaver)   
 

  อทศ   416   การสรางวัตถุและภาพเคลื่อนไหวดวยโปรแกรมสามมิติ   3(2-2-5) 
  VDS   416   3-D Modeling, Rendering and Animation 
  (บุรพวิชา  อทศ  319)   
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการสรางวัตถุ  สามมิติ และภาพเคลื่อนไหวดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เชน 
โปรแกรม 3D Max หรือโปรแกรมมายา (Maya)  มุงเนนวิเคราะหที่การสรางสรรคภาพจําลอง  การสรางเรื่องราว และการ
ลําดับเนื้อหาในการสื่อสาร  
 
  อทศ   417   การถายภาพแฟชั่น  3(2-2-5) 
  VDS   417   Fashion Styling Photography 
  (บุรพวิชา  อทศ  311)   
  ศึกษาคนควาหลักการ และฝกปฏิบัติการถายภาพบุคคลและเครื่องประดับ ศึกษาคนควาหลักการของการ
ออกแบบแฟชั่น  ที่มาและแนวทางของการสรางสรรคคอลเลคชั่นแฟชั่น  ทั้งเสื้อผาและเครื่องประดับ   ศึกษาหลักการ
ควบคุมแสงภายในสตูดิโอ ภายในอาคาร และภายนอกอาคาร ศึกษาหลักการผูเรียน ศึกษาคนควา วิเคราะหกระบวนการ
ถายภาพเพื่อแสดงแนวผลงานตามแบบฉบับของตนเอง  
 
  อทศ   418   การถายภาพขาวเชิงสารคดี  3(2-2-5) 
  VDS   418   Photojournalism and Documentary Photography 
  ศึกษาคนควาหลักการ และฝกปฏิบัติการถายภาพสถานการณ เหตุการณสําคัญตางๆในสังคม   ศึกษาคนควา
และวิเคราะหหลักการควบคุมแสงภายนอกอาคาร โดยคํานึงถึงคุณธรรมและจริยธรรมอันดีในการสรางสรรคสอดคลอง
กับหลักปฏิบัติจรรยาบรรณในวิชาชีพชางภาพ 
 
  อทศ   419   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบสื่อสาร  6(0-6-12) 
  VDS   419   Co-operative Education for Communication Design 
  นิสิตตองปฏิบัติงานจริงดวยความรับผิดชอบในงานวิชาเอกการสื่อสารสรางสรรค  โดยตองปฏิบัติงานเต็มเวลา
ตามแผนการทํางานและดําเนินตามคําแนะนําของที่ปรึกษาประจําเปนเวลาอยางนอย 15 สัปดาห  โดยที่ลักษณะงาน
ตองแตกตางไปจากการดูงานหรือฝกงานทั่วไป  นิสิตตองเขียนรายงานเชิงเทคนิคและถูกประเมินโดยคณะกรรมการ
ประเมินผลของรายวิชา 



 
 

 

(2) กลุมวิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
 อทศ   221   การออกแบบแฟชั่นพื้นฐาน        3(2-2-5) 
  VDS   221   Fashion Design Fundamentals 
  ศึกษาคนควาความรูพื้นฐานทางดานกระบวนการออกแบบแฟชั่นทั้งในระบบหองเสื้อและระบบอุตสาหกรรม
แฟชั่น วงจรแฟชั่น ประเภทของเครื่องนุงหม เรียนรูเรื่องโครงสรางและองคประกอบทางดานการออกแบบเครื่องนุงหม
เบื้องตน คําศัพททางแฟชั่น จิตวิทยามวลชนที่เกี่ยวของกับแฟชั่น 
 
 

  อทศ   222   การวาดภาพแฟชั่นและการออกแบบ               3(2-2-5) 
  VDS   222   Fashion Sketching and Design 
  ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการวาดภาพแฟชั่น  ดวยเครื่องมือและอุปกรณอยางนักออกแบบระดับมืออาชีพ 
   
        อทศ    223   โครงสรางเครื่องแตงกายพื้นฐาน : แบบตัดพื้นฐาน   3(2-2-5) 
         VDS   223   Basic Garment Constructions:  Flat Pattern Making 
        ศึกษา และฝกปฏิบัติการสรางแบบตัดพื้นฐาน  ในรูปแบบตางๆดวยการพัฒนาแบบตัดกระดาษรวมถึงการ
ออกแบบ ทดลองแบบตัดดวยการตัดเย็บผาดิบและลองแบบบนตัวหุน  
 
              อทศ   224   การวาดภาพประกอบแฟชั่นและการนําเสนอ  3(2-2-5) 
  VDS   224   Fashion Illustration and Presentation 
        ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการวาดภาพประกอบแฟชั่น  เนนการสรางสรรคผลงานภาพวาดโดยการใชเทคนิค
การวาดภาพและการลงสีในลักษณะตาง ๆ  ตลอดจนการใชคอมพิวเตอรในการสรางสรรคผลงาน รวมถึงกระบวนการ
นําเสนอในรูปแบบแฟชั่นดวยเทคนิคสําหรับมืออาชีพ 

 
  อทศ   225   โครงสรางเครื่องแตงกายพื้นฐาน: การเดรป  3(1-4-4) 
  VDS   225   Basic Garment Constructions: Draping 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการสรางแบบและการออกแบบเครื่องนุงหมดวยวิธีการพันผาบนหุนเพื่อใชเปน
ตนแบบในระบบอุตสาหกรรม 
 
  อทศ   226   แนวคิดการออกแบบแฟชั่น  3(2-2-5) 
  VDS   226   Concept  of  Fashion  Design 
  ศึกษาคนควาหลักการ กระบวนการออกแบบแฟชั่น  วิเคราะห วิจารณผลงานการออกแบบแฟชั่นที่สําคัญทั้งใน
อดีตและปจจุบัน  รวมทั้งการฝกปฏิบัติการคิด การเขียน แนวคิดและการนําเสนออยางสรางสรรค  โดยคํานึงขอจํากัดและ
ปจจัยทางการตลาดเปนสําคัญ โดยสะทอนภาพรวมการออกแบบแฟชั่นในระดับทองถิ่นและระดับสากล นิสิตสามารถ
เลือกเรียนภายในประเทศหรือตางประเทศ โดยมีเวลาเรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 
 
  อทศ   321   วิวัฒนาการแฟชั่น  3(2-2-5) 
  VDS   321   Fashion Past and Present 

ศึกษาคนควา และวเิคราะหประวัติศาสตรแฟชั่นและแฟชั่นรวมสมัย เนนเริ่มจากศตวรรษที่ 20 ที่มีผลตอวิวัฒนาการ
แนวคิดการออกแบบเครื่องนุงหม ทั้งเครื่องนุงหมตะวันตกและตะวันออก ในดานเนื้อหา รูปแบบ โครงสราง และการผลิต  



 
 

 

อทศ   322   การออกแบบแบบตัดสรางสรรค                                                                3(1-4-4) 
  VDS   322   Creative Patterns  
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการออกแบบรูปแบบเครื่องนุงหมดวยการสรางแบบตัดดวยกระดาษที่มีความ
ซับซอน สรางสรรคและพัฒนาแบบตัดดวยการทดลองตัดเย็บดวยผาดิบและลองแบบบนตัวหุน  
 

  อทศ    323   การศึกษาผาและการออกแบบ               3(2-2-5) 
  VDS    323   Fabrics Studies  and Design 
  ศึกษาคนควา วิเคราะหเรื่องผา และฝกปฏิบัติการออกแบบลวดลายผาทั้งลวดลายแบบโครงสราง และลวดลาย
พิมพ ดวยอุปกรณเครื่องเขียน และคอมพิวเตอร อยางนักออกแบบลายผาระดับมืออาชีพ 

   
  อทศ   324   การออกแบบเครื่องตกแตงแฟชั่น                                                                  3(2-2-5)                     
  VDS   324   Accessory Design  
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการออกแบบเครื่องตกแตงแฟชั่น รองเทา กระเปา เข็มขัด และเครื่องตกแตงแฟชั่น
อื่นๆ  ดวยเครื่องมือ  อุปกรณเครื่องเขียน และคอมพิวเตอรของนักออกแบบระดับมืออาชีพ  
   
   อทศ   325   การออกแบบสามมิติและโครงสรางสําหรับงานแฟชั่น                                 3(2-2-5) 
  VDS   325   3D and Construction in Fashion Design   
  ศึกษาคนควา และทดลองฝกปฏิบัติ รูปแบบและเทคนิคการสรางสรรคผลงานสามมิติ  ดวยวัสดุและ เทคนิค
ตางๆ ประกอบการตัดเย็บ เพื่อนํามาประยุกตใชสําหรับการออกแบบแฟชั่น 
 
  อทศ   326   แฟมผลงานเพื่อนักออกแบบแฟชั่น     3(1-4-4) 
  VDS   326   Creative Portfolio Development for Fashion Designer 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติ กระบวนการรวบรวมความคิดที่แสดงถึงลักษณะเฉพาะตน ดวยการสรางสรรค
รูปแบบและผลงาน  ดวยวิธีการนําเสนอในรูปแบบแฟมนําเสนอผลงานสําหรับนักออกแบบแฟชั่นมืออาชีพ  โดยสะทอน
ภาพรวมการออกแบบแฟชั่นในระดับทองถิ่นและระดับสากล นิสิตสามารถเลือกเรียนภายในประเทศหรือตางประเทศ โดย
มีเวลาเรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 
 
      อทศ   327   ฝกงานการออกแบบแฟชั่น  3(1-4-4) 
  VDS   337   Practicum in Fashion Design  
  ฝกปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในโรงงานผลิตเสื้อผาสําเร็จรูป, หองเส้ือ, บริษัท, หางราน ทางดานธุรกิจแฟชั่น        
ในองคกรภาครัฐ หนวยงานเอกชน หรือบริษัทหางราน เพื่อพัฒนาความสามารถของผูเรียน มุงเนนการนําองคความรูไป
ใชบูรณาการกับประสบการณจริงที่เกี่ยวของกับวิชาชีพ ดานการออกแบบแฟชั่น การบริหารจัดการธุรกิจ การสราง
แนวโนมแฟชั่น นักออกแบบมือาชีพ เปนเวลาไมนอยกวา  240 ชั่วโมง โดยมีการสัมมนาและเสนอรายงาน 
 
  อทศ   328   การสรางงานออกแบบแฟชั่นแนวทดลอง                                            3(2-2-5)  
  VDS   328   Fashion Design Studio Experiment 



 
 

 

  ศึกษาคนควา และฝกปฎิบัติการสรางสรรคผลงานการออกแบบเสื้อผาเครื่องแตงกาย ดวยกระบวนการ
ออกแบบ แรงบัลดาลใจ ในแนวทดลอง ผานกระบวนการผลิตและการนําเสนอผลงาน  ผลิตเปนตนแบบคอลเลคชั่น  โดย
ใชหลักการของระบบหองเสื้อผสมผสานกับระบบอุตสาหกรรม 
   
  อทศ   421   การตลาดและการจัดการแฟชั่น     3(2-2-5) 
  VDS   421   Fashion Marketing and Management 
  ศึกษาคนควา และวิเคราะหโครงสรางและระบบธุรกิจแฟชั่น  วงจรการสรางสิ้นคาแฟชั่นรวมถึงการสราง
แนวโนมแฟชั่น โดยสะทอนภาพรวมการออกแบบแฟชั่นในระดับทองถิ่นและระดับสากล นิสิตสามารถเลือกเรียน
ภายในประเทศหรือตางประเทศ โดยมีเวลาเรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 
    
  อทศ   422   ส่ือในงานออกแบบแฟชั่น  3(2-2-5) 
               VDS   422   Media in Fashion Design 
   ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการสรางสรรคผลงานการออกแบบแฟชั่นดวยสื่อและเทคโนโลยีตาง ๆ เชน กลอง
ถายภาพ  โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก  โปรแกรมเฉพาะดานทางการออกแบบแฟชั่น  และวิธีการนําเสนอผลงานแฟชั่นดวย
ส่ือตาง ๆ 
 

อทศ   423   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบแฟชั่น 6(0-6-12) 
  VDS   423   Co-operative  Education for Fashion Design  
  นิสิตตองปฏิบัติงานจริงดวยความรับผิดชอบในงานวิชาเอกการออกแบบแฟชั่นโดยตองปฏิบัติงานเต็มเวลาตาม
แผนการทํางานและดําเนินตามคําแนะนําของที่ปรึกษาประจําเปนเวลาอยางนอย 15 สัปดาห  โดยที่ลักษณะงานตอง
แตกตางไปจากการดูงานหรือฝกงานทั่วไป  นิสิตตองเขียนรายงานเชิงเทคนิคและถูกประเมินโดยคณะกรรมการ
ประเมินผลของรายวิชา 
 
       (3) กลุมวิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ   
  อทศ   231   การรางภาพและหลักการออกแบบเครื่องประดับ  3(2-2-5) 
  VDS   231   Sketching and  Principles of Jewelry Design 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการรางภาพเครื่องประดับ  ประกอบหลักการออกแบบ  การจัดองคประกอบ  
วิธีการเขียนสวนประกอบตาง ๆ ของเครื่องประดับและอัญมณี รวมทั้งการลงสีในงานออกแบบเครื่องประดับสองมิติและ
สามมิติเสมือนจริง  โดยคํานึงถึงจรรยาบรรณของนักออกแบบเปนสําคัญ 
 
  อทศ   232   อัญมณีกับการออกแบบเครื่องประดับ  3(2-2-5) 
  VDS   232   Gemology and Jewelry Design 
  ศึกษาคนควา และวิเคราะหคุณสมบัติทางกายภาพของอัญมณี  รวมถึงชนิด และคุณลักษณะพิเศษของอัญมณี
แตละประเภทได  เพื่อเปนแนวทางนําไปใชในการออกแบบเครื่องประดับ 



 
 

 

 
  อทศ   233   ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบเครื่องประดับ  3(2-2-5) 
  VDS   233   History of  Art and Jewelry Design  
  ศึกษาคนควา และวิเคราะหประวัติศาสตรศิลปยุคที่มีผลตอการวิวัฒนาการแนวคิดการออกแบบ และการผลิต
เครื่องประดับในยุคคลาสสิก  (Classic World) ตลอดถึงการเปลี่ยนแปลงแนวการออกแบบเครื่องประดับตะวันตกและ
ตะวันออก 

 
อทศ   234   นวัตกรรมการออกแบบเครื่องประดับจากภูมิปญญาไทย 3(2-2-5) 
VDS   234   Thai Wisdom for Jewelry Design Innovation 

  ศึกษาคนควา และวิเคราะหเกี่ยวกับงานศิลปหัตถกรรมพื้นบานของไทยในแตละภาค โดยเนนกระบวนการวิจัย
เปนสําคัญเพื่อนํามาประยุกตใชในการออกแบบ  และฝกปฏิบัติการสรางสรรคงานเครื่องประดับประกอบกับงานศิลปะ
พื้นบานที่เกิดจากภูมิปญญาไทย 
 
 อทศ   235   การสรางแบรนดสําหรับเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 VDS   235   Branding for Jewelry 
 ศึกษาคนควากระบวนการสรางตราสัญลักษณธุรกิจการคาเครื่องประดับ ประกอบดวยการ ศึกษารสนิยมที่เปน
สากล วิเคราะหแนวโนมการออกแบบเครื่องประดับประกอบธุรกิจสากล และฝกปฎิบัติสรางตราสัญลักษณธุรกิจการคา
เครื่องประดับใหมีเอกลักษณและความคิดสรางสรรคเฉพาะตน ภายใตกรอบจรรยาบรรณอันดีงามและความรับผิดชอบ
ตอสังคม 
 
 อทศ   236   ความคิดสรางสรรคกับการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 VDS   236   Creativity for Jewelry Design 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการออกแบบ และสรางสรรคเครื่องประดับจากธรรมชาติ บูรณาการกับวัสดุ
สังเคราะห  โดยเนนการออกแบบเครื่องประดับแฟชั่นรวมสมัยทั้งในเชิงศิลปะและอุตสาหกรรม ภายใตกรอบจรรยาบรรณ
อันดีงามและความรับผิดชอบตอสังคมในการสรางสรรค 
 
  อทศ   237   การเขียนแบบเครื่องประดับ  3(2-2-5) 
  VDS   237   Mechanical Drawing for Jewelry Design 
 ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการเขียนแบบเครื่องประดับ โดยเนนความเขาใจเกี่ยวกับการเขียนภาพฉายแสดง 
รูปดานตาง ๆ  และการกําหนดขนาดสัดสวนมาตรฐานสากล 
 
 อทศ   331   แนวคิดการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 VDS   331   Concept of Jewelry Design  
 ศึกษาคนควาหลักการ กระบวนการออกแบบเครื่องประดับ ฝกการวิเคราะห วิจารณงานออกแบบเครื่องประดับ
ทั้งในอดีต และปจจุบัน ศึกษากระบวนการสังเคราะหเพื่อใหไดแนวความคิดสําหรับการออกแบบเครื่องประดับ  และฝก
การเขียนแนวคิด การนําเสนอแนวคิดในงานออกแบบเครื่องประดับ 



 
 

 

 
 อทศ   332   นวัตกรรมการออกแบบลวดลายจากภูมิปญญาไทย 3(2-2-5) 
 VDS   332   Ornament  and Thai  Wisdom  Innovation 
  ศึกษาคนควา และวิเคราะห ขอมูลการออกแบบลวดลายศิลปกรรมภูมิปญญาไทย  เพื่อพัฒนาและบูรณาการ
เปนลวดลายเฉพาะตน   สําหรับประกอบเปนเครื่องประดับตกแตงรางกาย 

 
อทศ   333   การใชคอมพิวเตอร เพื่อการออกแบบเครื่องประดับ 3(2-2-5) 

  VDS   333   Computer Aided Design  for Jewelry Design 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการใชโปรแกรมพื้นฐานดานการออกแบบเครื่องประดับ 2 และ 3 มิติ เพื่อ           
การนําเสนอ  (Presentation) กอนผลิตตนแบบผลงานจริง และสามารถนําโปรแกรมพื้นฐานตาง ๆ มาบูรณาการรวมกันได 
 
 อทศ   334   เทคนิคและวัสดุการทําเครื่องประดับ 3(2-2-5) 
 VDS   334   Technique and Material for Jewelry Making 
 ศึกษาคนควา และวิเคราะหคุณสมบัติทั่วไปของโลหะ เชน เงิน ทอง ทองเหลือง ทองแดง ฯลฯ และ วัสดุอื่นที่
นํามาใชทํา เครื่องประดับ  วิธีการใชอุปกรณเครื่องมือ เทคนิคการหลอม การรีด การขึ้นรูป และการบัดกรีประกอบชิ้นงาน  
 
  อทศ   335   การใชคอมพิวเตอรเพื่อการผลิตตนแบบเครื่องประดับ  3(1-4-4) 
  VDS   335   Computer Aided Manufacturing Prototype Making for Jewelry 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติกระบวนการสรางตนแบบเครื่องประดับดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อการผลิต 
(CAM)  ตนแบบขี้ผ้ึง (WAX) 
 
           อทศ   336   การออกแบบเครื่องประดับประกอบเครื่องใชจากวัสดุพื้นบาน 3(2-2-5) 
  VDS   336   Jewelry Design from Thai  Folk   Material  for  Accessory 
 ศึกษาคนควา และวิเคราะหกระบวนการออกแบบ และทดลองผลิตอุปกรณประกอบเครื่องหนัง  เชน  กระเปา  
รองเทา เข็มขัด และเครื่องแตงกายประเภท เครื่องหนัง หรือวัสดุอื่นๆ โดยพัฒนาจากวัสดุพื้นบานสรางสรรคใหเปนวัสดุ
และอุปกรณตกแตงที่มีคุณคา   
 
  อทศ   337   ฝกงานการออกแบบเครื่องประดับ 3(1-4-4) 
  VDS   337   Practicum in Jewelry Design 
  ศึกษาการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา และฝกงานในหนวยงาน  บริษัท  หางราน  โรงงาน ที่ดําเนินธุรกิจ
อุตสาหกรรมดานเครื่องประดับ โดยศึกษากระบวนการทํางาน การออกแบบ และการผลิต ธุรกิจการตลาดจากหนวยงานที่
ดําเนิน  ธุรกิจอุตสาหกรรมดานเครื่องประดับ เพื่อพัฒนาความสามารถของผูเรียน มุงเนนการนําองคความรูไปใชบูรณาการกับ
ประสบการณจริงที่เกี่ยวของกับวิชาชีพ เปนเวลาไมนอยกวา  240  ชั่วโมง  โดยมีการสัมมนาและเสนอรายงาน 
 
  อทศ   431   นวัตกรรมการผลิตตนแบบเครื่องประดับดวยเครื่องมือ  3(2-2-5) 
               VDS   431   Innovation  Model  Engraving for Jewelry Design 
         ศึกษากระบวนการฝกปฏิบัติ  และคนควา ทดลองสรางตนแบบเครื่องประดับประเภทตาง ๆ  ในรูปแบบลอยตัว  
นูนสูง นูนต่ํา และการตกแตงพื้นผิวขี้ผ้ึงสังเคราะหดวยเครื่องมือชนิดตางๆ       



 
 

 

อทศ   432   เทคนิคการผลิตเครื่องประดับอุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
  VDS   432   Technique  Manufacturing  for Jewelry Design 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติเทคนิคการออกแบบ และการทําตนแบบแมพิมพเครื่องประดับ สําหรับการผลิต
ระบบอุตสาหกรรม เชน การทําแมพิมพชิ้นเดียว แมพิมพโลหะ แมพิมพขี้ผ้ึงสังเคราะห  เพื่อการหลอเหวี่ยง  และหลอ
ระบบสูญญากาศ  โดยสะทอนภาพรวมการออกแบบในระดับทองถิ่นและระดับสากล นิสิตสามารถเลือกเรียน
ภายในประเทศหรือตางประเทศ โดยมีเวลาเรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 
 
 อทศ   433   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบเครื่องประดับ  6(0-6-12) 
 VDS   433   Co- operative  Education   for Jewelry Design 
  นิสิตตองปฏิบัติงานจริงดวยความรับผิดชอบในงานวิชาเอกการออกแบบเครื่องประดับ โดยตองปฏิบัติงานเต็ม
เวลาตามแผนการทํางานและดําเนินตามคําแนะนําของที่ปรึกษาประจําเปนเวลาอยางนอย 15 สัปดาห โดยที่ลักษณะ
งานตองแตกตางไปจากการดูงานหรือฝกงานทั่วไป  นิสิตตองเขียนรายงานเชิงเทคนิคและถูกประเมินโดยคณะกรรมการ
ประเมินผลของรายวิชา 
 

(4) กลุมวิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ  
  อทศ   241   การออกแบบผลิตภัณฑเพื่อประโยชนใชสอย  3(2-2-5) 
              VDS   241   Functional Product Design   
 ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติงานออกแบบผลิตภัณฑที่เนนวิธีการและขั้นตอนในการดําเนินการออกแบบ
ผลิตภัณฑเนนทางดานประโยชนใชสอย โดยมีความสมดุลกับความสวยงาม พรอมทั้งตระหนักในการรักษาสิ่งแวดลอม 
 

อทศ   242   การออกแบบโครงสรางบรรจุภัณฑ 3(2-2-5) 
 VDS   242   Structural Packaging Design  
 ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑเนนดานโครงสรางการใชบรรจุสินคา โดยตระหนัก
ถึงมาตรฐานบรรจุภัณฑและปกปองสินคากอนถึงผูบริโภค 
 

อทศ   243   นวัตกรรมภูมิปญญาไทยเพื่อการออกแบบผลติภัณฑ 3(2-2-5) 
 VDS   243   Thai Wisdom Innovation for Product  Design 
 ( บุรพวิชา อทศ  241 ) 
 ศึกษา และคนควาเกี่ยวกับงานศิลปหัตถกรรมของไทยทั้งทางดานรูปแบบและวิธีการผลิต เพื่อนํามาประยุกตใช
ในการออกแบบผลิตภัณฑที่สรางสรรคและเปนการตอยอดภูมิปญญาไทยใหคงอยู  
 
 อทศ   244   การออกแบบบรรจุภัณฑเพื่องานหัตถกรรม 3(2-2-5) 
 VDS   244   Packaging Design for Handicraft Product  
 ( บุรพวิชา อทศ  242 ) 

ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑเพื่องานหัตถกรรมและธุรกิจขนาดเล็ก ให
สอดคลองกับความตองการของตลาด ความเปนไปไดในการผลิตปริมาณนอย ความงาม และประโยชนใชสอย  



 
 

 

อทศ   245   การออกแบบกราฟกเพื่อประโยชนใชสอย 3(2-2-5) 
 VDS   245   Functional  Graphic Design   
 ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการออกแบบกราฟก เพื่อใชในการออกแบบไมวาจะเปนผลิตภัณฑ บรรจุภัณฑ 
และงานดานสถาปตยกรรม โดยเนนความสรางสรรคและความสามารถในการเปนส่ือเชื่อมโยงผูบริโภคกับผลิตภัณฑ 
 
 อทศ   246   การใชคอมพิวเตอรออกแบบเพื่อการผลิต  3(2-2-5) 
 VDS   246   Computer  Aided Design  Manufacturing 
 ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติพื้นฐานการถายทอดความคิดในการออกแบบสูการผลิต โดยการเขียนแบบดวยวิธี 
Orthographic ทั้ง Multiview  และ Isometric  ดวยการใชชนิดของเสนถายทอดรูปทรงภายนอกและภายใน พรอมกับ 
การใชหลักสากลในการบอกขนาด (Dimensioning) รวมถึงการใชสัญลักษณตางๆ 
 
 อทศ   247   วิธีการแกปญหาการออกแบบ 3(2-2-5) 
 VDS   247   Multiple Design Solutions 
 ศึกษาคนควาวิเคราะห และปฏิบัติเกี่ยวกับวิธีการแกปญหาการออกแบบผลิตผลิตภัณฑ โดยตระหนักถึงความ
เปนไปไดในการผลิตสินคา รวมถึงหลักการเลือกวัสดุและวิธีการที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ 
 
 อทศ   341   การออกแบบผลิตภัณฑเชิงทดลอง 3(2-2-5) 
 VDS   341   Experimental Product Design   
 ( บุรพวิชา อทศ  243 ) 

ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑโดยเนนการออกแบบที่เนนการสรางสรรครูปลักษณ และ
ประโยชนใชสอยใหม จากแบบแผนแนวทางความคิดในการแกปญหาที่ไมเคยเกิดขึ้นมากอน โดยพิจารณาจากเหตุการณ
ปจจุบันที่นาสนใจในขณะนั้น มาเปนแรงบันดาลใจในการออกแบบ 
 

อทศ   342   การออกแบบบรรจุภัณฑเพื่อส่ิงแวดลอม 3(2-2-5) 
 VDS   342   Eco-Packaging Design  
 ( บุรพวิชา อทศ  244 ) 

ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑเพื่อการรักษาสภาพแวดลอมจากแนวคิดการ
พัฒนาผลิตภัณฑไปสูแนวคิดผลิตภัณฑยั่งยืน โดยใหมีมุมมองดานการพิจารณาดานสิ่งแวดลอม ความคิดสรางสรรคและ
ตองมีความตระหนักในปญหา ผลกระทบตอส่ิงแวดลอม   
 

อทศ   343   การออกแบบผลิตภัณฑเพื่อส่ิงแวดลอม 3(2-2-5) 
 VDS   343   Eco-Product Design   
 ( บุรพวิชา อทศ  341 ) 

ศึกษาคนควา และฝกปฏิบตัิเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑโดยเนนการใชทรัพยากรอยางคุมคาและเหมาะสม 
โดยเนนความเขาใจในกรรมวิธีการผลิต และผลเสียของผลิตภัณฑที่กระทบกับสภาพแวดลอมตั้งแตการผลิต การใชงาน 
การขาย และการจํากัด ใหสอดคลองกับความตองการของตลาด ความงาม และประโยชนใชสอย 



 
 

 

อทศ   344   การออกแบบบรรจุภัณฑในระบบสากล     3(2-2-5) 
 VDS   344   Universal  Packaging  Design   
 ( บุรพวิชา อทศ  342 ) 

ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑตามขอกําหนดสากลที่ตอบสนองความตองการ
ของผูบริโภคที่หลาก หลายทางดาน อายุ เพศ ความแตกตางดานความพิการ และเหมาะสมกับประเภทของสินคาและ
ตรงกับวัตถุประสงคของผูคา ประโยชนใชสอย ตลอดจนไดภาพลักษณที่มีเอกลักษณเหมาะสมกับตราสินคา 
 
 อทศ   345   การออกแบบเครื่องเรือนสมัยใหม 3(2-2-5) 
  VDS   345   Modernistic  Furniture Design 
  ศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการออกแบบเครื่องเรือน  โดยคํานึงถึงพฤติกรรมของผูบริโภคในอนาคต สัดสวน
มนุษย วัสดุ เทคโนโลยีสภาพแวดลอมที่นําไปใชเพื่อใหเกิดเครื่องเรือนแบบใหมที่เหมาะสมกับตลาดสินคาในอนาคต 
 
 อทศ   346   การออกแบบเครื่องเรือนและการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
 VDS   346   Furniture  Design and Manufacturing  System 
  การศึกษาคนควา และฝกปฏิบัติการออกแบบเครื่องเรือน  โดยใชวัสดุที่เหมาะสม เนนความเขาใจในกรรมวิธี
การผลิตดวยระบบเครื่องจักรอุตสาหกรรมใหสอดคลองกับความตองการของตลาด  ความงาม และประโยชนใชสอย 
 
  อทศ   347   ฝกงานการออกแบบผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ 3(1-4-4) 
  VDS   347   Practicum in  Design  
 ฝกปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ในองคกรของรัฐ หนวยงานเอกชน หรือบริษัทหางราน เพื่อพัฒนาความสามารถของ
ผูเรียน มุงเนนการนําองคความรูไปใชบูรณาการกับประสบการณจริงที่เกี่ยวของกับวิชาชีพ ดานการออกแบบผลิตภัณฑ  
เปนเวลาไมนอยกวา  240 ชั่วโมง โดยมีการสัมมนาและเสนอรายงาน 
 
 อทศ   348   วิศวกรรมการออกแบบและเทคโนโลยี 3(2-2-5) 
 VDS   348   Design Engineering and Technology  
 ศึกษาคนควาวิเคราะห และปฏิบัติเกี่ยวกับเลือกกระบวนการและสรางผลิตภัณฑใหม โดยตระหนักถึงความเปน 
ไปไดในการผลิต การบูรณาการความรูดานเทคโนโลยีกับการออกแบบ และรวมถึงหลักการเลือกกระบวนการทางดาน
วิศวกรรมที่เหมาะสมกับการออกแบบผลิตภัณฑ 
 
 อทศ   441   การวางแผนงานออกแบบผลิตภัณฑ 3(2-2-5) 
 VDS   441   Product  Design Planning 
 ศึกษาคนควาวิเคราะห และปฎิบัติการวางแผนในการออกแบบผลิตภัณฑทั้งระบบอยางละเอียด ไดแก ขั้นตอน
ตางๆ ในการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑใหม การหาผลิตภัณฑใหมตามความตองการของตลาด เสนทางและวงจรชีวิต
ของผลิตภัณฑที่สัมพันธกับการออกแบบ การผลิต จนถึงการขนสงและจัดจําหนาย   



 
 

 

อทศ   442   การศึกษาคนควาการออกแบบอิสระ     3(2-2-5) 
 VDS   442   Independent  Design Study 
 การศึกษาคนควา หรือวิจัยตามความสนใจ ความถนัดของนิสิต ทางดานการออกแบบผลิตภัณฑในระดับ
ทองถิ่นและระดับสากล โดยมีอาจารยที่ปรึกษา และคณะกรรมการเปนผูควบคุม พรอมทั้งนําเสนอและสงผลงานวิจัยเปน
รูปเลม นิสิตสามารถเลือกเรียนภายในประเทศหรือตางประเทศ โดยมีเวลาเรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 
 

อทศ   443   สหกิจศึกษาสําหรับการออกแบบผลิตภัณฑ                                       6(0-6-12) 
      VDS   443   Co- operative Education for Product Design 
  นิสิตตองปฏิบัติงานจริงดวยความรับผิดชอบในงานวิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ โดยตองปฏิบัติงานเต็มเวลา
ตามแผนการทํางาน และดําเนินการตามคําแนะนําของที่ปรึกษาประจําเปนเวลาอยางนอย 15 สัปดาห  โดยที่ลักษณะ
งานตองแตกตางไปจากการดูงานหรือฝกงานทั่วไป  นิสิตตองเขียนรายงานเชิงเทคนิคและถูกประเมินโดยคณะกรรมการ
ประเมินผลของรายวิชา 
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ปรัชญา 
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     ผลิตบัณฑิต ใหมีความรูความสามารถและใช
เทคโนโลยีตรงกับสภาพความตองการของสังคม
สําหรับประกอบอาชีพได 
 
วัตถุประสงค 
1. เพื่อผลิตบัณฑิตออกแบบทัศนศิลปใหมีความ
ความสามารถ เพื่อการพัฒนาออกแบบทัศนศิลปใน
สังคม 
2. เพื่อผลิตบัณฑิตออกแบบทัศนศิลปใหมีความรู 
ความสามารถในการคนควาทางดานออกแบบ
ทัศนศิลป 
3. เพื่อผลิตบัณฑิตออกแบบทัศนศิลปใหมีลักษณะ
เปนผูนํา มีวัฒนธรรม มีคุณธรรม และมีความสํานึก 
ความรับผิดชอบตอสังคม 
4. เพื่อผลิตบัณฑิตออกแบบทัศนศิลปใหมีรสนิยม
และมีพฤติกรรมสรางสรรคเพื่ออนุรักษและทํานุบํารุง
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ปรัชญา  
      ความรูและจริยธรรมทางการออกแบบ นําความคิด
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ปณิธาน 
     ผลิตบัณฑิตใหมีความรูความสามารถสัมพันธกับ
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วัตถุประสงค 
1. เพื่อผลิตบัณฑิต ใหมีความรูความสามารถเชี่ยวชาญ
ทางการออกแบบ และสามารถใชความรูความชํานาญ 
ในการคนควา วิเคราะห และสังเคราะหเพื่อสรางสรรค
นวัตกรรมใหตอบรับกับความเคลื่อนไหวทางสังคมที่
สอดคลองกับบริบทของสังคมไทยและใชคุณธรรม
จริยธรรมและจิตสํานึกสาธารณะในการสรางสรรค
ผลงานศิลปกรรมเพื่อประโยชนตอการพัฒนาชุมชนใน
สังคมไทยอยางยั่งยืน 
2. เพื่อผลิตบัณฑิตใหมีความรูเชี่ยวชาญในการบูรณา
การ    ภูมิปญญาไทยนวัตกรรมผลงานออกแบบพัฒนา
สูสากลโดยสอดคลองกับความตองการของสังคมโลก
ไดอยางเหมาะสม 
ผูนําในการพัฒนาสังคมของอนาคต 
3. เพื่อผลิตบัณฑิตใหมีคุณธรรม จริยธรรม จิตสํานึก
สาธารณะและจรรยาบรรณในการสรางสรรคผลงาน
ดํารงตนเปนตัวอยางที่ดีแกวงการวิชาชีพนักออกแบบ
ไทย พรอมทั้งเปน 



 
 

 

2.  การปรับปรุงโครงสรางหลักสูตร  
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกการออกแบบทัศนศิลป จํานวนหนวยกิตรวมตามโครงสรางของ
หลักสูตร ไมนอยกวา 130 หนวยกิต ตามเกณฑของมหาวิทยาลัย มีการเปลี่ยนแปลงรายวิชาดังนี้ 
 

โครงสรางหลักสูตรเดิม โครงสรางหลักสูตรปรับปรุง 
วิชาศึกษาทั่วไป  เรียนไมนอยกวา  38  หนวยกติ 
1. กลุมวิชาภาษา 
      ภาษาไทย                      เรียนไมนอยกวา  4  หนวยกิต 
      ภาษาตางประเทศ           เรียนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 
2. กลุมวิชาเลอืกเสรี              เรียนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 
3. กลุมวิชามนุษยศาสตร       เรียนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 
4. กลุมวิชาสังคมศาสตร       เรียนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 
5. กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร             
เรียนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 
6. กลุมวิชาพลศึกษา             เรียนไมนอยกวา  4  หนวยกิต 

วิชาศึกษาทั่วไป  เรียนไมนอยกวา  30  หนวยกติ 
1. กลุมวิชาภาษา    
       ภาษาไทย                                              เรียนไมนอย
กวา  3  หนวยกิต 
       ภาษาตางประเทศ                                     เรียนไมนอย
กวา  6  หนวยกิต 
2. กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลย ี  เรียน
ไมนอยกวา  6  หนวยกิต 
3. กลุมวิชาศิลปะศาสตร                                     เรียนไม
นอยกวา  15  หนวยกิต 
 

วิชาเอก  เรียนไมนอยกวา    77    หนวยกิต 
1. วิชาพ้ืนฐานเฉพาะดาน                        24  หนวยกิต 
2. วิชาเอกสัมพันธ          เรียนไมนอยกวา  18  หนวยกิต 
3. วิชาชีพเฉพาะดาน       เรียนไมนอยกวา  23  หนวยกิต 
4. วิชาเอกเลือก              เรียนไมนอยกวา  12  หนวยกิต 

วิชาเฉพาะ  เรียนไมนอยกวา   94   หนวยกิต 
1. วิชาแกน       เรียนไมนอยกวา  18  หนวยกิต 
2. วิชาเอก        เรียนไมนอยกวา  76  หนวยกิต 
    2.1 วิชาเอกบังคับ     เรียนไมนอยกวา  58  หนวยกิต 
            วิชาพ้ืนฐานสาขาวิชา  28  หนวยกิต 
            วิชาชีพเฉพาะดาน  30  หนวยกิต   
    2.2 วิชาเอกเลอืก     เรียนไมนอยกวา  18  หนวยกิต 

วิชาโท                   เรียนไมนอยกวา  18  หนวยกิต  
วิชาเลือกเสร ี       เรียนไมนอยกวา  9  หนวยกติ วิชาเลือกเสร ี         เรียนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 
รวม                       เรียนไมนอยกวา  142  หนวยกิต รวม                        เรียนไมนอยกวา  130  หนวยกิต 



 
 

 

3. ตารางเปรียบเทียบรายละเอียดการปรับปรุง  
 

หลักสูตรเดิม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 การปรับปรุง 
วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
ศป 110 การวาดเขียนเบื้องตน         2(1-2) 
VA 110 Introduction to Drawing 
      ศึ กษาและฝ กป ฏิบั ติ กา รวด เขี ยน
เบื้องตนดวยวัสดุและวิธีการหลายอยาง เชน 
การเขียนเสนคอนทัวร เขียนทาทาง เขียน
น้ํ าหนัก  ฯลฯ  เ พ่ือขยายโลกทัศน และ
ประสบการณในการวาดเขียน 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 101 เทคนิคการรางภาพ     2(1-2-3) 
               และการวาดภาพเสมือนจริง  
VDS 101 Sketching and Rendering 
Technique 
     ศึ ก ษ า ค น ค ว า แ ล ะ ฝ ก ป ฏิ บั ติ
กระบวนการใชเสนและวัสดุสําหรับการ
ออกแบบภาพราง (Sketch)  ใหเหมาะสม
กับลักษณะงานประเภทตางๆ  รวมถึงการ
แ ก ป ญ ห า ก า ร ส ร า ง จุ ด เ ด น แ ล ะ
รายละเอียดการใหน้ําหนักแสงเงาดวย
เสน (Stroke) และสีในงานประเภทตาง ๆ 
เพ่ือการวิเคราะหและพัฒนากอนเปน
ตนแบบผลงานจริง 

 
- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
 

วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
อศ 111 หลักการออกแบบ 1            2(1-2) 
VD 111 Introduction to Design 1 
     ศึกษาและฝกปฏิบัติสวนประกอบการ
ออกแบบ และหลักการออกแบบเบื้องตน 
รวมทั้งปญหาการใชสีในงานออกแบบ 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 102 พ้ืนฐานการออกแบบ   2(1-2-3) 
VDS 102 Design Fundamentals 
         ศึ ก ษ า ค น ค ว า แ ล ะ ฝ ก ป ฏิ บั ติ
หลักการออกแบบเบื้องตน การจัดองค 
ประกอบศิลปและทฤษฎีการออกแบบตาง 
ๆ  ในงานสองมิติและสามมิติ  รวมถึง
รูปแบบและแนวโนมของงานออกแบบ  
และสามารถสรางสรรคผลงานออกแบบ
สองมิติ  และสามมิติได 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอก สัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 



 
 

 

 
หลักสูตรเดิม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 การปรับปรุง 

วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
อศ 112 หลักการออกแบบ 2            2(1-2) 
VD 112 Introduction to Design 2 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติการออกแบบพื้นฐาน
ทางดานปญหารูปทรง เอกภาพ ดุลยภาพ สี
ลา  สั ดส วน  รู ปและพื้ นมิ ติ  แรง  พลั ง
เคลื่อนไหว 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 201 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร   2(1-2-3) 
               กราฟก    
VDS 201 Introduction to Computer   
                Graphics 
      ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ืองานออกแบบ
กราฟกขั้นพ้ืนฐานการเลือกใชและการ
ประยุกตใชโปรแกรมที่เหมาะสมในงาน
ออกแบบ  และสามารถสรางสรรคผลงาน
ออกแบบในแขนงตาง ๆ โดยคอมพิวเตอร
ได 

 
- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบารายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
ศป 120 จิตรกรรมเบื้องตน              2(1-2) 
VA 120 Introduction to Painting 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการระบายสี 
การถายทอด  โดยใชสื่อดลใจและวัสดุ
อุปกรณที่หลากหลาย เนนการระบายสีน้ํา
เปนสื่อสําคัญ 

  
- ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 

วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
อศ 120 การเขยีนแบบเบือ้งตน        2(1-2) 
VD120 Introduction to Mechanical 
Drawing 
    ศึกษาและฝกปฏิบั ติ  การเขียนแบบ
กฎเกณฑ วัสดุอุปกรณ การถายทอดรูปแบบ
ตางๆ ทั้ง 3 และ 3 มิติ 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 103 การเขยีนแบบเบือ้งตน 2(1-2-3) 
VDS 103 Mechanical Drawing 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติหลักการ
เ ขี ย นแบบแสดง  ร ายละ เ อี ย ดขอ ง
ผลิตภัณฑ โดยมีราย ละเอียดในมุมมอง
และลักษณะตาง ๆ เชน ภาพสองมิติ สาม
มิติ  และภาพตัดแสดงรายละเอียดภายใน  
เ พ่ื อ ป ร ะ ก อ บ ก า ร ผ ลิ ต ใ น ร ะ บ บ
อุตสาหกรรมและการออกแบบ 

 
- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ 
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปนมาตร 
ฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 



 
 

 

 
หลักสูตรเดิม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 การปรับปรุง 

วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
ศป 130 ประติมากรรมเบื้องตน         2(1-2) 
VA 130 Introduction to Sculpture 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับรูปทรง 3 มิติ 
ดวยรูปแบบ เนื้อหา และวิธีการตางๆ โดย
คํานึง ถึงความรูและการปฏิบัติกวางๆ ใน
ระดับพ้ืนฐาน 

  
- ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 

วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
ศป 140 ศิลปะภาพพิมพเบื้องตน      2(1-2) 
VA 140 Introduction to Printmaking 
    ศึกษาและฝกปฏิบัติความเปนมาของ
ศิลปะ 
ภาพพิมพในกระบวน การตางๆ และฝก
ปฏิบัติเกี่ยวกบักระบวนการพิมพแมพิมพ 
รูปแบบ วัสดุและอุปกรณในการพิมพ 

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 

วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
ศป 160 ศิลปะไทยเบือ้งตน              2(1-2) 
VA 160 Introduction to Thai Art 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติลายไทย ภาพไทย 
แหลงที่มา อุดมคติในระดับพ้ืนฐาน 
วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
ศป 162 ศิลปะพ้ืนบานไทย 
VA 162 Thai Folk Art 
   ศึกษาเกี่ยวกับ พ้ืนฐานความคิด  การ
ดํารงชีวิต รูปแบบและเนื้อหาของศิลปะ
พ้ืนบานไทย 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
ศปก104 การศึกษา                  2(2-0-4) 
              ภูมิปญหาไทยเพื่อนวัตกรรมการ 
              ออกแบบ 
FAS 104 Thai Wisdom for Design   
               Innovation 
   ศึกษาคนควา  และเรียนรู เ กี่ ยวกับ
วิวัฒนาการของงานศิลปะพ้ืนบานไทยที่
เกิดจากภูมิปญญาไทยพื้นฐานทาง ดาน
ความคิดกระบวน การสรางสรรคผลงาน
เพ่ือการอนุรักษและพัฒนาการออกแบบ
งานพื้นบานไทยใหสอดคลองกับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 

 
- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปนมาตร 
ฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหเนื้อหา
มีการบูรณาการรวมกันและครอบ คลุม
ตอบริบทสังคมที่เปลี่ยนไป 

วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
ศป 170 สุนทรียศาสตรเบื้องตน       2(2-0) 
VA 170 Introduction to Aesthetics 
    ศึกษาสุนทรียศาสตรในระดับพ้ืนฐาน ใน
ลักษณะความคิดกวางๆ โดยมุงเนนปญหา
ตางๆ ในสุนทรียศาสตรเปนประการสําคัญ 

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 
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วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
ศป 181 ประวัติศาสตรศิลป 1          2(2-0) 
VA 181 History of Art 1 
    ศึกษาประวัติความเปนมาของศลิปะ
ตะวัน ตกและตะวันออกโดย สังเขปเนน
รูปแบบและความคิดเดนๆ 

  
- ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 

วิชาพื้นฐานเฉพาะดาน 
ศป 191 หลกัการทัศนศิลป            2(2-0) 
VA 191 Introduction to Visual Art 
   ศึกษาปญหา เกี่ ย วกับการรั บ รู  การ
ถายทอดรูปแบบ เนื้อหา และกลวิธีตางๆ 

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 

วิชาเอกสัมพนัธ 
อศ 221 การเขยีนแบบ 1                  2(1-2) 
VD 221 Mechanical Drawing 1 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียน
แบบขั้น พ้ืนฐานตอจากการเขียนแบบ
เบื้องตน โดยเนนความเขาใจเกี่ยวกับการ
เขียนภาพฉายแสดงรูปดานตางๆ  การ
กําหนดขนาดสัดสวนมาตรฐาน สากล การ
เขียนภาพตัดแสดงเนื้อวัสดุแตละชนิด 

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 

วิชาเอกสัมพนัธ 
อศ 231 ศิลปะภาพถาย1                 2(1-2) 
VD 231 Photography 1 
      ศึกษาและฝกปฏิบัติถายภาพขาวดําเบื้องตน 
ความรู เกี่ยวกับประวัติความเปนมาของการ
ถายภาพ ไดแก ชนิดของกลอง สวนประกอบ
ตางๆ ในการถายภาพ การผสมน้ํายาลางฟลม
และรูป กระบวนการลางฟลมและลางภาพ การ
อัดและขยาย รวมทั้งเรียนการวิเคราะหผลงาน
ของตนเองจากฟลมและภาพถาย 

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 
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วิชาเอกสัมพนัธ 
อศ 241 การออกแบบกราฟก 1         2(1-2) 
VD 241 Graphic Design 1 
     ศึกษาประวัติความเปนมาความรู พ้ืนฐาน
เกี่ยวกับการออกแบบกราฟก เชน เครื่อง มือและ
เทคนิคตางๆ ในงานออกแบบกราฟก ขั้นตอน
ตางๆ ในการออกแบบกราฟก ความรูเกี่ยวกับ
ตัวพิมพและกิจกรรมปฏิบัติที่เหมาะสมในขั้น
พ้ืนฐาน เชน การวิเคราะหรูปแบบ โฆษณาการ
แกปญหาระดับพ้ืน ฐานในการใชเครื่องมือและ
เรียนรูเทคนิคตาง  ๆ

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 

วิชาเอกสัมพนัธ 
ศป 282 ประวัติศาสตรศิลป 2           2(2-0) 
VA 282 History of Art 2 
   ศึกษาประวัติความเปนมาและแนวคิดของ
ศิลปกรรมตะวันตก จากอดีตถึงปจจุบัน โดย
มุงเนนศิลปะสมัยใหมเปนประการสําคัญ 

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 

วิชาเอกสัมพนัธ 
อป 291 ประวัติศาสตรศิลป              2(2-0) 
และการออกแบบ 
VA 291 History of Art and Design 
   ศึกษาประวัติศาสตรศิลปในชวงเวลาที่บท 
บาทของการออกแบบมีอิทธิพลอยูในวงการ
ศิลปะมากมายหลายแขนงในระยะเวลาของ
การปฏิวัติอุตสาหกรรม ต้ังแตคร่ึงหลังของ
คริสตศตวรรษที่ 19 จนถึงปจจุบัน 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 105 วิวัฒนาการออกแบบ  2(2-0-4) 
VDS 105 Evolution of Design 
   ศึกษาคนควาที่มา กระบวนการ และ
ผลงานทางการออกแบบ มุงเนน
การศึกษาผลงานออกแบบที่หลากหลายที่
ไดรับการยอม รับในระดับสากลและทรง
อิทธิพลตอผลงานออกแบบจนถึงปจจุบัน  
วิเคราะหวิจารณผลงานออกแบบในอดีต
อยางเปนระบบ 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิ ภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาเอกสัมพนัธ 
อศ 292 การวาดภาพ 3 มิติ             2(1-2) 
VD 292 Three Dimension Drawing 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการวาดภาพ
ให เ ป น  3  มิ ติ  ใ ห เ ขี ย น จ ากข อ ง จ ริ ง 
นอกเหนือ จากการใชเครื่องมือเขียนแบบ
เนนการใชแสงเงาและการจัดระยะใหมี
ระยะใกลและระยะไกล 

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 
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วิชาเอกสัมพนัธ 
อศ 293 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต       2(2-
0) 
VD293 Materials and Process 
  ศึกษาใหเขาใจธรรมชาติและคุณสมบัติ
ของวัสดุที่จะนําไปใชในงานผลิตสินคา
ประเภทตางๆ รวมทั้งเทคนิควิธีการสําหรับ
การผลิตในปจจุบัน ไดแก วัสดุประเภทไม 
โลหะ  เซรมิกส  ยาง  ไฟเบอรกลาส  และ
พลาสติก 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 106 กระบวนการ            2(1-2-3) 
              และวิธกีารสรางหุนจําลอง 
VDS 106 Model Making and   
              Process Technique 
   ศึกษาคนควาและวิเคราะหกลวิธีการทํา
ตนแบบผลงานกอนการผลิตจริง  ดวย
เทคนิคตาง ๆ โดยเนนลักษณะ เดนของ
งานแตละประเภท  นิสิตตองผานการเรียน
วิชาเขียนแบบเบื้องตน   (Mechanical 
Drawing) มากอน   

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปนมาตร 
ฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาเอกสัมพนัธ 
อศ 294 แนวความคิดเพื่อ                    2(2-
0) 
             การออกแบบ 
VD 294 Concept of Design 
   ศึ กษาทฤษฎี และ ร ากฐานของกา ร
ออกแบบ เพ่ือพัฒนาทิศทางของปรัชญาที่
จะนําไปใชในการสรางสรรคผลงานคนควา
และวิจารณผลงานออกแบบที่ปรากฏใน
ตลาด จัดใหมีการสัมมนาวิเคราะหวิจารณ
ผลงาน 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 202 การพัฒนาความคิด 2(1-2-3) 
               เพ่ือนวตักรรมการออกแบบ 
VDS 202 Creativity For Design  
                Innovation 
   ศึกษาคนควาทฤษฎีของการคิดใน
แนวทางอื่นๆ ฝกทดลองนํากระบวน การ
คิดตางศาสตรมาใชหาแนวคิดทางการ
ออกแบบ มุงเนนการปรับประยุกตจาก
หลายตัวแปรเพื่ อให เกิดแนวคิดใหม
สําหรับการออกแบบเปนสําคัญ 
 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปนมาตร 
ฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาเอกสัมพนัธ 
อศ 295 การตลาดและ                       2(2-
0) 
             วิทยาการจัดการ 
VA 295 Marketing and Management 
   ศึกษาโครงสรางของตลาดและหนาที่ทาง 
ธุรกิจที่ เกี่ยวของ  การตัดสินใจเกี่ยวกับ
นโยบายการผลิตชองทางดานการจัด
จําหนาย และปญหาที่เกี่ยวของกับการจัด
จําหนาย  การติดตามขั้นตอนของการ
โฆษณา การเผยแพรแคตาล็อค ธุรกิจและ
ปจจัยตางๆ ที่จะชวยในการสงเสริมการขาย 

วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 301 การตลาดแบบ        2(2-0-4) 
               บูรณาการและการจัดการ 
VAS 301 Integrated Marketing and  
               Management 
          ศึกษาคนควา และวิเคราะห
โครงสรางของตลาดและหนาที่ทางธุรกิจที่
เกี่ยวของการตัดสินใจเกี่ยวกบันโยบายการ
ผลิต ชองทางการจัดจําหนาย และปญหาที่
เกี่ยวของ รวมไปถงึขั้นตอนของการโฆษณา 
การเผยแพรการสงเสริมการขาย 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ 
การเรียนการสอนของแตละชั้นปใหมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปนมาตรฐาน
เดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคมที่
เปลี่ยนไป 
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วิชาเอกสัมพนัธ 
อศ 296 พฤติกรรมผูบริโภค                  2(2-
0) 
VA 296 Consumer’s Behaviors 
     ศึกษาพฤติกรรมพ้ืนฐานที่ มีอิทธิพลตอ
ผูบริโภค โดยมุงเนนศึกาในดานจิตวิทยา สังคม
วิทยาความ แตกตางในทางเศรษฐกิจ ปญหา
ประชากร และความแตกตางของวัฒนธรรม 

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
พ้ืนฐานเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาในหมวดรายวิชาเอก 

วิชาเอกสัมพนัธ 
อศ 296 พฤติกรรมผูบริโภค 
VA 296 Consumer’s Behaviors 
        ศึกษาพฤติกรรมพ้ืนฐานที่มีอิทธิพลตอ
ผูบริโภค โดยมุงเนนศึกาในดานจิตวิทยา สังคม
วิทยาความ แตกตางในทางเศรษฐกิจ ปญหา
ประชากร และความแตกตางของวัฒนธรรม 

  

 วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 401 การนําเสนองาน     2(2-0-4) 
               ออกแบบ  
VDS 401 Project Creativity  
               Presentation 
       ศึกษาคนควาโครงสรางกระบวน การ
นําเสนอผลงานดวยเทคโนโยลีตอสาธารณะ 

- เพ่ิมรายวิชา 

 วิชาพื้นฐานสาขาวิชา 
อทศ 402 การออกแบบนิพนธ      8(4-8-12)  
VDS 402 Design Innovation Thesis 
     ศึกษาคนควาหลักการแนวคิดของการ
สรางสรรคงานออกแบบอยางเปนระบบ
มุงเจาะลึกในกระ บวนการออกแบบ ใน
หัวเรื่องที่เปนประโยชนและพัฒนาวิชาชีพ
การออกแบบภาย ใตกรอบจรรยาบรรณ
และความรับผิด ชอบตอสังคม กําหนดให
มีภาคนิพนธและผลงานของการออกแบบ
พรอมเผยแพรงานสูชุมชน โดยนิสิตตอง
ผานวิชาเอกบังคับมาไมนอยกวา  10 
รายวิชา และวิชาเอกเลือกไมนอยกวา 4 
รายวิชาถึงมีสิทธิ์เรียนวิชานี้ได 

- เพ่ิมรายวิชา 



 
 

 

 
วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 332 ศิลปะภาพถาย 2                  3(2-2) 
VD 332 Photography 2 
      ศึกษาการจัดองค ประกอบในการถาย 
ภาพเทคนิคตางๆ ในหองมืด การถายโบรไมด 
เพ่ือผลทางการจัดภาพที่เปนงานศิลปะและ
การโฆษณา 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 318 การถายภาพสําหรับ3(2-2-5) 
               การสงเสริมทางการตลาด 
VDS 318 Creative Photography for   
               Marketing 
      ศึกษาคนควารูปแบบและกิจกรรม
ทางการตลาดในลักษณะตางๆ  ฝก
วิเคราะหและปฏิบัติการถายภาพในเชิง
ประชาสัมพันธ เชนภาพถายบุคคลและ
ผลิตภัณฑในกิจกรรมและงานแสดง
ต า ง ๆ  สอด  คล อ งกั บหลั กป ฏิบั ติ
จรรยาบรรณในวิชาชีพชางภาพ 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 333 ศิลปะภาพถาย 3                 3(2-2) 
VD 333 Photography 3 
   ศึกษาการถาย อัด ขยาย ลางภาพฟลมสี  
และปฏิบัติการตางๆ คลายกับการเรียนการ 
ถายภาพขาวดํา 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 417 การถายภาพแฟชั่น  3(2-2-5) 
VDS 417 Fashion Styling  
               Photography 
   ศึ กษ าค น ค ว า ห ลั ก ก า ร แ ล ะฝ ก
ป ฏิ บั ติ ก า ร ถ า ย ภ า พบุ ค ค ล แ ล ะ
เครื่องประดับ ศึกษาคนควาหลักการ
ของการออกแบบแฟชั่น  ที่มาและ  

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน 

 แนวทางของการสรางสรรคคอลเลคชั่น
แฟชั่น  ทั้งเสือ้ผาและเครื่องประดับ   
ศึกษาหลักการควบคุมแสงภายใน
สตูดิโอ ภายในอาคารและภายนอก
อาคารศึกษาหลักการผูเรียนศึกษา
คนควา วิเคราะหกระบวนการถายภาพ
เพ่ือแสดงแนวผลงานตามแบบฉบบัของ
ตนเอง 

มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 335 วิดีโอ 1                              3(2-2) 
VD 335 Video 1 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติการขั้นพ้ืนฐานในการใช
วัสดุอุปกรณวิดีโอ การถายภาพวิดีโอและการ
เขียนสคริปต 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 215 การสรางสรรค         3(2-2-5)  
        ภาพประกอบและการตกแตงภาพ 
VDS 215 Creative iIIustration and  
              Digital Imaging 
   ศึกษาคนควาหลักการ ประเภทและ
แนวโนมการสรางสรรคภาพประกอบ 
วิเคราะหและสังเคราะหทดลองเทคนิค
สรางภาพประกอบในรูปแบบเฉพาะ
ต น เ อ ง  ฝ ก ป ฏิ บั ติ ก า ร อ อ ก แ บบ
สรางสรรคภาพดวยโปรแกรมสําเร็จรูป
สําหรับการสรางภาพ  ประกอบและ
ตกแตงภาพสําหรับการสื่อสาร 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิ ภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 336 วิดีโอ 2                             3(2-2) 
VD 336 Video 2 
     ศึกษาและฝกปฏิบัติ การถายภาพวิดีโอใน
ลักษณะการวางแผน เขียนสคริปตการถาย 
ภาพโดยเนนการสรางสรรคทั้งดานเนื้อหาและ
รูปแบบ 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 216 พ้ืนฐานการ          3(2-2-5) 
             สรางสรรค กราฟกเคลื่อนไหว 
VDS 216 Fundamentals of Creative  
               Motion Graphics 
   ศึกษาคนควาหลักการสรางภาพเคลื่อน 
ไหวในระดับพ้ืนฐาน  ทั้งองคประกอบและ
กระบวนการออกแบบ  ฝกวิเคราะหเทคนิค
การสรางสรรคหรือการผสมผสานเทคนิคใน
การนํ า เสนอด วยสื่ อส มั ยใหม  ฝ ก
ปฏิบัติการสรางภาพ กราฟกเคลื่อนไหว
ดวย การใชสื่อสมัยใหมตาง  ๆ 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียว 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 342 การออกแบบกราฟก 2           3(2-2) 
VD 342 Graphic Design 2 
     ศึกษากระบวนการในการออกแบบกราฟก
อยางเปนขั้นตอน โดยการปฏิบัติกิจกรรมเพื่อ
แกปญหาในกกระบวนการ เหล านี้  เ ช น 
กระบวนการทําเลยเอาท การทําภาพประกอบ 
การทําโลโกเปนตน 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 212 การประยุกต          3(2-2-5)  
               ตัวอกัษร 
VDS 212 Applied Typography 
   ศึ กษ าค น ค ว า ห ลั ก ก า ร แ ล ะฝ ก
วิเคราะหการจัดวางตัวอักษรในงาน
สื่อสาร  ฝกปฏิบัติการทดลองประยุกต
ตัวอักษร ในงานสื่อสารประเภทตางๆ 
อยางสรางสรรค 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 343 การออกแบบกราฟก 3           3(2-2) 
VD 343 Graphic Design 3  
        ศึกษาและฝกปฏิบัติกระบวนการทํางาน
กราฟกในการทําคอป  คาเมรา การพิสูจน
อักษรการทํา เพสทอัพ  ทั้ งการทํางานใน
ลักษณะเกาและการใชเครื่องคอมพิวเตอร
กราฟก 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 313 การออกแบบ           3(2-2-5)  
               หนังสือและนิตยสาร 
VDS 313 Book and Magazine  
               Design 
   ศึกษาคนควาประวัติและหลักการ
ออกแบบสิ่งพิมพเขาเลม โดยมุงเนน
สิ่งพิมพเขาเลมประเภทหนังสือ และ
นิตยสาร  ฝกวิเคราะหและปฏิบัติการ
ออกแบบตามกระบวนการผลิตต้ังแต
เตรียมขอมูลจนถึงการทําตนฉบับดวย
โปรแกรม สําเร็จรูปทางคอมพิวเตอร 
การเขาเลม และเทคนิคตางๆเกี่ยวกับ
ระบบการพิมพ  
นิสิตสามารถเลือกลงทะเบียนเรียนใน
ตางประเทศหรือตางประเทศ เรียนไม
นอยกวา 56 ชั่วโมง 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 344 การออกแบบกราฟก 4            3(2-2) 
VD 344 Graphic Design 4 
        ศึกษาการทํางานการออกแบบกราฟกใน
รูปแบบตางๆ เชน ออกแบบสิ่งพิมพเฉพาะกิจ 
การออก แบบโฆษณาในหนังสือ การออกแบบ
โฆษณา โปสเตอรการออกแบบภาพยนตร
โฆษณา 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 316 การสรางสรรค         3(2-2-5) 
       โฆษณาและกิจกรรมทางการตลาด 
VDS 316 Creative Advertising and  
               Event Marketing 
   ศึ กษาค นคว าหลั กกา รของกา ร
โฆษณา ฝกวิเคราะหแนวทางสื่อสาร
ของการโฆษณา ฝกปฏิบัติออกแบบ
โฆษณาด ว ยสื่ อ แ ล ะ รู ป แบบขอ ง
กิจกรรมทางการ ตลาดที่หลากหลาย
โดยมีรูปแบบและขอจํากัดของการ
สื่อสารที่ตางกันโดยคํานึงถึงกรอบ
จรรยาบรรณทางวิ ชาชีพ  สะทอน
คุณธรรมและจริยธรรมอันดีสูสังคม  

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี 
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 345 การออกแบบกราฟก 5          3(2-2) 
VD 345 Graphic Design 5 
       ศึกษาและออกแบบ กราฟคโดยใชเครื่อง
คอมพิวเตอรกราฟคใหสอดคลองกับกระบวน 
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 411 การบูรณา            3(2-2-5) 
               การออกแบบสื่อสาร 
VDS 411 Integrated Skills for   
                Communication Design 
   ศึกษาคนควากระบวนการสรางสรรค
งานกราฟกที่หลากหลาย วิเคราะหเพ่ือ
การพัฒนาผลงานสื่อสารโดยมุงเนน
การบู รณาการ เทคนิควิ ธี การผลิต
ประเภทตาง ๆ ตามความสนใจหรือ
ความถนัดของผูเรียน  ศึกษาระเบียบ
วิธีการวิจัย   วิ เคราะหแนวทางการ
สรางสรรคทั้งกระบวนการคิดและการ
ออกแบบ สังเคราะหจนไดเอกลักษณ
ของการสรางสรรคงานสื่อสารเฉพาะตัว 
พัฒนางานในรูปแบบใหมจนสําเร็จ
สมบูรณ  โดยคํานึงถึงคุณธรรมและ
จ ริ ยธ ร รมอั น ดี ในกา รส ร า ง ส ร รค 
สอดคลองกับหลักปฏิบัติจรรยาบรรณ
ในวิชาชีพนักออกแบบ 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพื่อเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 401 การออกแบบสื่อสารนิพนธ      5(2-3) 
VD 401 Communication Design Thesis 
   ศึกษาคนควาในแขนงศิลปะภาพถาย การ
ออกแบบกราฟค วิดีโอ ตามที่ผูเรียนตองการ
โดยกําหนดใหมีทั้งภาคนิพนธและผลงาน
สนับสนุน 

 - ตัดรายวิ ชาออกจากหมวด
วิชาชีพเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาใหมในหมวดวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 437 การผลิตภาพยนตรเบื้องตน     3(2-2) 
VD 437 Beginning Motion Picture  
             Production 
       ศึกษาทฤษฎีและหลักการในการผลิต
ภาพยนตร รวมทั้งศึกษากระบวนการในการ
ผลิตภาพยนตร 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 414 การออกแบบกราฟ  3(2-2-5) 
              สองมิติเคลื่อนไหว 
VDS 414 2-D in Motion Graphics 
     ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติวิธีการ
สรางสรรคภาพ  วิเคราะหการจัดองค 
ประกอบของภาพกับตัวอักษรในงาน
กราฟก เคลื่ อน  ไหวด วยโปรแกรม
สําเร็จ รูปสรางภาพเคลื่อนไหวทาง
คอมพิวเตอร  อาทิ  โปรแกรมแฟลช 
(Flash) หรือโปรแกรมอาฟเตอรเอฟเฟค 
(After Effect) เพ่ือนําไปใชในงาน
โฆษณา ไตเต้ิล หรือสื่อวิดีทัศนอื่นๆ 

 
- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวชิาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลมุตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 438 การผลิตภาพยนตรชั้นสูง         3(2-2) 
VD 438 Advanced Motion Picture 
Production 
   ศึกษาและออกแบบสรางสรรคเทคนิควิธีการ
ทางดานศิลปะในการสรางภาพยนตร 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 416 การสรางวัตถุและ    3(2-2-5) 
   ภาพเคลื่อนไหวดวยโปรแกรมสามมิติ 
VDS 416 3-D Modeling Rendering  
               and Animation 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการสราง
วัตถุสามมิติ และภาพ เคลื่อนไหวดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร เชน โปรแกรม 
3D Max หรือโปรแกรมมายา (Maya) 
มุงเนนวิเคราะหที่การสรางสรรคภาพ
จําลอง  การสรางเรื่องราว  และการ
ลําดับเนื้อหาในการสื่อสาร 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 



 
 

 

 
หลักสูตรเดิม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 การปรับปรุง 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 492 การฝกงานออกแบบสือ่สาร     3(1-6) 
VD 492 Practicum in Communication  
             Design 
   ฝกงานในหนวยหรือบริษัทหางรานในดาน
ออกแบบสือ่สาร เปนเวลาไมนอยกวา 112 
ชั่วโมง โดยมกีารสัมมนาและเสนอรายงาน 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 319 ฝกงานสําหรับ        3(1-2-6) 
              การออกแบบสื่อสาร 
VDS 319 Practicum in   
              Communication  Design 
   ฝ ก ง าน ในอ งค ก ร ธุ ร กิ จ ต า ง ๆ ที่
เ กี่ ย ว ข อ ง  เ ช น  บ ริ ษั ท โ ฆ ษณ า  
โปรดักชั่นเฮาส กราฟกสตูดิโอ  หรือ
หนวยงาน ออกแบบยอยในองคกร เพ่ือ
พัฒนาความสามารถของผูเรียน มุงเนน
การนําองคกรความรูไปใชบูรณาการกับ
ประสบ การณจริงที่เกี่ยวของกับวิชาชีพ 
ไมนอยกวา  240 ชั่วโมง  โดยมีการ
เ ต รี ย ม พ ร อ ม ด ว ย ก า ร สั ม ม น า 
แลกเปลี่ยนประสบการณกับนักมือ
อาชีพ และนําเสนอโดยเขียนรายงาน
และแสดงผลงานสะสมในระหวาง
ฝกงาน 

- รวมหมวดวิชาพ้ืนฐานเฉพาะ
ดานและวิชาเอกสัมพันธเปนวิชา
พ้ืนฐานสาขาวิชา 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม 
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เ ป ลี่ ย น ชื่ อ ร า ย วิ ช า ใ ห เ ป น
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 211 การสรางสรรค        3(2-2-5) 
              แบรนด 
VDS 211 Creative Branding 
       ศึกษาคนควาประวัติความเปนมา
พ้ืนฐานกระบวนการสรางแบรนดในเชิง
การตลาด ศึกษาหลักการของ     การ
สรางอัตลักษณในการสื่อสารองคกร ฝก
วิเคราะหรูปแบบของการสื่อสารในการ
แสดงอัตลักษณ ฝกปฏิบัติ   การออก 
แบบแสดงอัตลักษณองคกร อยางมีระบบ 

- เพ่ิมรายวิชา 
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 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 213 การสรางสรรค        3(2-2-5) 
              ภาพถาย 
VDS 213 Creative Photography. 
      ศึกษาคนควาหลักการการถายภาพ
ในระดับพ้ืนฐานทั้งระบบหองมืดและ
ระบบดิจิตอล  ศึกษาคนควาหลักการ
ออกแบบองคประกอบในภาพถาย 
ศึกษาคนควาหลักการจัดแสงไฟสําหรับ
การถายภาพ ฝกวิเคราะหและปฏิบัติ
พ้ืนฐานการถายภาพประเภท ตางๆ ทั้ง
ภาพถายบุคคล วัตถุ และสถานที่ ทั้งใน
หองสตูดิโอ และนอกสถานที่   

- เพ่ิมรายวิชา 

 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 214 เอกลักษณไทยใน   3(2-2-5) 
               การออกแบบสื่อสาร 
VDS 214 Thai Identity In  
               Communication Design 
       ศึกษาคนควาองคประกอบ และ
วิธีการสื่อสารเอกลักษณของไทย ทั้ง
วัฒนธรรม ประเพณี ธรรมเนียม และ
คานิยมอยางไทย   ฝกวิเคราะหและ
ปฏิบัติการออกแบบกราฟกในลักษณะ
ไทย โดยเนนวิธีการเชิงวิจัยในการปรับ
ประยุกตรูปแบบให เหมาะสมกับการ
สื่อสารที่หลากหลาย โดยคํานึงถึงการ
สะทอนคุณธรรม และจริยธรรมอันดีสู
สังคม 

- เพ่ิมรายวิชา 
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 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 311 การสรางสรรคสไตล 3(2-2-5) 
              ในการออกแบบสือ่สาร 
VDS 311 Creative Styling in  
               Communication Design 
    ศึกษาคนควารูปแบบของงานกราฟก 
งานศิลปะ หรืองานสื่อสารประเภทอื่นๆ 
ที่เกี่ยวของกับงานกราฟกศึกษาแนว
ทางการสื่อสาร กระบวนการคิดและการ
ออกแบบ มุงเนนการแสดงอารมณของ
งาน (Mood and Tone)  และการกํากับ
ศิลป (Art Direction) ในการออกแบบ
ก ร า ฟ ก  วิ เ ค ร า ะ ห  วิ จ า รณ สื่ อ ที่
หลากหลาย อาทิงานศิลปะ นิตยสาร
และภาพยนตร เปนตน ฝกปฏิบัติ
สรางสรรคสไตลที่มีลักษณะเฉพาะตัว  

 
- เพ่ิมรายวิชา 

 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 411 การบูรณา              3(2-2-5) 
               การอกกแบบ สื่อสาร 
VDS 411 Integrated Skills for   
               Communication Design 
     ศึ ก ษ า ค น ค ว า ก ร ะ บ ว น ก า ร
สรางสรรคงานกราฟกที่หลากหลาย 
วิเคราะหเพ่ือการพัฒนาผลงานสื่อสาร  
โดยมุงเนนการบูรณาการเทคนิควิธีการ
ผลิตประเภทตาง ๆ  ตามความสนใจ
หรือความถนัดของผู เ รียน   ศึกษา
ระเบียบวิธีการวิจัย  วิเคราะหแนวทาง
การสรางสรรคทั้งกระบวนการคิดและ
ก า ร อ อ ก แ บบ  สั ง เ ค ร า ะ ห จ น ไ ด
เอกลักษณของ  การสราง สรรคงาน
สื่อสารเฉพาะตัว พัฒนางานในรูปแบบ
ใหมจนสําเร็จสมบูรณ  โดยคํานึงถึง
คุณธรรมและจริยธรรมอันดีในการ
สรางสรรค สอดคลองกับหลักปฏิบัติ
จรรยาบรรณในวิชาชีพนักออกแบบ 
 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
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 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 412 การออกแบบสื่อสาร3(2-2-5) 
               สําหรับการประกอบอาชพี 
VDS 412 Professional  
               Communication Design 
      ศึกษาคนควา เนนกระบวนการ 
พัฒนาสตูดิโองานสื่อสารของนิสิตแต
ละคน  ฝกวิเคราะหและปฏิบัติเตรียม
ความพรอมในการประกอบอาชีพหรือ
การดําเนินกิจการขนาดเล็กดวยตนเอง 
รวมทั้ งการพัฒนางานเพื่อส ง เสริม
คุณภาพชีวิตของชุมชน 

 
- เพิ่มรายวิชา 

 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 413 การพัฒนาแฟม      3(2-2-5) 
          ผลงาน และการนําเสนอผลงาน 
VDS 413 Portfolio Development and  
               Professional Presentation  
              in Creative Communication 
     ศึกษาคนคว ากระบวนการทาง
ความคิดสําหรับแสดงอัตลักษณของนัก
ออกแบบสื่อสาร  ฝกวิ เคราะห  และ
ปฏิบัติการนําเสนอผลงานเปนระบบ
และเฉพาะตนเพื่อเตรียมตัวเขาสูการ
สมัครงาน และการทํางานในสายงาน
ออกแบบสื่อสารในอนาคต  โดย
คํานึงถึงคุณธรรมและจริยธรรมอันดีใน
การสรางสรรค  สอดคลองกับหลัก
ปฏิบัติจรรยาบรรณในวิชาชีพนักออกแบบ   

- เพ่ิมรายวิชา 
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 วิชาเอกเลือก 
อทศ 217 พฤติกรรมผูบริโภค  3(3-0-6) 
              ในตลาดนวัตกรรม 
VD 217 Consumer Behavior in  
             Innovative Marketing 
   ศึกษาคนควาหลักการ และแนวคิด
ของการทําตลาดนวัตกรรม ศึกษา
พฤติกรรมพ้ืนฐานของผูบริโภค และ
อิทธิพลที่สงผลกระทบตอผูบริโภค มุง 
เนนการวิเคราะหโดยใชแนวคิดเชิง
จิตวิทยา และกระบวนการางวิจัยเปนสาํคัญ 

- เพ่ิมรายวิชา 

 วิชาเอกเลือก 
อทศ 218 การสรางสรรค        3(2-2-5) 
              ภาพถายขาวดํา 
VDS 218 Creative Photography in   
               Black and White 
     ศึกษาคนคว าหลักการ  และฝก
ปฏิบัติการถายภาพขาวดํา ดวยระบบ
ฟลมและและระบบดิจิตอล   ศึกษา
คนควาหลักการและฝกปฏิบัติลางอัด
ภาพในหองปฏิบัติการ  เนนใหผูเรียน
ศึกษาคนควา วิเคราะหกระบวนการ
ถายภาพ    เพ่ือสรางสรรคแนวผลงาน
ตามแบบฉบับของตนเอง  สอดคลอง
กับหลักปฏิบัติจรรยาบรรณในวิชาชีพ
ชางภาพ 

 
- เพ่ิมรายวิชา 

 วิชาเอกเลือก 
อทศ 219 การถายภาพ          3(2-2-5) 
               ภูมิทัศน 
VDS 219 Landscape Photography 
    ศึ กษาค นคว าหลั กการ  และฝ ก
ปฏิบัติการถายภาพภูมิทัศน ภายในและ
ภายนอกอาคาร ศึกษาหลักการควบคุม
แสง ภายนอกอาคาร   ผู เรียนศึกษา
คนควา วิเคราะหกระบวนการถายภาพ
เพ่ือสรางสรรคแนวผลงานตามแบบฉบับ
ของตนเอง   

 
- เพ่ิมรายวิชา 
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 วิชาเอกเลือก 
อทศ 312 การสรางสรรค        3(2-2-5) 
               ตัวอกัษร 
VDS 312 Creative Typeface 
    ศึกษาคนควาประวัติ และหลักการ
พ้ืนฐานของการออกแบบตัวอักษร  ฝก
วิเคราะหรูปแบบตัวอักษรใน ลักษณะ
ต า งๆ  ฝ กป ฏิบั ติ ก า รออกแบบชุ ด
ตั ว อั ก ษ ร เ พื่ อ นํ า ไ ป ใ ช จ ริ ง ใ น
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร  นิสิต
สามารถเลือกลงทะเบียบเรี ยนใน
ประเทศหรือตางประเทศ เรียนไมนอย
กวา 56 ชั่วโมง 

 
- เพ่ิมรายวิชา 

 วิชาเอกเลือก 
อทศ 314 การสรางสรรค         3(2-2-5) 
            กราฟกสาํหรับสภาพแวดลอม 
VDS 314 Creative for Environmental  
             Graphics 
    ศึกษาคนควาองคประกอบพื้นฐานของ
การสื่อสารดวยภาพ เชน สัญลักษณ หรือ 
เครื่องหมาย ฝกวิ เคราะหและปฏิบั ติ
ออกแบบกราฟกในสภาพแวดลอมที่
หลากหลาย โดยคํานึงถึงการสื่อสาร 
ทัศนะทางสายตาที่เหมาะสมกับพ้ืนที่ โดย
คํานึงถึงกรอบจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
สะทอนคุณธรรมและจริยธรรมอันดีสู
สังคม สะทอนวัฒนธรรมในระดับทองถิ่น
และระดับสากล นิสิตสามารถเลือกลง
ทะเบียบเรียนในประเทศหรือตางประเทศ 
เรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 

 
- เพ่ิมรายวิชา 



 
 

 

 
หลักสูตรเดิม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 การปรับปรุง 

 วิชาเอกเลือก 
อทศ 315 การสรางสรรค         3(2-2-5) 
              กราฟกบนบรรจุภัณฑ 
VDS 315 Creative Graphics on          
               Package 
   ศึกษาคนควาหลักการพื้นฐานของ
โครงสรางและวัสดุพ้ืนฐานสําหรับบรรจุ
ภัณฑ  ฝกวิเคราะหองคประกอบตางๆ  
ในการสื่ อสารบนบรรจุ ภัณฑ   ฝก
ปฏิบัติการออกแบบกราฟกบนบรรจุ
ภั ณฑ จ า ก ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง สิ น ค า ที่
หลากหลายรองรับตลาดหลายระดับ ทั้ง
ระดับทองถิ่น ระดับประเทศ และระดับ
สากล รองรับการสงออก ศึกษาแนวคิด
การแสดงสินคา  เพ่ือตอบวัตถุประสงค
ทางการตลาด วิเคราะหวิธีการจัดแสดง
ในแตละประเภทของสินคาในตลาด
ธุรกิจ  ฝกปฏิบัติการออก แบบแสดง
สินคาตามขอจํากัดและวัตถุประสงคที่ 
นิสิตสามารถเลือกลงทะเบียบเรียนใน
ประเทศหรือตางประเทศ เรียนไมนอย
กวา 56 ชั่วโมง 

 
- เพ่ิมรายวิชา 

วิชาเอกเลือก 
อศ 317 การสรางสรรคสิ่ง         3(2-2-5) 
            แสดงบุคลิกในการสื่อสาร 
VD 317 Creative Character and Mascot 
Design in Communication 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 317 การสรางสรรคสิ่ง    3(2-2-5) 
               แสดงบคุลิกในการสื่อสาร 
VDS 317 Creative Character and 
Mascot Design in Communication 
    ศึกษาคนควาหลักการเคลื่อนไหวของ
รางกายในอิริยาบถตางๆ ศึกษาวิเคราะห
ภาษาทางรางกายใน  การแสดง ออกตาม
สภาพ  อารมณ  และบุ คลิ กภาพที่
หลากหลาย ฝกปฏิบัติสรางสรรครูปแบบ
ของสิ่งแสดงบุคลิกดวยเทคนิคการวาดภาพ
ตาง  ๆที่มีลักษณะเฉพาะตัว นิสิตสามารถ
เลือกลงทะเบียบเรียนในประเทศหรือ
ตางประเทศ เรียนไมนอยกวา 56 ชั่วโมง 

- เพ่ิมรายวิชา 
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วิชาเอกเลือก 
อศ 415 การสรางสรรคสื่อหลาก    3(2-2-5) 
             หลายบนเว็บเพจ 
VD 415 Creative Mulimedia on Web Page 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 415 การสรางสรรคสื่อ    3(2-2-5) 
            หลากหลายบนเว็บเพจ 
VDS 415 Creative Mulimedia on  
               Web Page 
    ศึกษาคนควาขั้นตอนการรวบรวม การ
วางแผนขอมูลสําหรับการออกแบบเว็บเพจ 
ฝกวิ เคราะหการสรางสรรค รูปแบบงาน
สื่อสารบนหนาเว็บเพจ และฝกปฏิบัติการ
ออกแบบเว็ปเพจดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทาง
คอมพิวเตอร  เชน  โปรแกรมแฟลช (Flash)  
หรือโปรแกรมดรีมวีฟเวอร  (Dreamweaver)   

- เพิ่มรายวิชา 
 

วิชาเอกเลือก 
อศ 419 สหกิจศึกษาสําหรับ        6(0-6-18) 
            สรางสรรคการสื่อสาร 
VD 419 Co-operative Education for 
Creative Communication 
 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 419 สหกิจศึกษา        6(0-6-18) 
           สําหรับสรางสรรคการสื่อสาร 
VDS 419 Co-operative Education 
for Communication Design 
    นิสิตตองปฏิบั ติงานจริงดวยความ
รับผิดชอบในงานวิชาเอกการสื่อสาร
สรางสรรค  โดยตองปฏิบัติงานเต็มเวลา
ตามแผนการทํางานและดําเนินตาม
คําแนะนําของที่ปรึกษาประจําเปนเวลา
อยางนอย 15 สัปดาห  โดยที่ลักษณะงาน
ตองแตกตางไปจากการดูงานหรือฝกงาน
ทั่ ว ไป   นิสิตตอง เขียนรายงานเชิ ง
เทคนิคและถูกประเมินโดยคณะกรรม 
การประเมินผลของรายวิชา 

- เพ่ิมรายวิชา 
 



 
 

 

 
วิชาเอกศิลปะเครื่องประดับ 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 370 อัญมณีเบื้องตน                      3(2-2) 
VD 370 Introduction to Gems 
       ศึกษาคุณสมบัติของอัญมณีชนิดตางๆ 
ศึกษารูปทรงและการเจียระไนอัญมณี การ
วิเคราะหอัญมณีแท อัญมณีเทียม การยอมสี 
และการหุงพลอย 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 232 อัญมณีกับการออก  3(2-2-5) 
             แบบเครื่องประดับ   
VDS 232 Gemology and Jewelry 
Design 
      ศึ ก ษ า ค น ค ว า แ ล ะ วิ เ ค ร า ะ ห
คุณสมบัติทางกายภาพของอัญมณี 
รวมถึงชนิดและคุณลักษณะพิ เศษ
ของอัญมณีแตละประเภทได เพ่ือเปน
แนวทางนํ า ไปใช ในการออกแบบ
เครื่องประดับ 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 371 ประวัติศาสตรศิลปและ           3(2-2) 
การออกแบบศิลปะเครื่องประดบั   
VD 371 History of Art and Design Jewelry 
    ศึกษาประวัติศาสตรศิลปและพัฒนาการ
การออกแบบศิ ลปะ เค รื่ อ งประดั บจาก
คริสตศตวรรษที่ 19 จนถึงปจจุบัน  และศึกษา
ประวั ติศาสตร ศิลป และพัฒนาการการ
ออกแบบศิลปะเครื่องประดับยุคเดน ๆ ของ
ไทยที่ มี อิ ท ธิ พลต อกา รออกแบบศิ ลปะ
เครื่องประดับในปจจุบัน 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 233 ประวัติศาสตรศิลป  3(2-2-5)   
            การออกแบบเครื่องประดบั  
VDS 233 History of Art for Jewelry 
Design 
     ศึ ก ษ า ค น ค ว า แ ล ะ วิ เ ค ร า ะ ห
ประวัติศาสตรศิลปยุคที่ มีผลตอการ
วิวัฒนาการแนวคิดการออกแบบ  และ
การผลิต เครื่ อ งประ ดับใน       ยุค
คลาสสิก  (Classic World)  ตลอดถึง
การเปลี่ยนแปลงแนวการออกแบบ
เครื่องประดับตะวันตกและตะวันออก 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 372 การออกแบบศิลปะ                 3(2-2) 
เครื่องประดับ 1   
VD 372 Creative Jewelry Design 1 
     ศึกษาและฝกปฏิบัติพ้ืนฐานการออกแบบ
ทฤษฎีและหลักการออกแบบสรางสรรคแบบ
และ โค ร งส ร า ง ใ น ง านออกแบบศิ ลปะ
เครื่องประดับรวมสมัยทั้งในเชิงศิลปะและ
อุตสาหกรรม 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 236 ความคิดสรางสรรค 3(2-2-5) 
            กับการออกแบบเครื่องประดับ  
VDS 236 Creativity for Jewelry 
Design 
   ศึกษาคนคว าและฝกปฏิบั ติการ
ออกแบบและสรางสรรคเครื่องประดับ
จากธรรมชาติ  บู รณาการกับ วัส ดุ
สัง เคราะห  โดยเนนการออก  แบบ
เครื่องประดับแฟชั่นรวมสมัยทั้งในเชิง 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
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 ศิลปะและอุตสาหกรรม  ภายใตกรอบ
จร รยาบร รณอั น ดี ง ามและความ
รับผิดชอบตอสังคมในการสรางสรรค 

 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 373 การออกแบบศิลปะ                 3(2-2) 
            เครื่องประดับ 2   
VD 373 Creative Jewelry Design 2 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติ การออกแบบศิลปะ
เครื่องประดับ การเขียนแบบโครงสรางการ
อานแบบ การกําหนดวัสดุและอัญมณี การ
กําหนดกระบวนการผลิต ทั้งการผลิตเฉพาะ
ชิ้นและมวลผลิต 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 237 การเขียนแบบ         3(2-2-5) 
               เครื่องประดับ   
VDS 237 Mechanical Drawing for 
Jewelry Design 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการเขียน
แบบเครื่อง ประดับ โดยเนนความเขาใจ
เกี่ยวกับการเขียนภาพฉายแสดง รูป
ด านต า งๆ  และการกํ าหนดขนาด
สัดสวนมาตรฐานสากล 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวชิาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 374 การออกแบบศิลปะ                 3(2-2) 
            เครื่องประดับ 3  
VD 374 Creative Jewelry Design 3 
      ศึกษาและฝกปฏิบัติการออกแบบศิลปะ
เครื่องประดับโลหะรูปพรรณ ประเภทฝงอัญ
มณีในรูปแบบและกระบวน การผลิตตางๆ เชน 
การฉลุ  การตอประกอบ การหลอมละลาย การ
สรางพื้นผิวการประดิษฐตกแตง เปนตน 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 431 นวัตกรรมการผลิต   3(2-2-5) 
               ตนแบบเครื่องประดับดวย 
               เครื่องมือ   
VDS 431 Innovation Model          
         Engraving for  Jewelry Design 
      ศึกษากระบวนการฝกปฏิบัติ และ
ค น ค ว า  ท ด ล อ ง ส ร า ง ต น แ บ บ
เครื่องประดับประเภทตางๆในรูปแบบ
ลอยตัว นูนสูง นูนตํ่า และการตกแตง
พ้ืนผิวขี้ผึ้งสังเคราะหดวยเครื่องมือชนิดตางๆ  

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 375 การออกแบบสรางสรรค          3(2-2) 
ศิลปะเครื่องประดับ 4  
VD 375 Creative Jewelry Design  4 
     ศึกษาและฝกปฏิบัติการออกแบบและการ
การทําศิลปะเครื่องประดับจากวัสดุทองถิ่น 
และอินทรียมณี เชน งาชาง ไขมุก เปลือกหอย 
ที่ใชผสมผสานกับโลหะรูปพรรณ เชน เงิน ทอง 
ทองแดง ทองเหลือง โดยเนนทั้งการออกแบบ
สรางสรรคและการผลิต 
 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 336 การออกแบบ           3(2-2-5) 
        ประกอบเครือ่งใชจากวัสดุพ้ืนบาน   
VDS 336 Jewelry Design from Thai  
              Folk Material for Accessory 
     ศึ ก ษ า ค น ค ว า แ ล ะ วิ เ ค ร า ะ ห
กระบวนการออกแบบ และทดลองผลิต
อุปกรณประกอบ  เครื่ องหนั ง  เชน 
กระเปา รองเทา เข็มขัด และเครื่องแตง
กายประเภท เครื่องหนัง หรือวัสดุ อื่นๆ 
โดยพัฒนาจากวัสดุพ้ืนบานสรางสรรค
ให เปนวัสดุและอุปกรณตกแตงที่ มี
คุณคา 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 376 เทคนิคการทําศิลปะ              3(2-2) 
            เครื่องประดับ  
VD 376 Jewelry Design Techniques 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติการเคลือบผวิ และ
ตกแตงศิลปะเครือ่งประดับ การชบุดวยทองคํา 
เงิน ทองแดง นิเกลิ การเคลอืบระบบ
สุญญากาศการตกแตงพ้ืนผิวและลวดลาย
ดวยวิธีลงยา 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 334 เทคนิคและวัสดุ      3(2-2-5) 
              และการทําครื่องประดับ  
VDS 334 Technique and Material  
               for Jewelry Making 
   ศึกษาคนควาและวิเคราะหคุณสมบัติ
ทั่วไป ของโลหะ เชน เงิน ทอง 
ทองเหลอืง ทองแดง ฯลฯ และวัสดุอื่นที่
นํามาใชทําเครื่องประดับ วิธีการใช
อุปกรณเครื่องมอื เทคนิคการหลอม การ
รีด การขึ้นรูป และการบัดกรีประกอบชิ้นงาน 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวชิาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลมุตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 377 การออกแบบศิลปะ                3(2-2) 
            ดวยคอมพิวเตอร  
VD 377 Computer Jewelry Design 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติการออกแบบศิลปะ
เครื่อง ประดับดวยระบบคอมพิวเตอร  ฝกการ
ใชโปรแกรมตางๆ ออกแบบสรางสรรค กําหนด
วัสดุโลหะ อัญมณี กระ บวนการผลิต และ
กระบวนการตกแตงศิลปะเครื่องประดับ 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 333 การใชคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 
             เพ่ือการออกแบบเครื่องประดับ  
VDS 333 Computer Aided Design  
               for Jewelry Design 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการใช
โปรแกรมพื้นฐานดวยการออกแบบ
เครื่องประดับ 2 และ 3 มิติ เพ่ือการ
นําเสนอ (Presentation) กอนผลิต
ตนแบบผลงานจริง และสามารถนํา
โปรแกรมพ้ืนฐานตางๆ มาบูรณาการ
รวมกันได 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวชิาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

 วิชาเอกเลือก  
อทศ 335 การใชคอมพิวเตอร  3(1-4-4) 
        เพ่ือการผลติตนแบบเครื่องประดับ 
VDS 335 Compute Aided 
Manufacturing Prototype Making for 
Jewelry 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติ
กระบวนการสรางตนแบบเครื่องประดับ
ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เพ่ือการผลิต 
(CAM) ตนแบบขีผ้ึ้ง (WAX) 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เพ่ิมรายวิชาเพื่อใหนิสิตไดฝก
ทักษะการผลิตตนแบบจริง 
 



 
 

 

 
หลักสูตรเดิม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 การปรับปรุง 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 378 การออกแบบเครื่องประดบั      3(2-2) 
            ระบบอุตสาหกรรม  
VD 378 Industrial Jewelry Design 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติการออกแบบและการ
ผลิตศิลปะเครื่องประดับแบบแม พิมพชิ้นเดียว  

วิชาเอกเลือก 
อทศ 432 เทคนิคการผลิต       3(2-2-5) 
               เครื่องประดับอุตสาหกรรม  
VDS 432 Technique Manufacturing  
               for Jewelry Design 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติเทคนิค 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวชิาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 

และการผลิตศิลปะเครื่องประดับแบบระบบ
หลอเหวี่ยงที่ใชในระบบอุตสาหกรรม 
พิจารณาทั้งแบบวัสดุ กระบวนการผลิต และ
การตลาด 

การออกแบบ  และการทํ าตนแบบ
แมพิมพเครื่อง  ประดับ สําหรับการผลิต
ระบบอุตสาหกรรม   เชน    การทํา
แม พิ มพ ชิ้ น เ ดี ย ว   แม พิ มพ โ ลหะ  
แมพิมพขี้ผึ้งสังเคราะห  เพ่ือการหลอ
เหวี่ยง  และหลอระบบสญูญากาศ 

- ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 407 การออกแบบศิลปะ               5(2-6) 
            เครื่องประดับนิพนธ  
VD 407 Jewelry Design Thesis 
   ศึกษาคนควาเพื่อแสวงหาองคความรู
ทางดานศิลปะเครื่อง ประดับ และสราง สรรค
ศิลปะเครื่อง ประดับจากฐานความ รู เสนอทั้ง 
ภาคนิพนธและผลงานสราง สรรคพรอมทั้ง
นิทรรศการผลงานเพื่อนําเสนอตอสาธารณชน 

 
 

 
ตัดรายวิชาออกจากหมวดวิชาชีพ
เฉพาะดานเพื่อพัฒนาใหเปน
รายวิชาใหมในหมวดวิชาพ้ืนฐาน
สาขาวิชา 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 231 การรางภาพและ              3(2-2-5) 
             หลกัการออกแบบเครื่องประดับ   
VDS 231 Sketching and Principles of  
               Jewelry Design 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการรางภาพ
เครื่อง ประดับ ประกอบหลักการออกแบบ การ
จัดองคประกอบ วิธีการเขียนสวนประกอบ
ตางๆ ของเครื่องประดับและอัญมณี รวมทั้ง
การลงสีในงานออก แบบเครื่องประดับสองมิติ
และสามมิติเสมือนจริง โดยคํานึงถึง
จรรยาบรรณของนักออกแบบเปนสําคัญ 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหมเพ่ือ
เรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียน
ก า ร ส อ น ข อ ง แ ต ล ะ ชั้ น ป ใ ห มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เพ่ิมรายวิชา  
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 475 การฝกงานออกแบบ              3(2-2) 
            ศิลปะเครื่องประดับ  
VD 475 Practicum in Jewelry Design 
      ฝกงานในหนวย  งาน  บริษัท  หางราน 
โรงงาน   ดานการออกแบบศิลปะเครื่ อง 
ประดับเปนเวลาไมนอยกวา 90 ชั่วโมง โดยมี
การสัมมนาเรื่องการออกแบบ การผลิต การตี
ราคา การตลาดการบริหารจัดการดานศิลปะ
เครื่อง ประดับและอุตสาหกรรม พรอมทั้งเสนอ
รายงานกระบวนการฝกงานเพื่อการพัฒนา 

วิชาเอกเลือก 
อทศ 337 ฝกงานการออก       3(1-4-4) 
              แบบเครื่องประดับ  
VDS 337 Practicum in Jewelry  
               Design 
       ศึกษาการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา
และฝกงานในหนวย งาน บริษัท หาง
ราน โรงงาน ที่ดําเนินธุรกิจอุตสาหกรรม
ดานเครื่อง ประดับ โดยศึกษากระบวน 
การทํางาน การออกแบบ และการผลิต 
ธุรกิจการ ตลาดจากหนวย งานที่ดําเนิน 
ธุรกิจอุตสาหกรรมดานเครื่องประดับ
เพ่ือพัฒนาความสามารถของผู เรียน 
มุงเนนการนําองคความรูไปใชบูรณา
การกับประสบการณจริงที่เกี่ยว ของกับ
วิชาชีพ เปนเวลาไมนอยกวา 240 
ชั่วโมง โดยมีการสัมมนาและเสนอ
รายงาน 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
 

 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 235 การสรางแบรนด      3(2-2-5) 
              สําหรับเครื่องประดับ  
VDS 235 Branding for Jewelry 
ศึกษาคนควากระบวนการสรางตรา
สัญลักษณ ธุรกิจการคาเครื่องประดับ 
ประกอบ ดวยการ ศึกษารสนิยมที่เปน
สากล วิเคราะหแนวโนมการออกแบบ
เครื่อง ประดับ ประกอบธุรกิจสากล 
และฝกปฏิบัติสรางตราสัญลักษณธุรกิจ
การคาเครื่องประดับใหมีเอกลักษณ
และความ  คิดสรางสรรค เฉพาะตน
ภายใตกรอบจรรยา บรรณอันดีงามและ
ความรับผิดชอบตอสังคม 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เพ่ิมรายวิชา 
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 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 331 แนวคิดการ           3(2-2-5) 
              ออกแบบเครื่องประดับ   
VDS 331 Concept of Jewelry  
               Design  
   ศึกษาคนควาหลักการ กระบวนการ
ออกแบบ เค รื่ อ ง  ประดั บ  ฝ กกา ร
วิเคราะห วิจารณงานออก แบบเครื่อง 
ประดับทั้งในอดีตและปจจุบันศึกษา
กระบวนการสั ง เคราะห เ พ่ื อ ให ได
แนวความคิดสําหรับการออกแบบ
เครื่องประดับ และฝกการเขียนแนวคิด 
การนําเสนอแนวคิดในงานออก แบบ
เครื่องประดับ 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เพ่ิมรายวิชา 
 
 
 
 
 

 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 332 นวัตกรรมการ       3(2-2-5) 
               ออกแบบลวดลายจากภูมิ 
               ปญญาไทย   
VDS 332 Ornament and Thai 
Wisdom Innovation   ศึกษาคนควา
และวิเคราะห ขอมูลการออกแบบ
ลวดลายศิลปกรรมภูมิปญญาไทย เพ่ือ
พัฒนาและบูรณาการเปนลวดลาย
เฉพาะตนสําหรับประกอบเปน
เครื่องประดับตกแตงรางกาย 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เพ่ิมรายวิชา 



 
 

 

 
วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 352 การออกแบบแฟชั่น 2             3(2-2) 
VD 352 Fashion Fundamentals 
   ศึกษาและดูงานความเปนมาของเสื้อผา
เครื่องแตงกายในอดีต ที่มีการบันทึกไวใน
ประวั ติศาสตรและวรรณคดี  เ รียนรู เ ร่ื อง
โครงสรางของเสื้อผาเพื่องานออกแบบที่ ดี 
คํ าศัพท ทางแฟชั่ น  ความรู เ ร่ื องผ า  และ
อุตสาหกรรมเสื้อผาเครื่องแตงกาย 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 221 การออกแบบแฟชั่น  3(2-2-5)  
              พ้ืนฐาน 
VDS 221 Fashion Design  
               Fundamentals 
   ศึกษาคนควาความรูพ้ืนฐานทางดาน
กระบวนการออกแบบแฟชั่นทั้งในระบบ
หองเสื้อและระบบอุตสาหกรรมแฟชั่น 
วงจรแฟชั่น ประเภทของเครื่องนุงหม 
เรียนรูเร่ืองโครงสรางและองคประกอบ
ทางดานการออกแบบเครื่องนุ งหม
เบื้องตน คําศัพททางแฟชั่น จิตวิทยา
มวลชนที่เกี่ยวของกับแฟชั่น 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 353 การออกแบบแฟชั่น 3            3(2-2) 
VD 353 Principles of Draping 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติการทําเสื้อบนหุนลองตวั
ดวยผา ดิบ การออกแบบเสื้อผาดวยวิธีการพัน
ผาบนหุน 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 225 โครงสรางเครื่อง      3(1-4-4) 
               แตงกาย: การเดรป 
VDS 225 Garment Constructions:  
               Draping 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการสราง
แบบและการออกแบบเครื่องนุงหมดวย
วิธีการพันผาบนหุนเพื่อเปนตนแบบใน
ระบบอุตสาหกรรม 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 354 การออกแบบแฟชั่น 4             3(2-2) 
VD 354 Flat Pattern Design 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติ การสรางแบบ แยก
แบบ และออกแบบดวยกระดาษสรางแบบ 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 223 โครงสรางเครื่อง      3(2-2-5) 
        แตงกายพื้นฐาน : แบบตัดพ้ืนฐาน 
VDS 223 Basic Garment  
              Constructions: Flat Pattern  
              Making 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการสราง
แบบตัดพ้ืนฐาน ในรูปแบบตางๆ ดวยการ
พัฒนาแบบตัดกระดาษ รวมถึงการ 
ทดลองแบบตัดดวยผาดิบ และลองแบบ
บนตัวหุน 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 355 การออกแบบแฟชั่น 5             3(2-2) 
VD 355 Advanced Fashion Sketching and  
            Design 
   ศึกษาและฝกปฏิบัติตอจากวิชา อศ 251 
การออกแบบแฟชั่น 1 การวาดภาพผูหญิง 
ผูชาย และเด็กสวมเสื้อผาในลีลาตางๆ ดวย
เครื่องมือและเทคนิคระดับ  ผูชํานาญการ
เฉพาะสาขา 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 224 การวาดภาพ       3(2-2-5) 
           ประกอบแฟชั่นและการนําเสนอ   
VDS 224 Fashion Illustration and   
              Presentation 
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการวาด
ภาพประกอบแฟชั่น เนนการสรางสรรค
ผลงานภาพวาดโดยการใชเทคนิคการ
วาดภาพและการลงสีในลักษณะตางๆ 
ตลอดจนการใชคอมพิวเตอรในการ
สรางสรรคผลงาน รวมถึงกระบวนการ
นําเสนอในรูปแบบแฟชั่นดวยเทคนิค
สําหรับมืออาชีพ 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพื่อเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 356 การออกแบบแฟชั่น  6             3(2-2) 
VD 356 Senior Design Studio 
   ศึกษาการออกแบบและตัดเย็บเสื้อผาเครื่อง
แตงกาย พรอมจัดแฟชั่นโชวแสดงผลงาน (เฉพาะ
ผูที่มีพ้ืนตัดเย็บได) 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 328 การสรางงาน        3(2-2-5) 
               ออกแบบแฟชั่นแนวทดลอง  
VDS 328 Fashion Design Studio  
               Experiment 
   ศึกษาคนคว าและฝกปฏิบั ติการ
สรางสรรคผลงานการออกแบบเสื้อผา
เค รื่ อ ง แต งก ายด วยกระบวนการ
ออกแบบ  แรงบัลดาลใจในแนวทดลอง
ผานกระบวนการผลิตและการนําเสนอ
ผลงานผลิตเปนตนแบบคอลเลคชัน 
โดยใชหลักการของระบบหองเสื้ อ
ผสมผสานกับระบบอุตสาหกรรม 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบ คลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 357 การออกแบบแฟชั่น 7              3(2-2) 
VD 357 Portfolio Development  
      ศึกษาและฝกปฏิบัติตอจากวิชา อศ 355 
การออกแบบแฟชั่น 5 เนนเฉพาะแตละสาขา
ของเสื้อผาเครื่องแตงกายในระบบหองเสื้อและ
ระบบอุตสาหกรรม 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 326 แฟมผลงานเพื่อ     3(1-4-4) 
               นกัออกแบบแฟชั่น  
VDS 326 Creative Portfolio 
Development for Fashion Designer 
    ศึ ก ษ า ค น ค ว า แ ล ะ ฝ ก ป ฏิ บั ติ
กระบวนการรวบรวมความคิดที่แสดงถึง
ลักษณะเฉพาะตนดวยการสรางสรรค
รูปแบบและผลงานดวยวิธีการนําเสนอ
ในรูปแบบแฟมนําเสนอผลงานสําหรับ
นักออกแบบแฟชั่นมืออาชีพ 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 358 การออกแบบลายผา               3(2-2) 
VD 358 Fabric Design 
      ศึกษาและฝกปฏิบัติ การออกแบบลายผา
ดวยวิธีพิมพยอม ถัก ทอ สาน 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 323 การศึกษาผาและ    3(2-2-5) 
               การออกแบบ   
VDS 323 Fabrics Studies and Design 
   ศึกษาคนควา วิเคราะหเร่ืองผาและ
ฝกปฏิบัติการออกแบบลวดลายผาทั้ง
ลวดลายแบบโครงสรางและลวดลาย
พิมพดวยอุปกรณเครื่องเขียน  และ
คอมพิวเตอร อยางนักออกแบบลายผา
ระดับมืออาชีพ 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

 วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 359 แฟชั่นคอมพิวเตอร               3(2-2) 
VD 359 Computer Fashion Design 
       ศึกษาและฝกปฏิบัติการใชคอมพิวเตอร 
เพ่ือการสรางสรรคงานดานแฟชั่นเสื้อผาเครื่อง
แตงกาย 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 422 สื่อในงานออกแบบ  3(2-2-5) 
               แฟชั่น  
VDS 422 Media in Fashion Design 
       ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการ
สรางสรรคผลงานการออกแบบแฟชั่น
ดวยสื่อและเทคโนโลยีตางๆ เชน กลอง
ถายภาพ โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก 
โปรแกรมเฉพาะดานทางการออกแบบ
แฟชั่น และวิธีการนําเสนอผลงานแฟชั่น
ดวยสื่อตางๆ 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 362 การออกแบบเครื่องประดบั 2   3(2-2) 
 VD 362 Jewelry Design 2 
     ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับคุณสมบัติของ
วั ส ดุ และ เ ค รื่ อ ง มื อ เ ค รื่ อ ง ใ ช ใ นกา รทํ า
เครื่องประดับการออกแบบเครื่องประดับการ
ทําเครื่องประดับดวยวิธีบัดกรี ทุบ เคาะ 

 - ตัดรายวิชา 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 364 การออกแบบ                         3(2-2) 
            เครื่องประดับ 4   
VD 364 Jewelry Design  4 
      ศึกษาการออกแบบเครื่องประดับดวยวิธี
หลอพิมพ การหลอมละลายโลหะ  และการ
สรางสรรคงานเครื่อง ประดับดวยวิธีหลอ 

 - ตัดรายวิชา 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 402 การออกแบบแฟชั่นนิพนธ        5(2-6) 
VD 402 Fashion Design Thesis 
     ศึกษาคนควาในแขนงการออกแบบเสื้อผา
เครื่องแตงกาย เขียนภาคนิพนธและมีผลงาน
สนับสนุนการคนควาเพื่อประเมินผลในการ
แสดงแฟชั่นนั้น เพ่ือประเมินผลในการแสดง
แฟชั่น 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 423 สหกิจศึกษา       6 หนวยกิต 
               สําหรับการออกแบบแฟชั่น 
VDS 423 Co-operative  Education   
              for Fashion Design 
       นิสิตตองปฏิบัติงานจริงดวยความ
รับผิดชอบในงานวิชาเอกการออกแบบ
แฟชั่นโดยตองปฏิบัติงานเต็มเวลาตาม
แผนกา รทํ า ง านและดํ า เ นิ น ต าม
คําแนะนําของที่ปรึกษาประจําเปนเวลา
อยางนอย 15 สัปดาห โดยที่ลักษณะ
งานตองแตกตางไปจากการดูงานหรือ
ฝกงานทั่วไป นิสิตตองเขียนรายงานเชิง
เทคนิ คและถู กประ เมิ น โดยคณะ 
กรรมการประเมินผลของรายวิชา 

- ตัดรายวิชาออกจากหมวด
วิชาชีพเฉพาะดาน เพ่ือพัฒนาให
เปนรายวิชาใหม ในหมวดพื้นฐาน
สาขาวิชา 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 491 การฝกงานออกแบบแฟชัน่     3(2-2) 
VD 491 Practicum in Fashion Design 
      ฝกงานในโรงงานผลิตเสื้อผาสําเร็จรูปและใน
หองเสื้อ เปนเวลาไมนอยกวา 112 ชั่วโมง โดยมี
การสัมมนาและเสนอรายงาน 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 327  ฝกงานการ          3(1-4-4) 
                ออกแบบแฟชั่น 
VDS 327 Practicum in Fashion  
               Design  
   ฝกปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในโรงงาน 
ผลิตเสื้อผาสําเร็จรูป, หองเสื้อ, บริษัท, 
หางราน ทางดานธุรกิจแฟชั่น ในองคกร
ภาครัฐ หนวยงานเอกชน หรือบริษัท
หางราน เพ่ือพัฒนาความ สามารถของ
ผูเรียน มุงเนนการนําองคความรูไปใช
บูรณาการกับประสบ การณจริงที่
เกี่ยวของกับวิชาชีพดานการออกแบบ
แฟชั่น การบริหารจัดการธุรกิจ การ
สรางแนวโนมแฟชั่น นักออกแบบมอื
อาชีพ เปนเวลาไมนอยกวา 240 ชั่วโมง 
โดยมีการสัมมนาและเสนอรายงาน 

- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
- ปรับปรุงคําอธิบายราย วิชาใหมี
เนื้อหาครอบคลุมตอบริบทสังคม
ที่เปลี่ยนไป 
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 วิชาเอกเลือก 
อทศ 222 การวาดภาพแฟชั่น  3(2-2-5) 
               และการออกแบบ 
VDS 222 Fashion Sketching and  
               Design 
          ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการ
วาดภาพแฟชั่น  ดวยเครื่องมือและ
อุปกรณของนักออกแบบระดับมืออาชีพ 

  - เพ่ิมรายวิชา 
 

 วิชาเอกเลือก 
อทศ 226 แนวคิดการ        3(2-2-5) 
              ออกแบบแฟชั่น  
VDS 226 Concept of Fashion  Design 
       ศึกษาคนควาหลักการกระบวนการ
ออกแบบแฟชั่น  วิ เคราะห  วิจารณ
ผลงานการออกแบบแฟชั่นที่สําคัญทั้ง
ในอดีตและปจจุบัน  รวมทั้ งการฝก
ปฏิบัติการคิด การเขียน แนวคิดและ
การนําเสนออยางสรางสรรค โดยคํานึง
ขอจํากัดและปจจัยทางการตลาดเปน
สําคัญ 

- เพ่ิมรายวิชา 

 วิชาเอกเลือก 
อทศ 321 วิวัฒนาการแฟชั่น   3(2-2-5) 
VDS 321 Fashion Past and Present 
   ศึ ก ษ า ค น ค ว า แ ล ะ วิ เ ค ร า ะ ห
ประวัติศาสตรแฟชั่นและแฟชั่นรวมสมัย 
เนนเริ่มจากศตวรรษที่  20 ที่ มีผลตอ
วิ วัฒนาการแนวคิ ดการออกแบบ
เครื่องนุงหม ทั้งเครื่องนุงหมตะวันตก
และตะวันออก ในดานเนื้อหา รูปแบบ 
โครงสรางและการผลิต 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
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 วิชาเอกเลือก 
อทศ 322 การออกแบบแบบ    3(1-4-4) 
              ตัดสรางสรรค  
VDS 322 Creative Patterns  
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการออก แบบ
รูปแบบเครื่องนุงหมดวยการสรางแบบตัด
ดวยกระดาษที่มีความซับซอน สรางสรรค
และพัฒนาแบบตัดดวยการทด ลองตัดเย็บ
ดวยผาดิบ และลองแบบบนตัวหุน 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
 

  วิชาเอกเลือก 
อทศ 324 การออกแบบเครื่อง  3(2-2-5) 
               ตกแตงแฟชั่น 
VDS 324 Accessory Design 
        ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการ
ออกแบบเครื่องตกแตงแฟชั่น รองเทา 
กระเปา  เข็มขัด  และเครื่องตกแตง
แฟชั่นอื่นๆ  ดวยเครื่องมือ  อุปกรณ
เครื่องเขียน และคอมพิว เตอรของนัก
ออกแบบระดับมืออาชีพ 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
 

 วิชาเอกเลือก 
อทศ 325 การออกแบบ      3(2-2-5) 
สามมิติและโครงสรางสําหรับงานแฟชั่น 
VDS 325 3D and Construction in 
Fashion Design 
    ศึกษาคนควาและทดลองฝกปฏิบัติ 
รูปแบบและเทคนิคการสรางสรรค
ผลงานสามมิติ ดวยวัสดุ และ เทคนิค
ตางๆ ประกอบ การตัดเย็บ เพ่ือนํามา
ประยุกต ใชสําหรับการออกแบบแฟชั่น 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 322  การเขียนแบบ  2                 3(2 – 2) 
VD 322  Mechanical Drawing 2 
      ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียน
แบบขั้นสูงขึ้น เนนความเขาใจเกี่ยวกับการ
เขียนภาพแสดง 3 มิติ ซึ่งประกอบดวย ไอโซ
เมตริก ออบตริค ทัศนียภาพ และการเขียน
แยกสวนประกอบ 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 246  การใชคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 
              ออกแบบเพื่อการผลิต  
VDS  246   Computer  Aided 
Design for  Manufacturing 
       ศึ กษ าค น ค ว า แ ล ะ ฝ ก ป ฏิ บั ติ
พ้ืนฐานการถายทอดความคิดในการ
ออกแบบสูการผลิต โดยการเขียนแบบ
ทั้งสองและสามมิติ โดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรดวยการใชชนิดของเสน
ถายทอดรูปทรงภายนอกและภายใน 
พรอมกับการใชหลักสากลในการบอก
ขนาด (Dimensioning) รวมถึงการใช
สัญลักษณตางๆ 

 
-  เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
-   เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให
มี เนื้ อหาที่ รับกับ เทคโนโลยีที่
เปลี่ยนไป 

อศ 323  การเขียนแบบ 3                  3(2 – 2) 
VD 323  Mechanical Drawing 3 
        ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนแบบ
ราง  โดยใชหลักการเขียนแบบเปนรากฐานการ
เขียนแบบ  นําเสนอ โดยการใชเทคนิควิธีการ
ตางๆ  ใหเหมาะสมกับปจจบุัน     เชน เทคนิค
การใชสีมารคเกอร  สีหมึก  สีโปสเตอร   สี
แอรบลัช  ฯลฯ 

  
- ปดรายวิชา 
 

อศ 324  การเขียนแบบ 4                    3 (2-2) 
VD 324  Mechanical Drawing 4 
           ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกบัเทคนิค
วิธีการและรูปแบบของการเขยีนแบบเพื่อการ
ผลิต การระบุวัสดุและกรรมวิธีการผลิตลงใน
แบบ รวมทั้งเขยีนรายละเอยีดตางๆ และเขยีน
แบบเทาของจริง 

  
- ปดรายวิชา 
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วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 382  การออกแบบผลิตภัณฑ  2     3 (2-2)  
VD 382  Product Design  2 
       ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ
ขั้นสูงขึ้น โดยเนนเทคโนโลยีในปจจุบัน และ
การแกปญหาทางดานการตลาด  พฤติกรรม
ผูบริโภค  วัฒนธรรม   รวมทั้งสิ่งแวดลอมตางๆ 
ที่เกี่ยวของ 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 243  นวัตกรรมภูมิ         3(2-2-5) 
ปญญาไทยเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ   
VDS  243   Thai Wisdom Innovation 
for Product  Design 
      ศึกษาและคนควา เกี่ยวกับงาน
ศิลปหัตถกรรมของไทยทั้งทางดาน
รูปแบบและวิธีการผลิต  เ พ่ือนํามา
ประยุกตใชในการออกแบบผลิตภัณฑที่
สรางสรรคและเปนการตอยอดภู มิ
ปญญาไทยใหคงอยู  

 
-  เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
-   เปลีย่นชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียว กับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาให
มีเนื้อหาครอบคลมุตอบริบท
สังคมที่เปลี่ยนไป 

อศ 383  การออกแบบผลิตภัณฑ 3   3(2 – 2)    
VD 383  Product Design 3    
      ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกบัการออกแบบ 
โดยเนนการแกปญหาในการใชวัสดุชนิด
ตางๆกัน การออกแบบทีส่อดแทรกเทคนิค
วิธีการเพื่อเพ่ิมอรรถประโยชน และจัดใหมีการ
เยี่ยมชมโรงงานผูผลิต 
 

อทศ 341 การออกแบบ         3(2-2-5) 
          ผลิตภัณฑเชิงทดลอง 
VDS 341  Experimental Product  
              Design  
    ศึกษาคนควาและฝกปฏิบั ติการ
ออกแบบผลิ ต ภัณฑ โ ดย เน น ก า ร
ออกแบบที่เนนการสรางสรรครูปลักษณ
และประโยชนใชสอยใหม จากแบบแผน
แนวทางความคิดในการแกปญหาที่ไม
เคยเกิดขึ้นมากอน โดยพิจารณาจาก
เหตุการณปจจุบันที่นาสนใจในขณะนั้น 
มาเปนแรงบันดาลใจในการออกแบบ 

 
-  เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
-   เปลีย่นชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาให
มีเนื้อหาครอบคลมุตอบริบท
สังคมที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 385  การออกแบบบรรจุภัณฑ 1    3 (2-2) 
VD 385 Package Design 1 
      ศึกษาฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ    โดยเนนความตองการของตลาด  
ประโยชนใชสอยและศึกษาการใชวัสดุ      พรอม
ทั้งออกแบบใหสอดคลองกับแนวทางในการ
สงเสริมการขาย และสัมพันธกับการโฆษณา
ดานสื่ออื่นๆ แสดงวามเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน     

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 242   การออกแบบ         3(2-2-5) 
               โครงสรางบรรจุภัณฑ 
VDS 242  Structural Packaging 
Design  
   ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับ
การออกแบบบรรจุ ภัณฑ เนนด าน
โครงสร างการใชบรรจุสินค า  โดย
ตระหนักถึงมาตรฐานบรรจุภัณฑและ
ปกปองสินคากอนถึงผูบริโภค 

-  เปลี่ยนรหัสใหมเพ่ือเรียงลําดับ
ใหสอดคลองกับการเรียนการสอน
ของแตละชั้นปใหมีประสิทธิภาพ
ขึ้น 
-   เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียว กับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให
มี เนื้ อหาครอบคลุมตอบ ริบท
สังคม 
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อศ 386  การออกแบบบรรจุภัณฑ 2    3 (2-2) 
VD 386 Package Design 2    
      ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกบัการออกแบบ
บรรจุภัณฑ โดยเนนการออกแบบเกี่ยวกับการ
พับ  ไดแก  กระดาษ แผนพลาสตกิ  แผนโลหะ   
รวมทั้งกรรมวิธใีนระบบอุตสาหกรรม เยีย่มชม
โรงงานอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑกระดาษ 
 
 

อทศ 244   การออกแบบ         3(2-2-5) 
              บรรจุภัณฑเพ่ืองานหัตถกรรม 
VDS 244  Packaging Design for 
Handicraft Product  
        ศึ กษาค นคว า และฝ กป ฏิบั ติ
เกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑเพ่ือ
งานหัตถกรรมและธุรกิจขนาดเล็ก ให
สอดคลองกับความตองการของตลาด 
ความเปนไปไดในการผลิตปริมาณนอย 
ความงาม และประโยชนใชสอย  

-  เปลี่ยนรหัสใหมเพ่ือเรียงลําดับ
ใหสอด คลองกับการเรียนการ
ส อ น ข อ ง แ ต ล ะ ชั้ น ป ใ ห มี
ประสิทธิภาพขึ้น 
-   เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียว กับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให
มี เนื้ อหาครอบคลุมตอบ ริบท
สังคม 

อศ 387 การออกแบบบรรจุภัณฑ 3    3 (2-2) 
VD 387 Package Design 3          
       ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ
บรรจุภัณฑ โดยเนนการออกแบบเกี่ยวเนื่องกับ
การหลอและการเปา ไดแก  พลาสติก  โลหะ 
แก ว   รวมทั้ งกรรมวิ ธี การผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม เยี่ยมชมโรงงานอุตสาหกรรม
บรรจุภัณฑประเภทหลอและเปา 
 

อทศ 342   การออกแบบ        3(2-2-5) 
บรรจุภัณฑเพ่ือสิง่แวดลอม 
VDS 342 Eco-Packaging Design  
        ศึ กษาค นคว า และฝ กป ฏิบั ติ
เกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑเพ่ือ
การรักษาสภาพแวดลอมจากแนวคิด
การพัฒนาผลิต ภัณฑ ไปสู แนวคิ ด
ผลิตภัณฑยั่งยืน โดยใหมีมุมมองดาน
การพิจารณาดานสิ่งแวดลอม ความคิด
สรางสรรคและตองมีความตระหนักใน
ปญหา ผลกระทบตอสิ่งแวดลอม   

 
-  เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอด คลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
-   เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให
มี เนื้ อหาครอบคลุมตอบ ริบท
สังคมที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 403 การออกแบบผลิตภัณฑนิพนธ 
VD 403 Product  Design  Thesis   5(2 – 6) 
      การคนควาและออกแบบใหเจาะลึกลงไป
ในสาขาออกแบบผลิตภัณฑแขนงใดแขนงหนึ่ง  
โดยกําหนดใหมีทั้งภาคนิพนธและผลงาน
สนับสนุนการออกแบบนั้น 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 402  นวัตกรรมการ   8(4-8-12)      
                 ออกแบบนิพนธ                    
VDS  402  Design  Innovation  
                 Thesis 
 ศึกษาคนควาหลักการและแนวคิด
ของการสรางสรรคงานนวัตกรรมการ
ออกแบบอยางเปนระบบ มุงเจาะลึกใน
กระบวนการออกแบบ ในหัวเรื่องที่เปน
ประโยชนและพัฒนาวิชาชีพการออกแบบ
ภายใตกรอบจรรยาบรรณและความ
รับผิดชอบตอสังคม  กําหนดใหมีภาค
นิพนธและผลงานของนวัตกรรมการ
ออกแบบ พรอมเผยแพรงานสูชุมชน โดย
นิสิตตองผานวิชาเอกบังคับมาไมนอย
กวา 10 รายวิชาและวิชาเอกเลือกไมนอย
กวา 4 รายวิชาถึงมีสิทธิ์เรียนวิชา 

 
-  เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอด คลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
-   เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียว กับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให 
มี เนื้ อหาครอบคลุมตอบ ริบท
สังคมที่เปลี่ยนไป 
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อศ 484  การออกแบบผลิตภัณฑ 4    3 (2-2)    
VD 484  Product Design  4      
       ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ โดยการเนนการเขาใจในกรรมวิธี
การผลิต  ระบบโรงงาน ซึ่งผลิตสินคาจํานวน
มากใหสอดคลองกับความตองการของตลาด 
ความงาม และประโยชน 
 

อทศ 343   การออกแบบ        3(2-2-5) 
               ผลิตภัณฑเพ่ือสิ่งแวดลอม 
VDS 343   Eco-Product Design   
      ศึ ก ษ า ค น ค ว า แ ล ะ ฝ ก ป ฏิ บั ติ
เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑโดย
เนนการใชทรัพยากรอยางคุมคาและ
เหมาะสม  โดยเนนความเข าใจใน
กรรมวิ ธี ก ารผลิ ตและผล เสี ยของ
ผลิตภัณฑที่กระทบกับสภาพแวดลอม
ต้ังแตการผลิต การใชงาน การขาย และ
การจํ ากั ด  ให สอดคลองกับความ
ตองการของตลาด  ความงาม  และ
ประโยชนใชสอย 

-  เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม
เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับ
การเรียนการสอนของแตละชั้นป
ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
-   เปลีย่นชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาให
มีเนื้อหาครอบคลมุตอบริบท
สังคมที่เปลี่ยนไป 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 486  การออกแบบเครื่องเรือน     3 (2-2)     
VD 486  Furniture Design  
      ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ
เครื่ อ ง เ รื อน  โดย เนนขนาด  สัดส วน  และ
ความสัมพันธกับสัดสวนมนุษย รวมทั้งเทคนิคใน
การผลิตในระบบอุตสาหกรรม  เยี่ยมชมโรงงาน
อุตสาหกรรมเครื่องเรือนประเภทไม 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ  345  การออกแบบ        3(2-2-5) 
                 เครือ่งเรือนสมัยใหม 
VDS 345  Modernistic  Furniture Design 
 ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการ
ออกแบบเครื่องเรือน   โดยคํานึงถึง
พฤติกรรมของผู บ ริ โภคในอนาคต 
สั ด ส ว น มนุ ษ ย  วั ส ดุ  เ ท ค โ น โ ล ยี
สภาพแวดลอมที่นําไปใชเ พ่ือใหเกิด
เครื่องเรือนแบบใหมที่ เหมาะสมกับ
ตลาดสินคาในอนาคต 

-  เปลี่ยนรหัสใหมเพ่ือเรียงลําดับ
ใหสอดคลองกบัการเรียนการสอน
ของแตละชั้นปใหมีประสิทธิภาพ
ขึ้น 
-   เปลีย่นชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาให
มีเนื้อหาครอบคลมุตอบริบท
สังคม 

อศ 487  การออกแบบเครื่องเรือน  2    3 (2-2)  
VD 487  Furniture Design  2    
      ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกบัการออกแบบ
เครื่องเรือน โดยเนนการออกแบบเครื่องเรือน
ประเภทไม  รวมทั้งกรรมวิธีการผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม  เยีย่มชมโรงงานอุตสาหกรรม
เครื่องเรือนประเภทไม 

อทศ  346  การออกแบบ        3(2-2-5) 
              เครื่องเรือนและการผลิตใน 
              ระบบอุตสาหกรรม 
VDS  346  Furniture  Design and 
Manufacturing  System 
 การศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติ 
การออกแบบเครือ่งเรือน  โดยใชวัสดุที่
เหมาะสม เนนความเขาใจในกรรมวิธี
การผลิตดวยระบบเครื่องจักร
อุตสาหกรรมใหสอดคลองกบัความ
ตองการของตลาด  ความงาม และ
ประโยชนใชสอย 

-  เปลี่ยนรหัสใหมเพ่ือเรียงลําดับ
ใหสอดคลองกบัการเรียนการสอน
ของมปีระสิทธิภาพขึ้น 
-   เปลีย่นชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธบิายรายวิชาให
มีเนื้อหาครอบคลมุตอบริบท
สังคมที่เปลี่ยนไป 
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อศ 488  การออกแบบเครื่องเรือน 3                  
VD 488  Furniture Design 33(2 – 2) 
        ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ
เครื่องเรือน โดยเนนการออกแบบประเภทเหล็ก 
รวมทั้งกรรมวิธีการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
เยี่ยมชมโรงงานอุตสาหกรรมเครื่องเรือน
ประเภทเหล็ก 

  
- ปดรายวิชา 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อศ 493 การฝกงานออกแบบ         3(2– 2) 
               ผลิตภัณฑ            
VD 493 Practicum  in  Product  Design 
        ฝกงานในหนวยงาน  หรือบริษัทหางราน 
ในดานการออกแบบผลิตภัณฑ เปนเวลาไม
นอยกวา 112 ชั่วโมง โดยมีการสัมมนาและ
เสนอรายงาน 
 

วิชาชีพเฉพาะดาน 
อทศ 347 ฝกงานการ             3(1-4-4)   
      ออกแบบผลติภัณฑและบรรจภัุณฑ   
VDS 347  Practicum in Design  
     ฝกปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  ในองค
ของรัฐ หนวยงานเอกชน หรือบริษัทหาง
ราน  เ พ่ือพัฒนาความสามารถของ
ผูเรียน มุงเนนการนําองคความรูไปใช
บู รณาการกับประสบการณจ ริ งที่
เกี่ยวของกับวิชาชีพ ดานการออกแบบ
ผลิตภัณฑ  เปนเวลาไมนอยกวา  240 
ชั่วโมง  โดยมีการสัมมนาและเสนอ
รายงาน 

-  เปลี่ยนรหัสใหมเพ่ือเรียงลําดับ
ใหสอดคลองกับการเรียนการสอน
ของแตละชั้นปใหมีประสิทธิภาพ
มากขึ้น 
-   เปลี่ยนชื่อรายวิชาใหเปน
มาตรฐานเดียวกับสากล 
-   ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให
มี เนื้อหาครอบ  คลุมตอบริบท
สังคมที่เปลี่ยนไป 

 วิชาเอกเลือก 
อทศ 247   วิธีการแกปญหา   3(2-2-5) 
                  การออกแบบ 
VDS 247   Multiple Design Solutions 
     ศึกษาคนควาวิเคราะหและปฏิบัติ
เกี่ยวกับวิธีการแกปญหาการออกแบบ
ผลิตผลิตภัณฑ โดยตระหนักถึงความ
เปนไปไดในการผลิตสินคา  รวมถึง
หลั ก ก า ร เ ลื อ ก วั ส ดุ แ ล ะ วิ ธี ก า ร ที่
เหมาะสมกับผลิตภัณฑ 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
- เพ่ิมทักษะกระบวนการคิดและ
ก า ร แ ก ไ ข ปญหาสํ า ห รั บ นั ก
ออกแบบสมัยใหม 
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 อทศ 245 การออกแบบ         3(2-2-5) 

              กราฟกเพื่อประโยชนใชสอย 
VDS 245   Functional  Graphic  
                 Design   
 ศึกษาคนควาและฝกปฏิบัติการ
ออกแบบกราฟก เพ่ือใชในการออกแบบ
ไมวาจะเปนผลิตภัณฑ บรรจุภัณฑ และ
งานดานสถาปตยกรรม โดยเนนความ
สรางสรรคและความสามารถในการเปน
สื่อเชื่อมโยงผูบริโภคกับผลิตภัณฑ 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
- เพ่ิมทักษะกระบวนการคิดและ
การแกไขปญหาเรื่องการผลิตสื่อ
ที่มีประสิทธิ ภาพในการสารกับ
ผู บ ริ โภคสํ าหรับนักออกแบบ
สมัยใหม 
 
 
 

 อทศ  443 สหกิจศึกษา 6(0-0-18)          
                   สําหรับการออกแบบ 
                   ผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ        
VDS  443  Co-operative Study for  
      Product and Packaging Design 
 นิสิตตองปฏิบัติงานจริงดวยความ
รับผิดชอบในงานวิชาเอกการออกแบบ
ผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ  โดยตอง
ปฏิบัติงานเต็มเวลาตามแผนการทํางาน
และดําเนินตามคําแนะนําของที่ปรึกษา
ประจําเปนเวลาอยางนอย 15 สัปดาห  
โดยที่ลักษณะงานตองแตกตางไปจาก
การดูงานหรือฝกงานทั่วไป  นิสิตตอง
เขียนรายงานเชิงเทคนิคและถูกประเมิน
โดยคณะกรรมการประเมินผลของ
รายวิชา 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
 

 อทศ 344   การออกแบบ        3(2-2-5) 
                 บรรจุภัณฑในระบบสากล 
VDS 344 Universal  Packaging   
                Design   
      ศึ ก ษ า ค น ค ว า แ ล ะ ฝ ก ป ฏิ บั ติ
เกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑตาม
ขอกําหนดสากลที่ตอบสนองความ
ตองการของผูบริโภคที่หลาก หลาย
ทางดาน อายุ เพศ ความแตกตางดาน
ความพิการ และเหมาะสมกับประเภท
ของสินคาและตรงกับวัตถุประสงคของ
ผูคา  ประโยชนใชสอย  ตลอดจนได
ภาพลักษณที่มีเอกลักษณเหมาะสมกับ
ตราสินคา 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
- เพ่ิมทักษะกระบวนการคิดและ
ก า ร แ ก ไ ข ปญหาสํ า ห รั บ นั ก
ออกแบบบรรจุภัณฑสมัยใหม 
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 วิชาเอกเลือก 
อทศ 348 วิศวกรรมการ         3(2-2-5) 
               ออกแบบและเทคโนโลยี 
VDS 348   Design Engineering and  
                 Technology 
    ศึกษาคนควาวิเคราะหและปฏิบัติ
เกี่ยวกับเลือกกระบวนการและสราง
ผลิตภัณฑใหม โดยตระหนักถึงความ
เปน ไปไดในการผลิต การบูรณาการ
ความรูดานเทคโนโลยีกับการออกแบบ 
และรวมถึงหลักการเลือกกระบวนการ
ทางดานวิศวกรรมที่เหมาะสมกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ 

 
- เพ่ิมรายวิชา 
-เ พ่ิมทั กษะของกระบวนการ
ออกแบบในดานเทคโนโลยีและ
วิศวกรรมการออกแบบสมัยใหม
เพ่ือใชในการบูรณาการสําหรับนัก
ออกแบบสมัยใหม 
 

 อทศ 441   การวางแผนงาน    3(2-2-5) 
                 ออกแบบผลิตภัณฑ 
VDS 441   Product  Design  
                 Planning 
     ศึกษาคนควาวิเคราะหและปฎิบัติ
การวางแผนในการออกแบบผลิตภัณฑ
ทั้งระบบอยางละเอียด ไดแก ขั้นตอน
ตางๆในการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ
ใหม  การหาผลิตภัณฑใหมตามความ
ตองการของตลาด เสนทางและวงจร
ชีวิตของผลิตภัณฑที่สัมพันธกับการ
ออกแบบ การผลิต จนถึงการขนสงและ
จัดจําหนาย   

 
- เพ่ิมรายวิชา 
- เพ่ิมทักษะของขั้นตอนในการ
การออกแบบผลิตภัณฑในภาม
รวมแบบสากลเพื่อใชในการบูร
ณาการระหวางการออกแบบและ
การผลิตสําหรับนักออกแบบ
สมัยใหม 
 

 



 
 

 

 
โครงสรางหลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2543) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 

1. โครงสรางหลักสูตรเดิมไมเปนไปตามเกณฑ 
2. รหัสวิชาหลักสูตรเดิมใชตัวอักษร 2 ตัว 
3. เดิมมี 4 สาขาวิชา ไดแก 
      (1) วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร 
      (2) วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
      (3) วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ 
      (4) วิชาเอกศิลปะเครื่องประดับ 

1. มีการปรับโครงสรางหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑ 
2. เปล่ียนรหัสวิชาทั้งหมดโดยใชตัวอักษร 3 ตัว และมี
การลําดับตวัเลขใหม 
3. คงเดิม 4 วิชาเอก ไดแก 
      (1) วิชาเอกศิลปะเครื่องประดับ       
      (2) วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ 
      (3) วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
      (4) วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร 
4. การปรับปรุงรายวิชา มีการปรับดังนี้ 
      (1) โดยสวนใหญมีการปรับช่ือรายวิชา 
      (2) ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาโดยมุงเนนดาน
การศึกษา  คนควา  การพัฒนาคุณธรรม  จริยธรรม  
จรรยบรรณวิชาชีพศิลปกรรมศาสตร 
      (3) สวนใหญมีการปรับรายวิชาใหมีความทันสมัย 
      (4) มีการเพิ่มรายวิชาที่เนนเรื่องการใชภูมิปญญา
ไทยมาประยุกตใชในการออกแบบในบริบทปจจุบัน 
      (5) มีการรวมรายวิชาดานศิลปะนิพนธ ของแตละ
สาขาเขามารวมเปนวิชาเดียวในหมวดวิชาพื้นฐาน
สาขาวิชา 
      (6) มีการยุบรวมรายวิชา 
      (7)  รายวิชาโดยสวนใหญมีการเพิ่มจํานวนหนวยกิต 
      (8)  มีการปดบางรายวิชาที่ ไมทันสมัย  หรือไม
สอดคลองกับบริบทสังคม หรือสภาพการจัดการเรียน
การสอนในปจจุบัน 
 

 



 
 

 

ภาคผนวก  ค 
กระบวนการดําเนินการพัฒนาหลักสูตร 

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554) 
ของคณะศิลปกรรมศาสตร 

……………………………………………………. 
 

คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มีกระบวนการดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรม  
ศาสตรบัณฑิต โดยดําเนินการมาตั้งแตกลางป พ.ศ.2551 นับตั้งแตการแตงตั้งคณะกรรมการดําเนินการปรับปรุงหลักสูตร 
และไดจัดโครงการเพื่อการปรับปรุงหลักสูตรเปนระยะๆ ดังนี้ 

          1. ระยะที่ 1  จัดโครงการสัมมนาเรื่องบทบาทและทิศทางของคณะศิลปกรรมศาสตร:ความคาดหวัง ของสังคม  
ในวันที่  6  สิงหาคม  2551  โดยมีการเชิญผูทรงคุณวุฒิ และ คณาจารยจากสถาบันที่มีการสอนดานศิลปกรรมศาสตร  
เขารวมบรรยายและมีการอภิปรายแลกเปลี่ยนเรื่องบทบาทและทิศทางของคณะศิลปกรรมศาสตร ในความคาดหวังของ
สังคมไทยในอนาคต (ใชงบประมาณเงินรายไดป 2551)                      

           2. ระยะที่ 2  จัดโครงการสัมมนาปรับปรุงหลักสูตร  ณ  P.M.Y. Beach Resort จ.ระยอง  เมื่อวันที่ 27 – 29   
เดือนตุลาคม  2551  เพื่อสรางความเขาใจและระดมความคิดของคณาจารยคณะศิลปกรรมศาสตร ในการปรับปรุง
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2552 

3. คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรดําเนินการปรับปรุงหลักสูตร ตามหลักการ ทิศทางและขอเสนอแนะที่ไดจาก 
การสัมมนา  (ใชงบประมาณเงินรายไดป 2552) 

           4. ระยะที่ 3  เดือนมีนาคม  2552   คณะศิลปกรรมศาสตรไดจดัการวิพากษหลักสูตรใหมฉบับราง โดยผูทรง 
คุณวุฒิของแตละสาขาวิชา  (ใชงบประมาณเงินรายไดป 2552 ) ขึ้น ภายใตชื่อ “โครงการสัมมนาปรับปรุงการเรียนการ
สอน (วิพากษหลักสูตรและจัดทําแผนการเรียน) เมื่อวันที่ 5 มีนาคม 2552   ดังรายละเอียดตอไปนี้ 



 
 

 

สรุปการวิพากษหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
 คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 
ในวันพฤหัสบดีที่ 5 มีนาคม 2552  เวลา 8.30 – 16.30 น.   

ณ หองประชุมชั้น 14  (1405)  อาคารคณะศิลปกรรมศาสตร 
…………………………………………………… 

การวิพากษหลักสูตร 
 ในการดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2552 นี้ ไดจัดการประชุมเพื่อ
นําเสนอหลักสูตร โดยมีการอภิปรายแสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะจากผูทรงคุณวุฒิทั้งภายในและภายนอก เพื่อ
พิจารณาทบทวนปรับปรุงหลักสูตรในประเด็นตางๆ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 

รายชื่อผูทรงคณุวุฒิ 
รายชื่อ ดานที่เช่ียวชาญ ตําแหนง / สังกัด 

1. รศ.ณรงคชัย  ปฎกรัตน 
 

ดุริยางคศิลป รองศาสตราจารย 
วิทยาลัยดุริยางคศิลป  มหาวิทยาลัยมหิดล 

2. รศ.กมล  เผาสวัสดิ์  
 

ทัศนศิลป รองศาสตราจารย 
ภาควิชาทัศนศิลป  คณะศิลปกรรมศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

3. ผศ.เวนิช  สุวรรณโมลี 
 

ทัศนศิลป กรรมการผูจัดการ 
บริษัท Advance Ceramics Industry จํากัด 

4. อาจารยปญญา  วิจินธนสาร 
 

ทัศนศิลป คณบดี คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

5. รศ.อัจฉรา   วรรณสถิตย 
 

การออกแบบทัศนศิลป 
 

รองศาสตราจารย 
คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

6. ดร.โชคอนันต  บุษราคัมภากร 
 

การออกแบบทัศนศิลป 
 

ประธานหลักสูตรการออกแบบและวางแผนมหาบัณฑิต 
(นานาชาติ) 
คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

7. คุณปฏิมากร  คุมเดช 
 

การออกแบบทัศนศิลป 
 

กรรมการและเลขานุการคณะกรรมการธุรกิจอัญมณี
และเครื่องประดับ  หอการคาไทย 

8. คุณศรัณย  สรรพสิริ 
 

การออกแบบทัศนศิลป 
 

นักออกแบบอิสระ 
อาจารยพิเศษและที่ปรึกษาดานการออกแบบกราฟฟก 

9. รศ.ดร.นราพงษ  จรัสศรี 
 

ศิลปะการแสดง รองศาสตราจารย 
ภาควิชานาฏยศิลป  คณะศิลปกรรมศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

10. รศ.ดร.สนอง  โลหิตวิเศษ 
 

การศึกษา รองศาสตราจารย 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 



 
 

 

 
ในการวิพากษหลักสูตรครั้งนี้สามารถสรุปประเด็นของการวิพากษหลักสูตรโดยผูทรงคณุวุฒิทางดานหลักสูตร
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลปไดดังนี้ 
 
ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : รศ.อัจฉรา  วรรณสถิตย 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม

เหมาะสม 
ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร   ควรเปลี่ยนชื่อภาษาอังกฤษ 
2. ชื่อปริญญา 3   
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3  ควรยึดหลัก 3 สวน   
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค 3   
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต 3   
6. โครงสรางหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพื้นฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 

      3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

  ควรเนนการบูรณาการรวมให
ชัดเจน 
 
 หมวดวิชาเอกเลือก ควรมี
การบูรณาการรวม 
 

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/
กลุมวิชา 

3   

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละ
ภาคการศึกษา 

3   

9. ความเหมาะสมและความชัดเจนของ
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

3   

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร 3   
11. ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับ

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
3   

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิ 

ควรเปลี่ยนชื่อภาษาอังกฤษจาก BACHELOR OF FINE ARTS เปน BACHELOR OF FINE AND APPLIED 
ARTS 
จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี ้

1. มีการเปลี่ยนชื่อภาษาอังกฤษจาก BACHELOR OF FINE ARTS เปน BACHELOR OF FINE AND  
APPLIED ARTS  
 2. มีการปรับชื่อรายวิชา และเพิ่มรายวิชาในวิชาเอกการออกแบบแฟชั่น ตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ 



 
 

 

ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : ดร.โชคอนันต  บุษราคัมภากร 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม

เหมาะสม 
ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร   การเปลี่ยนชื่อภาษาอังกฤษจาก 
BACHELOR OF FINE ARTS เปน 
BACHELOR OF FINE AND 
APPLIED ARTS 

2. ชื่อปริญญา 3   
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3  ควรยึดหลัก 3 สวน  ECONOMY, 

SOCIETY AND ECOLOGY 
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค   ควรยึดหลัก 3 สวน  ECONOMY, 

SOCIETY AND ECOLOGY 
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต 3   
6. โครงสรางหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพื้นฐาน 
2.    หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 

      3.     หมวดวิชาเลือกเสรี 

  - โครงสรางหลักสูตรควรเนนการบูร
ณาการรวมใหชัดเจน 
- ควรอธิบายวิชาจุดเดนของวิชา
พื้นฐาน 
- หมวดวิชาเอกบังคับมีความทันสมัย
แตตองมองภาพของเด็กที่จะจบไปวา
จะทําอยางไร 
- หมวดวิชาเอกเลือก ควรมีการบูรณา
การรวมแบบทํางานรวมกันในวิชา
ประเภท เชน Intellectual Property, 
Portfolio Development & Ethics 

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวด
วิชา/กลุมวิชา 

3   

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแต
ละภาคการศึกษา 

3  ไมแนใจวาไดคิดเวลาของ self-study 
ของนักศึกษาหรือเปลา 

9. ความเหมาะสมและความชัดเจนของ
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

3   

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาใน
หลักสูตร 

3  แตควรมีการปรับเพิ่มในบางวิชา ใน
สวนของวิชาเอกเลือกในหมวด
วิชาการออกแบบผลิตภัณฑและบรรจุ
ภัณฑ 

11. ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับ
วัตถุประสงคของหลักสูตร 

3  ควรเพิ่มความชัดเจนดานนวัตกรรมที่
รวมกับศิลปะประยุกต 



 
 

 

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิ 

โครงสรางหลักสูตรมีความนาสนใจที่นําเอาสาขาวิชาทั้งดานดนตรี การแสดง การออกแบบ มารวมกันเพื่อทําให
เกิดผลงานที่นาสนใจในรูปแบบใหมๆ ถาจะใหปรับเพิ่ม เพิ่มการบูรณาการของนักศึกษา ใหทํางานรวมกันมากขึ้น 
 
จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี ้

1.  มีการเปลี่ยนชื่อภาษาอังกฤษจาก BACHELOR OF FINE ARTS เปน BACHELOR OF FINE AND  
APPLIED ARTS  

2.  ไดมีการกลาวเกี่ยวกับ  ECONOMY, SOCIETY AND ECOLOGY ในหลักการและเหตุผลของหลกัสูตร 
3.  มีการบูรณาการรวมแบบทํางานรวมกันทั้งในกลุมสาขาวิชา โดยเปดกลุมวิชาเอกสัมพันธ,  

มีการระบุในวิชาพื้นฐานของคณะ คือ ศิลปกรรมบูรณาการ และมีการเพิ่มรายวิชาทางดาน Intellectual Property, 
Portfolio Development & Ethics 
 4.  มีการปรับเพิ่มในบางวิชา ในสวนของวิชาเอกเลือกในหมวดวิชาการออกแบบผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ   
ตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ 



 
 

 

ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : คุณปฏิมากร  คุมเดช 
 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม

เหมาะสม 
ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร 3   
2. ชื่อปริญญา 3   
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3   
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค 3   
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต  3 เกรดเฉลี่ยนาจะสูงกวา 2.00 
6. โครงสรางหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพื้นฐาน 
2.    หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 

      3.    หมวดวิชาเลือกเสรี 

 
3 

  
ปรับตามที่เสนอในที่ประชุม 

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/
กลุมวิชา 

3  มีบางสวนที่ควรปรับปรุง 

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละ
ภาคการศึกษา 

3   

9. ความเหมาะสมและความชัดเจนของ
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

   

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร 3   
11. ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับ

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
3   

 
จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี ้

ไดมีการปรับปรุงเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/กลุมวิชาตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ 



 
 

 

ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : คุณศรัณย  สรรพสิริ 
 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม

เหมาะสม 
ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร 3   
2. ชื่อปริญญา   - ตองมีวงเล็บ 

- ชื่อภาษาอังกฤษ Design 
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3   
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค   ปรัชญาของหลักสูตรไมเขากับ 

สาขานวัตกรรม 
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต 3   
6. โครงสรางหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพื้นฐาน 
2.    หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 

      3.     หมวดวิชาเลือกเสรี 

  ตามที่ไดแสดงความคิดเห็น
และเสนอแนะในกลุมยอย อาจ
ตองมีการปรับบาง 

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/
กลุมวิชา 

3  มีบางสวนที่ควรปรับปรุง 

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละ
ภาคการศึกษา 

3   

9. ความเหมาะสมและความชัดเจนของ
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

   

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร 3   
11. ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับ

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
3   

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิ 

- ตามที่ไดเสนอในกลุมยอย 
- คํานึงถึงความเปนเอกลักษณเฉพาะ ความโดดเดน ของหลักสูตร ในธุรกิจการศึกษาของสภาวะปจจุบัน 
- ไมถึงกับไมมีอะไรเหมาะสม แตควรปรับเปล่ียนเปน ควรปรับปรุง จะเหมาะสมกวา 
- เนื้อหาของบางรายวิชา อาจดูซอนทับกันบาง อยากใหทบทวนดูอีกสักครั้ง 
- มีบางหัวขอ หรือรายวิชาที่ควรตระหนกัหรือเพิ่มเติมเพื่อความเหมาะสมกับยุคสมัย ความจําเปนและความ 

ตองการของตลาด 



 
 

 

จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี้ 
1. มีการเปลี่ยนชื่อภาษาอังกฤษจาก BACHELOR OF FINE ARTS เปน BACHELOR OF FINE AND  

APPLIED ARTS  
2. มีการปรับปรุงวัตถุประสงค ของหลักสูตร  ซึ่งมีความสอดคลองกับหลักสูตรดานการออกแบบ  คือใน 

ขอ 1 ซึ่งระบุวา “เพื่อผลิตบัณฑิต ใหมีความรูความสามารถทางศิลปกรรม และสามารถใชความรูความชํานาญเพื่อ
สรางสรรคนวัตกรรมใหตอบรบักับความเคลื่อนไหวทางสังคม” 

3. มีการปรับรายวิชา  โดยเพิ่มรายวิชาในกลุมการออกแบบใหมีความเกี่ยวของกับธุรกิจ และเขากับ       
ยุคสมัย เชน รายวิชา นก 301 การตลาดแบบบูรณาการและการจัดการ  และในกลุมการสรางกิจการแฟชั่น เปนตน 



 
 

 

ในการวิพากษหลักสูตรของคณะศิลปกรรมศาสตรครั้งนี้สามารถสรุปประเด็นของการวพิากษ  
โดยผูทรงคุณวฒุิไดดังนี ้
 
ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : รศ.ณรงคชัย  ปฎกรัตน 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม

เหมาะสม 
ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร 3   
2. ชื่อปริญญา 3   
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3   
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค 3   
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต 3   
6. โครงสรางหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพื้นฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

3   

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/
กลุมวิชา 

3   

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละ
ภาคการศึกษา 

3   

9. ความเหมาะสมและความชัดเจนของ
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

3   

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร 3   
11. ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับ

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
3   

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิ 

1. รายวิชาปฏิบัติ ที่มีการแบงวิชาทักษะในระดับตางๆ นั้น ควรเปดโอกาสใหนิสิตไดเลือกเรียนไดอยางอิสระใน 
กรณีที่นิสิตมีความสนใจเฉพาะ หรือมีทักษะเฉพาะเพียงพอในระดับที่เรียนได 

2. ในการเปดรายวิชาดานภาษานั้น  อาจารยเห็นดวยกับทีมคณาจารยวาควรเปดเปนชวงๆ โดยในระยะเริ่มแรก 
ควรเปดรายวิชาภาษาบางภาษาที่จําเปนกอน หลังจากนั้นจึงคอยเปดวิชาภาษาอื่นๆ ในระยะตอๆไป เมื่อมีความพรอม 

3. รายวิชาทางดานภาษา ควรครอบคลุมภาษาพื้นถิ่นที่สัมพันธกับรายวิชาดานดนตรีทองถิ่น เชน ภาษามอญ  
หรือ ภาษาชนกลุมนอย (อาทิ ชนเผากะเหรี่ยง) เปนตน 

4. ควรมีแผนการเรื่องผูสอนรายวิชาภาษา วาจะเชิญจากที่ใด หรือคณาจารยที่มีอยูจะรับผิดชอบไหวหรือไม     
กรณีที่มีการเชิญผูสอนภายนอกมาก จะมีคาตอบแทนแกผูสอนเพียงพอหรือไม 



 
 

 

จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี้ 
1. มีการเปดรายวิชาเลือกใหนิสิตสามารถเลือกเรียนได ไมวาจะในกรณีที่นิสิตมีความสนใจเฉพาะ หรือมีทักษะ 

เฉพาะเพียงพอในระดับที่เรียนไดก็ตาม 
2. มีการวางแผนการเปดรายวิชาดานภาษาเปนระยะ โดยคํานึงถึงศักยภาพในการสอนของคณาจารยในสาขา  

ทั้งนี้ทางสาขามีเครือขายซึ่งสามารถประสานงานเชิญอาจารยพิเศษไดไมยาก  
3. การวางแผนเปดรายวิชาเปนระยะๆ ตามความจําเปน ทําใหสามารถวางแผนเรื่องคาตอบแทนผูสอนได 



 
 

 

ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : รศ.ดร.นราพงษ  จรัสศรี 
 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม

เหมาะสม 
ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร 3   
2. ชื่อปริญญา 3   
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3   
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค 3   
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต 3   
6. โครงสรางหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพื้นฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 

3 หมวดวิชาเลือกเสรี 

3   

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/
กลุมวิชา 

3   

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละ
ภาคการศึกษา 
 

3  ควรเพิ่มหนวยกิตในรายวิชา
ดานการจัดการ   

9. ความเหมาะสมและความชัดเจนของ
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

3  บางรายวิชาสามารถรวบเปน
วิชาเดียวกันได 

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร 3   
11. ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับ

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
3   

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิ 
 - หลักการและเหตุผลควรมีใจความกระชับมากกวานี้ 

- มีจุดเดนทางดานนาฏศิลปที่มีการผสมผสานศาสตรของทั้งไทยและตะวันตก  ของทางการแสดงมีการเนน   
การเรียนทักษะเพื่อฝกฝนความเชี่ยวชาญ อยางจริงจัง และชัดเจน มีรายวิชาที่เกี่ยวของกับสังคมอยางชัดเจนซึ่งเปนเรื่อง
สําคัญมาก  

ในบางวิชา เชน นาฏศิลปไทยในบริบทของสังคม หรือ วิชาการศึกษาเฉพาะกรณีควรมีการเพิ่มหนวยกิต       
บางรายวิชาสามารถรวบเปนวิชาเดียวกันได ควรเพิ่มหนวยกิตในรายวิชาดานการจัดการ และบางรายวิชาควรให       
นิสิตเรียนดวยกันในกลุมสาขาวิชาใกลเคียง 



 
 

 

จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี้ 
1. ไดมีการปรับหลักการและเหตุผลใหกระชับขึ้น 
2. มีการปรับปรุงรายวิชาตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิในบางรายวิชา 



 
 

 

 

ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : รศ.กมล  เผาสวัสดิ์ 
 

ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม
เหมาะสม 

ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร 3   
2. ชื่อปริญญา 3   
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3   
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค 3   
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต 3   
6. โครงสรางหลักสูตร 

1.    หมวดวิชาพื้นฐาน 
2.    หมวดวิชาเอก 

    2.1  หมวดวิชาเอกบังคับ 
    2.2  หมวดวิชาเอกเลือก 

3.    หมวดวิชาเลือกเสรี 

3   

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/
กลุมวิชา 
 

3  ในหลายวิชาสามารถเรียน
รวมกับศิลปวิทยาได 

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละ
ภาคการศึกษา 

3   

9. ความเหมาะสมและความชัดเจนของ
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

   

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร 3   
11. ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับ

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
3  นาจะมีการเสริมรายวิชาปฏิบัติ

ดวย 
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตรในวิชาเอก 
ศิลปวัฒนธรรมและการวิจารณ นาจะมีการพิจารณาจุดเดน และวัตถุประสงคในการผลิตบัณฑิต วาจะไปในทิศทาง

ใด 
1.1 ศิลปวัฒนธรรม ความหมายคอนขางกวาง นาจะมีการพิจารณาในเชิงลึกวาครอบคลุม หรือหมายถึง       

การจัดการบริหารศิลปวัฒนธรรมหรือไม 
1.2 การวิจารณ หากมุงเนนทางดานนี้ ก็นาจะมีความชัดเจนตอวัตถุประสงคและเจตนาของหลักสูตรจึงเห็นวา  

กรณี 1.1 และ 1.2 มีความตางที่สามารถผลักดัน ใหเปน 2 แนวทาง เพื่อใหความสําคัญในรายวิชาที่จะสนับสนุน        
การผลิตบัณฑิต 



 
 

 

 
2. ขบวนการวิธีคิด ขบวนการเรียนรูควรมีการเพิ่มรายวิชาปฏิบัติควบคูไปกับทฤษฎี เพื่อสรางองคความรูในเชิง 

วิเคราะห ใหลึกซึ้งอยางเขาใจ ในมิติของการวิจารณ  พรอมๆ กันกับความรูในเชิงทฤษฎี 
3. รายวิชาควรมีการเกื้อหนุนกันในแตละภาคการศึกษา เพื่อใหเกิดความตอเนื่องและอางอิง สนับสนุน            

การวิเคราะห วิจัย วิจารณ รวมไปถึงการเปดโอกาสกับการจัดการที่ดี 
4. ขบวนการเรียนในสวนการวิจัยและกรณีการศึกษา คณะควรไดรับการสนับสนุนทางดานทุนจากมหาวิทยาลัย  

และภายนอก เรื่องเปดโอกาสใหกรณีศึกษาตางๆ เปนรูปธรรมมากขึ้น 
5. สามารถเรียนรวมกันในหลายๆ วิชา กับสาขาศิลปวิทยาการได 
6. ในภาคสวนของศิลปวัฒนธรรม มีความใกลกันกับสาขาศิลปวิทยาการ 

 
จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี ้
 ภายหลังการวิพากษหลักสูตรไดมีการดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรดังนี้ 

1. ไดมีการเพิ่มรายละเอียดในวิชาทางดานการบริหารจัดการขึ้น เชนในรายวิชาการบริหารจัดการหอศิลป และ 
พิพิธภัณฑ และรายวิชาการบริหารจัดการและการปฏิบัติการโครงการศิลปะชุมชน 

2. เจตนารมณของการเปดวิชาเอกศิลปวัฒนธรรมและการวิจารณ มีความสอดคลองกับวัตถุประสงคของ 
หลักสูตร  

3. ประเด็นเรื่องควรเพิ่มรายวิชาปฏิบัติควบคูไปกับทฤษฎี นั้นไดมีการปรับใหวิชาเอกศิลปวัฒนธรรมและ 
การวิจารณ ตองเรียนวิชาเอกสัมพันธในกลุมทัศนศิลป ซึ่งสวนใหญเปนวิชาปฏิบัติ อันจะชวยสรางองคความรู              
ในเชิงวิเคราะห ใหลึกซึ้งอยางเขาใจ ในมิติของการวิจารณ  พรอมๆ กันกับความรูในเชิงทฤษฎีไดดีขึ้น 

4. มีการตัดรายวิชาที่ซ้ําซอนออกบางรายวิชา 



 
 

 

ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : ผศ.เวนิช  สุวรรณโมลี 
 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม

เหมาะสม 
ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร 3  วิชาเอก อาจใช ศิลปะเซรา
มิกส หรือ การออกแบบเซรา
มิกส (เฉพาะสาขาวิชาเอก) 

2. ชื่อปริญญา 3   
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3   
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค 3   
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต 3   
6. โครงสรางหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพื้นฐาน 
2.    หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 

3 หมวดวิชาเลือกเสรี 

3   

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/
กลุมวิชา 

3   

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละ
ภาคการศึกษา 

3   

9. ความเหมาะสมและความชัดเจนของ
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

3   

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร 3   
11. ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับ

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
 3 ดูความคิดเห็นที่แนบแผนหลัง 

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิ 
 การปรับชื่อวิชาเอกและรายละเอียดรายวิชา ภาควิชามีเอกสิทธิที่จะปรับเปล่ียนหรือไมขึ้นอยูกับภาควิชา และ
สาขาวิชา ผูทรงคุณวุฒิเพียงเสนอแนะเพิ่มเติมเทาที่จําเปน 

- ชื่อหลักสูตรควรมีความชัดเจน วาจะเปนวิชาเอกออกแบบเซรามิกสหรือศิลปะเซรามิกส หากพิจารณา    
จากรายวิชาจะเนนหนักไปที่การออกแบบเซรามิกส (Ceramic Design) มากกวาศิลปะเซรามิกส 

- ในปจจุบันใช Computer เพื่อการออกแบบมาก หลักสูตรในสาขาวิชายังขาดเรื่องนี้ หลายๆวิชาใน 
หลักสูตรนวัตกรรมการออกแบบ นาจะนํามาใชในหลักสูตรนี้ได  

- วิชาเลือกเสรีนอยเกินไปแค 6 หนวยกิต นาจะมีสัก 12 หนวยกิต อาจปรับหนวยกิตของวิชาเอกเลือก         
ซึ่งมีอยูคอนขางมากใหลดลง แลวนํามาเพิ่มในวิชาเลือกเสรี 



 
 

 

หลักสูตร นาจะบูรณาการ วิชาเลือก นาจะเลือกขามสาขาวิชา เชน หลายรายวิชาในหลักสูตรนวัตกรรมการออกแบบ 
- โครงสรางรายวิชาเอกเซรามิกสที่ดี น้ําหนักไปทางออกแบบอุตสาหกรรมมากกวาทางศิลปะควรมีวิชา 

ทางดานศิลปะเสริม เชน จิตรกรรม ประติมากรรม 
 
จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี ้

1. มีการปรับเปล่ียนใหหลักสูตรในสวนวิชาเอกเซรามิกสที่สงเขาสูกระบวนการวิพากษนั้น บรรจุอยูในกลุม
นวัตกรรมการออกแบบ เนื่องจากมีลักษณะของการเรียนการสอนที่เนนดานการออกแบบและอุตสาหกรรม และใชชื่อวา
วิชาเอกการออกแบบเซรามิกส (Ceramic Design) ดังนั้นในการเรียนการสอนจะมีลักษณะของการบูรณาการเนื่องจาก
ตองเรียนในวิชาเอกสัมพันธของกลุมนวัตกรรมการออกแบบ 

2. เมื่อวิชาเอกการออกแบบเซรามิกส (Ceramic Design) บรรจุอยูในกลุมนวัตกรรมการออกแบบนิสิตจะได
เรียนในรายวิชาทางดานการออกแบบ รวมถึงดานคอมพิวเตอรดวย 

3. สําหรับประเด็นเรื่องการเพิ่มวิชาทางดานศิลปะเสริม เชน จิตรกรรม ประติมากรรม นั้น จะมีการเนนใน 
วิชาเอกศิลปะเซรามิกสซึ่งเปดสอนในกลุมทัศนศิลป 



 
 

 

ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : อาจารยปญญา  วิจินธนสาร 
 
 

ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม
เหมาะสม 

ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร 3  เปดกวางดี ทําการปรับปรุง
เนื้อหาไดงาย 

2. ชื่อปริญญา 3  สังคมกําลังขาดแคลน 
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3  เสริมสรางความเขมแข็ง

สังคมไทย 
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค 3   
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต 3   
6. โครงสรางหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพื้นฐาน 
2.    หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 

3.     หมวดวิชาเลือกเสรี 

3  วางระดับของแตละชั้นปไดดี 

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/
กลุมวิชา 

3  วิชาการและปฏิบัติควรเรียน
รวมและคูกันไป 

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละ
ภาคการศึกษา 

3   

9. ความเหมาะสมและความชัดเจนของ
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

   

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร 3   
11. ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับ

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
3  ดีมาก 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิ 
เปนหลักสูตรใหมที่สังคมกําลังขาดแคลน การเรียนการสอนจึงควรเปดมิติทางศิลปวัฒนธรรมของสังคมมากขึ้น 

ทั้งเรื่องภูมิปญญาเดิม ความรูใหม ดังนั้น 
 1. นาจะมีชั่วโมงในลักษณะของ Free Class เพื่อเชิญผูที่มีประสบการณ หลายๆ ทานมาพูดคุยกับนักศึกษา 

2. เปดโอกาสใหนักศึกษาคนควา ปฏิบัติ เรียนรูนอกสถานที่ จากสภาพความเปนจริงมากขึ้น 
3. เปดโอกาสใหนักศึกษา เลือกเรียนขามสาขาวิชา 
4. เปดโอกาสทําวิทยานิพนธรวม ระหวางงานวิชาการและปฏิบัติ 

“นําความรูในชุมชนและสังคม มาจัดการใหม” 
“นําความรูใหม ไปจัดการชุมชนและสังคม” 



 
 

 

จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี ้
            เนื้อหาของรายวิชาหลายวิชามีลักษณะเปดโอกาสใหนักศึกษาคนควา ปฏิบัติ เรียนรูนอกสถานที่ อยูแลว สําหรับ
ประเด็น เลือกการเรียนขามสาขาวิชานั้น ตัวหลักสูตรเปดโอกาสใหนิสิตเลือกเรียนขามสาขาวิชาไดในกลุมวิชาเลือกเสรี  
นอกจากนี้ภายหลังการวิพากษไดมีการจัดรายวิชาในกลุมทัศนศิลปใหมีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น 



 
 

 

 
ช่ือผูทรงคุณวุฒิ  : รศ.สนอง  โลหิตวิเศษ 
 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม

เหมาะสม 
ขอคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

1. ชื่อหลักสูตร 3   
2. ชื่อปริญญา 3  อาจใสวงเล็บเพื่อระบุวิชาเอก 
3. หลักการและเหตุผลของหลักสูตร 3  ควรปรับหลักการและเหตุผล

อีกเล็กนอย 
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค 3  ควรรวบวัตถุประสงคที่

ใกลเคียงกัน 
5. คุณวุฒิและคุณสมบัติผูสมัครเขาเปนนิสิต 3   
6. โครงสรางหลักสูตร 

1.   หมวดวิชาพื้นฐาน 
2.   หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 

3.   หมวดวิชาเลือกเสรี 

3   

7. ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/
กลุมวิชา 

3  สวนใหญ เหมาะสม  มีบาง
รายวิชาซ้ําซอน  

8. แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละ
ภาคการศึกษา 

3   

9. ค ว า ม เ ห ม า ะ สม แ ล ะ ค ว า ม ชั ด เ จ น ข อ ง
รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

3  ยั ง มี บ า ง ร า ย วิ ช า ที่ ข า ด
คําอธิบายรายวิชา 

10. ลําดับและความตอเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร 3   
11. ความสอดคล อ งของ เนื้ อ หา ร ายวิ ช ากั บ

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
3   

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิ 
 

- ควรปรับชื่อปริญญาโดยใสวงเล็บเพิ่มเติม 
- ควรปรับหลักการและเหตุผลใหกระชับและเห็นความจําเปนที่ตองปรับหลักสูตรอยางชัดเจน 
- ควรรวบวัตถุประสงคบางขอใหอยูในขอเดียวกัน และเรียบเรียงอีกเล็กนอย 
- ควรจัดกลุมอาจารยผูสอนแบงตามกลุมสาขา 
- ควรเพิ่มชื่อและความเชี่ยวชาญของอาจารยพิเศษที่มาสอน 
- ควรแกไขรายวิชาหรือชื่อวิชาที่ซ้ําซอน และเพิ่มคําอธิบายรายวิชาใหสมบูรณขึ้น 



 
 

 

 จากผลการวิพากษของผูทรงคุณวุฒิ คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการดังนี ้
1. มีการปรับชื่อปริญญาโดยใสวงเล็บเพิ่มเติม 
2. มีการปรับหลักการและเหตุผลของหลักสูตรใหกระชับและเพิ่มความจําเปนที่ตองปรับหลักสูตรอยางชัดเจนขึ้น 
3. มีการรวบวัตถุประสงคบางขอใหอยูในขอเดียวกัน และเรียบเรียงใหม 
4. มีการจัดกลุมอาจารยผูสอนแบงตามกลุมสาขา 
5. มีการระบุความเชี่ยวชาญของอาจารยพิเศษที่มาสอน 
6. มีการแกไขรายวิชา หรือชื่อวิชาที่ซ้ําซอนละเพิ่มคําอธิบายรายวิชาใหสมบูรณขึ้น 
 



 
 

 

ภาคผนวก  ง 
ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวย การศึกษาขั้นปริญญาตรี พ.ศ.2548 

  

 

 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
วาดวย การศึกษา ระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2548 
-------------------------------------------- 

โดยที่เปนการสมควรแกไขปรับปรุงขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒวาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี
ใหมีความเหมาะสม และเพื่อใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ  

อาศัยอํานาจตามความในมาตรา 16(2) แหงพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ. 2541 สภา
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  จึงออกขอบังคับไวดังตอไปนี้ 
           ขอ 1 ขอบังคับนี้เรียกวา“ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2548” 
           ขอ 2 ใหใชขอบงัคับนี้ตั้งแตวันถัดจากวันประกาศเปนตนไป 
           ขอ 3 ใหยกเลิกขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวิโรฒ วาดวย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2543 บรรดา
ระเบียบ ขอบังคับ คําส่ังหรือประกาศหรือมติอื่นใดในสวนที่กําหนดไวแลวในขอบังคับนี้ หรือซ่ึงขัดหรือแยงกับ         
ขอบังคับนี้   ใหใชขอบังคับนี้แทน 
            ขอ 4 ในขอบังคับนี้ 

“มหาวิทยาลัย” หมายความวา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
“สภามหาวิทยาลัย” หมายความวา สภามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
“สภาวิชาการ” หมายความวา สภาวิชาการมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยสภาวิชาการ  พ.ศ. 2543 
“อธิการบดี” หมายความวา อธิการบดีมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
“คณะ” หมายความวา คณะซึ่งเปนสวนราชการ ตามมาตรา 8 แหงพระราชบัญญัติ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ. 2541 และใหหมายความถึง สวนงานในกํากับของมหาวิทยาลัยตามระเบียบ
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ วาดวย สวนงานในกํากับของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ. 2543  ดวย 

“ภาควิชา หรือ สาขาวิชา” หมายความวา ภาควิชา หรือ สาขาวิชา ของมหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ ซึ่งเปนไปตามประกาศทบวงมหาวิทยาลัย หรือตามประกาศของสภามหาวิทยาลัย 

“คณบดี” หมายความวา คณบดีหรือตําแหนงที่เทียบเทา ซึ่งเปนสวนราชการของ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และใหหมายความถึงบุคคลที่ไดรับแตงตั้งใหดํารงตําแหนงคณบดีหรือตําแหนงที่
เทียบเทาของสวนงานในกํากับของมหาวิทยาลัยดวย 

ขอ 5  ใหอธิการบดีรักษาการตามขอบังคับนี้ 

 



 
 

 

หมวด 1 

ระบบการจัดการศึกษา 

ขอ 6 ระบบการจัดการศึกษาแบงการเรียนออกเปน 3 ระบบ ดังนี้ 
6.1 การจัดการศึกษาตลอดปการศึกษาโดยไมแบงภาค หนึ่งปการศึกษามีระยะเวลาการศึกษา  ไม

นอยกวา 30 สัปดาห 
6.2 การจัดการศึกษาโดยแบงเปนภาค ดังนี้ 
6.2.1 การศึกษาระบบทวิภาค คือ ปการศึกษาหนึ่งแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ หนึ่งภาค

การศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 15  สัปดาห 
6.2.2 การศึกษาระบบไตรภาค คือ ปการศึกษาหนึ่งแบงออกเปน 3 ภาคการศึกษา 

ปกติ หนึ่งภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 12 สัปดาห 
6.2.3 การศึกษาระบบจตุรภาค คือ ปการศึกษาหนึ่งแบงออกเปน 4 ภาคการศึกษา 

ปกติ หนึ่งภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 10 สัปดาห 
ระบบการจัดการศึกษาตาง ๆ ในขอ 6.2.1-6.2.3 อาจจัดภาคฤดูรอนเปนพิเศษได 
6.3 การจัดการศึกษาเฉพาะภาคฤดูรอน เปนการจัดการศึกษาปละ 1 ภาคการศึกษาโดยมีระยะเวลา

เรียนไมนอยกวา 8 สัปดาห 
จํานวนชั่วโมงการเรียนในแตละรายวิชาตามการจัดการศึกษาขางตน ใหมีจํานวน 

ชั่วโมงการเรียนตามที่กําหนดไวตามขอ 8 
ในการจัดการศึกษาอาจเปนระบบชุดวิชา (Modular System) ซึ่งเปนการจัด 

การเรียนการสอนเปนชวงเวลาชวงละหนึ่งรายวิชาหรือหลายรายวิชาก็ได 
 
ใหแตละหลักสูตรกําหนดใหชัดเจนวาจะจัดระบบการศึกษาแบบใด 

ขอ 7 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี ใชระบบหนวยกิต โดย 1 หนวยกิต ตองจดัการเรียนการสอนไมนอย
กวา 15 ชั่วโมง การจัดการศึกษาแบงเปน 2 ประเภท ดังนี้ 

7.1 การศึกษาแบบเต็มเวลา (Full Time) นิสิตจะตองลงทะเบียนรายวิชาในแตละภาค 
การศึกษาไมนอยกวา 9 หนวยกิต แตไมเกิน 22 หนวยกิต ยกเวนในกรณีที่นิสิตมีหนวยกิตที่เหลือสําหรับลงทะเบียนตาม
หลักสูตรนอยกวา 9 หนวยกิต 

7.2 การศึกษาแบบไมเต็มเวลา (Part Time) นิสิตจะตองลงทะเบียนรายวิชาไมเกิน 9 หนวยกติ
สําหรับหลักสูตรที่จัดการศึกษาในระบบอื่น ๆ ตามขอ 6 ที่ไมใชระบบทวิภาคใหเทียบจํานวนหนวยกิตใหเปนไปตาม
สัดสวนของการศึกษาในระบบทวิภาคขางตน 

ขอ 8 หนวยกิต หมายถึงการกําหนดแสดงปริมาณการศึกษาที่นิสิตไดรับ แตละรายวิชา 
จะมีหนวยกิตกําหนดไว ดังนี้ 

8.1 รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใชเวลาบรรยายหรืออภิปรายปญหา 1 ชั่วโมงตอสัปดาห 
หรือไมนอยกวา 15 ชั่วโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิตระบบทวิภาค 

8.2 รายวิชาภาคปฏิบัติที่ใชเวลาฝกหรือทดลอง 2 ถึง 3 ชั่วโมงตอสัปดาห หรือไมนอยกวา 30 ชั่วโมง
ตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิตระบบทวิภาค 



 
 

 

8.3 การฝกงานหรือการฝกภาคสนาม ที่ใชเวลาฝก 3 ถึง 9 ชั่วโมงตอสัปดาห หรือไมนอยกวา 45 ถึง  
135 ชั่วโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิตระบบทวิภาค 

8.4 การปฏิบัติการในสถานศึกษาหรือปฏิบัติตามคลินิก ที่ใชเวลาปฏิบัติงาน 3  ถึง 12  ชั่วโมงตอ
สัปดาห หรือ 45 ถึง 180 ชั่วโมงตอภาคการศึกษาปกติใหมีคาเทากับ 1 หนวยกติระบบทวิภาค 

8.5 การศึกษาดวยตนเอง (Self Study) ที่ใชเวลาศึกษาดวยตนเองจากสื่อการเรียนตามที่อาจารย
ผูสอนไดเตรียมการไวใหนิสิตไดใชศึกษา 1 ถึง 2 ชั่วโมงตอสัปดาห หรือ15 ถึง 30 ชั่วโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคา
เทากับ 1 หนวยกิต ตามระบบทวิภาค 

สําหรับรายวิชาที่จัดการศึกษาในระบบอื่น ๆ ที่ไมใชระบบทวิภาค ตามขอ 6.2 เทียบคาหนวยกิตกับ
ชั่วโมงการศึกษาใหเปนไปตามสดัสวนของการศึกษาในระบบทวิภาคขางตน 

หมวด 2 

หลักสูตรการศึกษา 
ขอ 9 จํานวนหนวยกิตและระยะเวลาการศึกษา ตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 

9.1 หลักสูตรปริญญาตรี (4 ป) มีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 120 หนวยกิต   ใชเวลาศึกษา          
ไมเกิน 8 ปการศึกษาสําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไมเกิน 12  ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนไม
เต็มเวลา 

9.2 หลักสูตรปริญญาตรี (5 ป) มีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 150 หนวยกิต ใชเวลาศึกษาไมเกิน 10 ป
การศึกษาสําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไมเกิน 15  ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนไมเต็มเวลา 
  9.3 หลักสูตรปริญญาตรี ( ไมนอยกวา 6 ป) มีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 180 หนวยกิต ใชเวลา 
ศึกษาไมเกิน 12 ปการศึกษาสําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไมเกิน 18 ปการศึกษาสําหรับการลงทะเบียน
เรียนไมเต็มเวลา 

9.4 หลักสูตรปริญญาตรี (ตอเนื่อง) มีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 72 หนวยกิตใชเวลาศึกษาไมเกิน 4 
ปการศึกษาสําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไมเกิน  6 ปการศึกษาสําหรับการลงทะเบียนเรียนไมเต็มเวลา  

หลักสูตรปริญญาตรี (ตอเนื่อง) จะตองถือเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรปริญญาตรีและจะตอง สะทอน
ปรัชญาและเนื้อหาสาระของหลักสูตรปริญญาตรีนั้น ๆ โดยครบถวนและใหระบุคําวา “ตอเนื่อง” ไวในวงเล็บตอทายชื่อ
หลักสูตร 

9.5 หลักสูตรปริญญาตรี (เทียบความรู) มีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 120 หนวยกิต ใชเวลา
ศึกษาไมเกิน 8 ปการศึกษาสําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลาและไมเกิน 12 ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรยีน
ไมเต็มเวลา 

หลักสูตรปริญญาตรี (เทียบความรู) สามารถเทียบหนวยกิตตามประสบการณหรือตามความรูของ
ผูเรียนได โดยเปนไปตามหลักเกณฑการเทียบที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

ขอ 10 การนับเวลาการศึกษา ใหนับจากวันที่เปดภาคการศึกษาแรกที่รับเขาศึกษาในหลักสูตรนั้น 
ขอ 11 โครงสรางหลักสูตร ประกอบดวยหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะหมวดวิชาเลือกเสรี โดยมี

สัดสวนจํานวนหนวยกิตของแตละหมวดวิชา ดังนี้ 



 
 

 

11.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ใหมีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 30 หนวยกิต 
11.2 หมวดวิชาเฉพาะ หมายถึง วิชาแกน วิชาเฉพาะดาน วิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ ใหมี

จํานวนหนวยกิตรวม ดังนี้ 
11.2.1 หลักสูตรปริญญาตรี (4 ป) ใหมีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา  84  หนวยกิต 
11.2.2 หลักสูตรปริญญาตรี (5 ป) ใหมีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา  114  หนวยกิต 
11.2.3 หลักสูตรปริญญาตรี (6 ป) ใหมีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา  144  หนวยกิต 
11.2.4 หลักสูตรปริญญาตรี (ตอเนื่อง) ใหมีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา  42  หนวยกิต 
11.2.5 หลักสูตรปริญญาตรี (เทียบความรู) ใหมีจํานวนหนวยกิตรวม ไมนอยกวา  84 หนวยกิต 
หมวดวิชาเฉพาะอาจจัดในลักษณะวิชาเอกเดี่ยว วิชาเอกคู หรือวิชาเอกและวิชาโทก็ได 

โดยวิชาเอกตองมีจํานวนหนวยกิตไมนอยกวา 30 หนวยกิต และวิชาโทตองมีจํานวนหนวยกิตไมนอยกวา 15 หนวยกิต ใน
กรณีที่จัดหลักสูตรแบบวิชาเอกคูตองเพิ่มจํานวนหนวยกิต ของวิชาเอกอีกไมนอยกวา 30 หนวยกิต และใหมีจํานวน      
หนวยกิตรวมไมนอยกวา 150 หนวยกิต 

11.3 หมวดวิชาเลือกเสรี หมายถึง รายวิชาใดๆ ที่เปดโอกาสใหนิสิตเลอืกเรียนในหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี ตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด โดยใหมีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

11.4 หมวดกิจกรรม หมายถึง การเขารวมกิจกรรมตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย โดยไมนับหนวยกิต 

หมวด 3 
การรับเขาเปนนิสิต 

ขอ 12 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 
12.1 สําเร็จการศึกษาไมต่ํากวามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเทา 
12.2 สําเร็จการศึกษา ขั้นอนุปริญญาหรือเทียบเทาสําหรับหลักสูตรปริญญาตรี (ตอเนื่อง) 
12.3 คุณสมบัติอื่น ๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

ขอ 13 การรับเขาเปนนิสิต ใชวิธีดังตอไปนี้ 
13.1 สอบคัดเลือก  
13.2 คัดเลือก 
13.3 รับโอนนิสิต จากสถาบันอุดมศึกษาอื่น 
13.4 รับเขาตามขอตกลงของมหาวิทยาลัยหรือโครงการพิเศษของมหาวิทยาลัย 

ขอ 14 การขึ้นทะเบียนเปนนิสิต ผูที่ผานการรับเขาเปนนิสิตตองมารายงานตัว พรอมหลักฐานที่มหาวิทยาลัย
กําหนด โดยชําระเงินคาธรรมเนียมตาง ๆ ตามวัน เวลา และสถานที่ที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

ขอ 15 ผูที่ผานการรับเขาเปนนิสิตที่ไมอาจมารายงานตัวเปนนิสิตตามวัน เวลา และสถานที่ที่มหาวิทยาลัย
กําหนด เปนอันหมดสิทธิ์ที่จะเขาเปนนิสิต  เวนแตจะไดแจงเหตุขัดของใหมหาวิทยาลัยทราบเปนลายลักษณอักษร  ใน
วันที่มหาวิทยาลัยกําหนดใหรายงานตัว และเมื่อไดรับอนุมัติตองมารายงานตัวตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 



 
 

 

หมวด 4 
การลงทะเบียน 

ขอ 16 การลงทะเบียนเรียนรายวิชา 
16.1 กําหนดวันและวิธีการลงทะเบียนเรียนและขอเพิ่ม-ลดรายวิชาในแตละภาคการศึกษาใหเปนไป

ตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
16.2 การลงทะเบียนเรียนรายวิชาจะสมบูรณตอเมื่อนิสิตไดชําระคาธรรมเนียมตาง ๆ  ของ

มหาวิทยาลัยเรียบรอยแลว ภายในกําหนดเวลาตามประกาศของมหาวิทยาลัย นิสิตผูใดลงทะเบียนเรียน หรือ ชําระ
คาธรรมเนียมตาง ๆ ภายหลังวันที่มหาวิทยาลัยกําหนด จะตองถูกปรับตามระเบียบมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒวา
ดวย การเก็บเงินคาธรรมเนียมการศึกษาระดับปริญญาตรี 

16.3 ผูที่ขึ้นทะเบียนเปนนิสิตใหมในภาคการศึกษาใด ตองลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษานั้น 
16.4 นิสิตที่ไมไดลงทะเบียนเรียนโดยสมบูรณในภาคการศึกษาใด ภายในกําหนดเวลาตามประกาศ

ของมหาวิทยาลัย ไมมีสิทธิ์เรียนในภาคการศึกษานั้น  เวนแตจะไดรับอนุมัติเปนกรณีพิเศษ 
จากคณบดี ทั้งนี้ นิสิตตองลงทะเบียนเรียนรายวิชาไวถกูตองแลว ภายใน 2 สัปดาห นับจากวันเปดภาค

การศึกษา 
16.5 รายวิชาใดที่หลักสูตรกําหนดวาตองเรียนรายวิชาอื่นกอนหรือมีบุรพวิชานิสิตตองเรียน รายวิชา

ดังกลาวมากอน จึงจะมีสิทธิลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้นได 
ขอ 17  จํานวนหนวยกิตที่ลงทะเบียนได 

17.1 นิสิตเต็มเวลาตองลงทะเบียนเรียนรายวิชาในแตละภาคการศึกษาตามระบบทวิภาคไมนอยกวา 
9 หนวยกิต และไมเกิน 22 หนวยกติ ในภาคฤดูรอน  ลงทะเบียนเรียนรายวิชาไดไมเกิน 10 หนวยกิต สําหรับนิสิตสภาพ
รอพินิจ  ใหลงทะเบียนไดไมเกิน 15 หนวยกิตในภาคการศึกษาปกติ 

17.2 นิสิตไมเต็มเวลาตองลงทะเบียนเรียนรายวิชาในแตละภาคการศึกษาตามระบบทวิภาค ไมเกิน 
9 หนวยกิต ในภาคฤดูรอนลงทะเบียนเรียนรายวิชาไดไมเกิน 6 หนวยกิต 

17.3 นิสิตอาจยื่นคํารองขออนุมัติจากคณบดี เพื่อลงทะเบียนเรียนรายวิชามากกวาที่กําหนดไว ทั้งนี้ 
ตองไมเกิน 3 หนวยกิต 

17.4 นิสิตที่จะสําเร็จการศึกษาและเหลือวิชาเรียนตามหลักสูตร มีจํานวนหนวยกิตต่ํา กวาเกณฑที่
กําหนดไวในขอ 17.1 ใหลงทะเบียนเรียนเทาจํานวนหนวยกิตที่เหลือได  สําหรับการจัดการเรียนการสอนในระบบอื่นที่
ไมใชระบบทวิภาคใหเปนไปตามเกณฑของระบบทวิภาค 

ขอ 18 การลงทะเบียนเรียนรายวิชาเปนพิเศษโดยไมนับหนวยกิต  (Audit) 
18.1 นสิิตลงทะเบียนเรียนรายวิชาเปนพิเศษโดยไมนับหนวยกิตได ตอเมื่อไดรับอนุมัติจากอาจารยที่

ปรึกษาและอาจารยผูสอนเปนลายลักษณอักษร 
18.2 จํานวนหนวยกิตของรายวิชาที่เรียนเปนพิเศษโดยไมนับหนวยกิตจะไมนับรวมหนวยกิตสะสม 
18.3 รายวิชาที่เรียนเปนพิเศษโดยไมนับหนวยกิตจะไมนับรวมเขาในจํานวนหนวยกิตที่ต่ําสุดแตไม

เกินจํานวนหนวยกิตสูงสุดที่นิสิตสามารถลงทะเบียนเรียนในแตละภาคการศึกษา 
18.4 นิสิตที่ลงทะเบยีนเรียนรายวิชาพิเศษโดยไมนับเปนหนวยกิต  จะตองมีเวลาเรียนไมนอยกวา

รอยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมดของรายวิชานั้น โดยนิสิตไมตองสอบ 
18.5 มหาวิทยาลัยอาจอนุมัติใหบุคคลภายนอกเขาเรียนบางรายวิชาเปนพิเศษ 



 
 

 

โดยไมนับหนวยกิต แตตองมีคุณสมบัติและพื้นความรูตามที่มหาวิทยาลัยเห็นสมควร และจะตอง
ปฏิบัติตามขอบังคับและระเบียบตาง ๆ  ของมหาวิทยาลัย 

ขอ 19 การของดเรียนรายวิชาใด ๆ ตองยื่นคํารองกอนสอบปลายภาค ไมนอยกวา 2 สัปดาห โดยการอนุมัติ
จากคณบดี 
 
 

หมวด 5 
การวัดและประเมินผลการศึกษา 

ขอ 20 นิสิตตองมีเวลาเรียนในรายวิชาหนึ่ง ๆ ไมนอยกวารอยละ 80 ของเวลาเรียน ของรายวิชานั้น ๆ จึงจะมี
สิทธิ์เขาสอบในรายวิชาดังกลาวได ยกเวน กรณีการจัดการศึกษา แบบการศึกษาดวยตนเอง (Self Study) 

ขอ 21 การประเมินผลการศึกษา 
 

21.1 การประเมินผลการศึกษาใชระบบคาระดับขั้น ดังนี้ 
 

ระดับขั้น ความหมาย คาระดับขั้น 
A ดีเยี่ยม  (Excellent) 4.0 

B+ ดีมาก   (Very Good) 3.5 
B ดี  (Good) 3.0 

C+ ดีพอใช  (Fairly Good) 2.5 
C พอใช (Fair) 2.0 

D+ ออน (Poor) 1.5 
D ออนมาก (Very Poor) 1.0 
E ตก  (Fail) 0.0 

 
21.2 ในกรณีที่รายวิชาในหลักสูตร ไมมีการประเมินผลเปนคาระดับขั้น 

ใหประเมินผลใชสัญลักษณ ดังนี้ 
 

สัญลักษณ ความหมาย 
S ผลการเรียน/การปฏิบัต/ิฝกงาน/เปนที่พอใจ 
U ผลการเรียน/การปฏิบัต/ิฝกงาน/ไมเปนที่พอใจ 

AU การเรียนเปนพิเศษโดยไมนับหนวยกิต (Audit) 
I การประเมินผลยังไมสมบูรณ (Incomplete) 

W การงดเรียนโดยไดรับอนุมัติ (Withdrawn) 
IP ยังไมประเมินผลการเรียนในภาคการศึกษานั้น(In progress) 

 



 
 

 

21.3 การให E นอกจากขอ 21.1 แลว สามารถกระทําไดในกรณีตอไปนี้ 
21.3.1 นิสิตสอบตก 
21.3.2 ขาดสอบโดยไมมีเหตุผลอันสมควร 
21.3.3 มีเวลาเรียนไมครบตามเกณฑในขอ 20 
21.3.4 ทุจริตในการสอบ หรือการทุจริตใด ๆ ที่เกี่ยวของกับการศึกษา 
21.3.5 เปล่ียนจากสัญลักษณ I เนื่องจากไมปฏิบัติตามเกณฑในขอ 21.6 

21.4 การให S หรือ U จะกระทําไดเฉพาะรายวิชาที่ไมมีหนวยกิตหรือมีหนวยกิต แตคณะเห็นวาไม
สมควรประเมินผลการศึกษาในลักษณะของคาระดับขั้น หรือการประเมินผลการฝกงานที่มิไดกําหนดเปนรายวิชาใหใช 
สัญลักษณ S หรือ U แลวแตกรณี ในกรณีที่ได U นิสิตจะตองปฏิบัติงานเพิ่มเติมจนกวาจะไดรับความเห็นชอบใหผานได 
จึงจะถือวาไดศึกษาครบถวน ตามที่กําหนดไวในหลักสูตร 

21.5 การให I จะกระทําไดในกรณีตอไปนี้ 
21.5.1 นิสิตมีเวลาเรียนครบตามเกณฑในขอ 20 แตไมไดสอบเพราะปวยหรือเหตุสุดวิสัย และ

ไดรับอนุมัติจากคณบดี 
21.5.2 ผูสอนและหัวหนาภาควิชาเห็นสมควรใหรอผลการศึกษา เพราะนิสิตยังปฏิบัติงาน ซึ่ง

เปนสวนประกอบการศึกษารายวิชานั้นไมสมบูรณ 
21.6 การดําเนินการแก I นิสิตจะตองดําเนินการแกสัญลักษณ I ใหเสร็จส้ินภายใน 4 สัปดาห เพื่อให 

ผูสอนแกสัญลักษณ I หากพนกําหนดดังกลาว ผูสอนจะเปลี่ยนสัญลักษณ I เปนคาระดับขั้น E ทันที 
21.7 นิสิตที่มีผลการเรียนตั้งแตระดับ D ขึ้นไป ถือวาสอบไดในรายวิชานั้นยกเวนรายวิชาในหลักสูตร

กําหนดไวเปนอยางอื่น 
21.8 การให W จะกระทําไดในกรณีตอไปนี้ 

21.8.1 นิสิตไดรับอนุมัติใหงดเรียนรายวิชานั้นตามขอ 19 
21.8.2 นิสิตไดรับอนุมัติใหลาพักตามขอ 27 
21.8.3 นิสิตถูกส่ังพักการเรียนในภาคการศึกษานั้น 
21.8.4 นิสิตไดรับอนุมัติจากคณบดีใหเปล่ียนจากสัญลักษณ I เนื่องจากการปวย หรือเหตอุัน

สุดวิสัยยังไมส้ินสุด 
21.9 การให AU จะกระทําในกรณีที่นิสิตไดรับอนุมัติใหลงทะเบียนเรียนรายวิชาเปนพิเศษ โดยไมนับ

หนวยกิต ตามขอ 18 
21.10 การให IP ใชสําหรับรายวิชาที่มีการสอนหรือการทํางานตอเนื่องกันเกินกวา 1 ภาคการศึกษา 
21.11 ผลการสอบตองสงผานความเห็นชอบของคณบดีประจําคณะกอนสงกองบริการการศึกษา 
21.12 การแสดงผลการศึกษาและคาระดับขั้นเฉล่ียสะสมสําหรับนิสิตที่รับโอนจาก

สถาบันอุดมศึกษาอื่น เมื่อสําเร็จการศึกษาใหดําเนินการดังนี้ 
21.12.1 แสดงผลการศึกษาของนิสิตรับโอน โดยแยกรายวิชารับโอนไวสวนหนึ่งตางหากพรอม

ทั้งระบุชื่อสถาบันอุดมศึกษานั้นไวดวย 
21.12.2 คํานวณคาระดับขั้นเฉล่ียสะสมเฉพาะผลการศึกษารายวิชาในหลักสูตรของมหาวิทยาลัย 

ขอ 22 การเรียนซ้ําหรือเรียนแทน 



 
 

 

22.1 รายวิชาใดที่นิสิตสอบได E ในวิชาบังคับนิสิตจะตองลงทะเบียนเรียนซ้ํา หรือเลือกรายวิชาอื่นที่
มีลักษณะเนื้อหาคลายคลึงเรียนแทน  ในการเลือกเรียนแทนนี้ตองไดรับความเห็นชอบจากหัวหนาภาควิชา
หรือหัวหนาสาขาหรือประธานหลักสูตร ที่รายวิชานั้นสังกัด และไดรับอนุมัติจากคณบดีที่รายวิชานั้นสังกัด 

ในกรณีที่ไมใชวิชาบังคับ หากไดผลการเรียนเปน E ไมตองเรียนซ้ําในรายวิชาดังกลาวได 
22.2 ในกรณีที่นิสิตยายคณะหรือเปล่ียนวิชาเอกหรือวิชาโท รายวิชาที่สอบได E ในวิชาบังคับของ

วิชาเอกเดิมหรือวิชาโทเดิม นิสิตจะตองเรียนซ้ําหรือจะเลือกเรียนรายวิชาในวิชาเอกใหมหรือวิชาโทใหมแทนกันได  ใน
การเลือกเรียนแทนนี้ตองไดรับความเห็นชอบจากหัวหนาภาควิชา หรือหัวหนาสาขาวิชา หรือประธานหลักสูตรของ
วิชาเอกใหมหรือวิชาโทใหม และไดรับอนุมัติจากคณบดีของคณะที่วิชาเอกใหมหรือวิชาโทใหมสังกัดวิชาที่เลือกเรียน
แทนนี้จะไมนับหนวยกิตในหมวดวิชาเอกใหมหรือหมวดวิชาโทใหม 

ขอ 23 การนับหนวยกิตและการคํานวณคาระดับขั้นเฉลี่ย 
23.1 การนับจํานวนหนวยกิตเพื่อใชในการคํานวณหาคาระดับขั้นเฉลี่ยใหนับจากรายวิชาที่มีการ

ประเมินผลการศึกษาเปนคาระดับขั้น  A, B+, B, C+, C, D+, D และ E 
23.2 การนับจํานวนหนวยกิตสะสมเพื่อใหครบตามจํานวนที่กําหนดในหลักสูตรใหนับเฉพาะหนวยกิ

ตของรายวิชาที่สอบได ตั้งแตระดับ D  ขึ้นไปเทานั้น 
23.3 คาระดับขั้นเฉลี่ยรายภาคการศึกษา ใหคํานวณจากผลการเรียนในภาคการศึกษานั้น โดยเอา

ผลรวมของผลคูณระหวางจํานวนหนวยกิตกับคาระดับขั้นของแตละรายวิชาเปนตัวตั้ง  
หารดวยจํานวนหนวยกิตรวมของภาคการศึกษานั้น 

23.4 คาระดับขั้นเฉลี่ยสะสมใหคํานวณจากผลการเรียนของนิสิตตั้งแตเริ่มเขาเรียนจนถึงภาค
การศึกษาสุดทายที่นิสิตลงทะเบียนเรียน โดยเอาผลรวมของผลคูณระหวางจํานวนหนวยกิตกับคาระดับขั้น ของแตละ
รายวิชาที่เรียนทั้งหมด หารดวยจํานวนหนวยกิตรวมทั้งหมด 

23.5 การคํานวณคะแนนเฉลี่ยสะสมใหคํานวณ เมื่อส้ินภาคการศึกษาปกติภาคเรียนที่ 2 ที่นิสิต
ลงทะเบียนเรียน 

23.6   ในภาคการศึกษาที่นิสิตได IP รายวิชาใด ไมตองนํารายวิชานั้นมาคํานวณคาระดับขั้นเฉล่ีย
รายภาคการศึกษานั้น แตใหนําไปคํานวณในภาคการศึกษาที่ไดรับการประเมินผล 

ขอ 24 การทุจริตในการสอบและการทุจริตใด ๆ ที่เกี่ยวของกับการศึกษานิสิตที่เจตนาทุจริตหรือทําการทุจริต
ใด ๆ ที่เกี่ยวของกับการศึกษาหรือการสอบ อาจไดรับโทษดงันี้ 

24.1    ตกในรายวิชานั้น หรือ 
24.2 ตกในรายวิชานั้น และใหพักการเรียนในภาคการศึกษาปกติถัดไปหรือเล่ือนการเสนอชื่อขอรับ

ปริญญาไปอีก 1 ปการศึกษา หรือ 
24.3   พนจากสภาพนิสิต 

การพิจารณาการทุจริตดังกลาวใหเปนไปตามประกาศมหาวิทยาลัย 



 
 

 

หมวด 6 
สถานภาพของนิสิต การลาพักการเรียน และการลาออก 

ขอ 25 สถานภาพนิสิต เปนดังนี้ 
25.1 สถานภาพนิสิตตามการจัดการศึกษา แบงเปน 2 ประเภท ดังนี้     

25.1.1 นิสิตเต็มเวลา (Full Time) ไดแกนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนแบบเต็มเวลา 
25.1.2 นิสิตไมเต็มเวลา (Part Time) ไดแกนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนแบบไมเต็มเวลา 

25.2 สถานภาพนิสิตตามการรับเขาศึกษา 
25.2.1 นิสิตสามัญ ไดแก ผูที่ผานการคัดเลือกและขึ้นทะเบียนเปนนิสิตของมหาวิทยาลัยและ

เขาศึกษาในหลักสูตรใดหลักสูตรหนึ่ง 
25.2.2 นิสิตสมทบ ไดแก นิสิตและนักศึกษาของสถาบันอุดมศึกษาอื่น ๆ ที่ไดรับอนุมัติจาก

มหาวิทยาลัยใหลงทะเบียนเรียนรายวิชา เพื่อนําหนวยกิต ไปคิดรวมกับหลักสูตรของสถาบันที่ตนสังกัด 
25.2.3 นิสิตที่เขารวมศึกษา ไดแกบุคคลภายนอกที่ไดรับการอนุมัติจากมหาวิทยาลัยใหเขารวม

ศึกษาในรายวิชา โดยอาจเทียบโอนหนวยกิตไดเมื่อไดรับการคัดเลือกเขาเปนนิสิตสามัญ 
ขอ 26 การจําแนกสภาพนิสิต  สภาพนิสิตมี 2 ประเภท คือ สภาพสมบูรณ และสภาพรอพินิจ 

26.1 นิสิตสภาพสมบูรณ ไดแก นิสิตที่ลงทะเบียนเรียนเปนภาคการศึกษาแรกหรือนิสิตที่สอบไดคา
ระดับขั้นเฉลี่ยสะสมไมต่ํากวา 2.00 

26.2 นิสิตสภาพรอพินิจ ไดแก นิสิตที่สอบไดคาระดับขั้นเฉลี่ยสะสมตั้งแต 1.50-1.99 แตยังไมพน
สภาพนิสิต ภายใตขอ 29.3.5 และ 29.3.6  

การจําแนกสภาพนิสิตจะกระทําเมื่อส้ินภาคการศึกษาที่ 2 นับตั้งแตเริ่มเขาศึกษา 
นิสิตเต็มเวลาที่เรียนภาคฤดูรอนใหนําผลการเรียนไปรวมกับผลการเรียนในภาคการศึกษาถัดไปที่ลงทะเบียนเรียน 

ขอ 27 การลาพักการเรียน 
 27.1  นิสิตอาจยื่นคํารองลาพักการเรียนได ในกรณีใดกรณีหนึ่งตอไปนี้ 

27.1.1 ถูกเกณฑเขารับราชการทหารกองประจําการหรือไดรับหมายเรียกเขารับการตรวจเลือก
หรือรับการเตรียมพล 

27.1.2 ไดรับทุนแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหวางประเทศ หรือทุนอื่นใดที่มหาวิทยาลัยเห็นควร
สนับสนุน 

27.1.3 เจ็บปวยจนตองรักษาตัวเปนเวลานานตามคําส่ังแพทยโดยมีใบรับรองแพทย 
27.1.4 มีเหตุจําเปนสวนตัว อาจยื่นคํารองขอลาพักการเรียนไดถามีสภาพนิสิตมาแลว             

อยางนอย 1 ภาคการศึกษา 
27.2 การลาพักการเรียน นิสิตตองยื่นคํารองภายใน 4 สัปดาหนับจากวันเปดภาคเรียน และจะตอง

ชําระเงินคารักษาสภาพนิสิตของภาคการศึกษานั้น และใหคณบดีเปนผูพิจารณาอนุมัติการลาพักการเรียน 
27.3 การลาพักการเรียน ใหอนุมัติครั้งละ 1 ภาคการศึกษา ถานิสิตยังมีความจําเปนที่จะตองขอลา

พักการเรียนตอไปอีก ใหยื่นคํารองใหมตามขอ 27.2 
27.4 ใหนับระยะเวลาที่ลาพักการเรียนรวมอยูในระยะเวลาการศึกษาดวย 

ขอ 28 การลาออก 



 
 

 

นิสิตที่ประสงคจะลาออกจากความเปนนิสิตของมหาวิทยาลัย ใหยื่นคํารองตอคณะที่นิสิตศึกษาอยูและให
คณบดีเปนผูพิจารณาอนุมัติ 

ขอ 29 การพนจากสภาพนิสิต  นิสิตตองพนจากสภาพนิสิตในกรณีใดกรณีหนึ่งดังตอไปนี้ 
29.1 สําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรและไดรับอนุมัติปริญญาตามขอ 39 
29.2 ไดรับอนุมัติจากคณบดีใหลาออก ตามขอ 28 
29.3 ถูกคัดชื่อออกจากมหาวิทยาลัยในกรณีดังตอไปนี้ 

29.3.1 ไมลงทะเบียนเรยีนในภาคการศึกษาแรกที่ขึ้นทะเบียนเปนนิสิตใหมยกเวนกรณีตามขอ 
27.1.1, 27.1.2, 27.1.3 

29.3.2 ไมชําระเงินคารักษาสถานภาพนิสิตตามขอ 27.2 
29.3.3 ขาดคุณสมบัติตามขอ 12 
29.3.4 เมื่อคาระดับขั้นเฉลี่ยสะสมต่ํากวา 1.50 
29.3.5 เปนนิสิตสภาพรอพินิจที่มีคาระดับขั้นเฉล่ียสะสมต่ํากวา 1.75 เปนเวลา 2 ภาค

การศึกษาตอเนื่องกัน 
29.3.6 เปนนิสิตสภาพรอพินิจครบ 4 ภาคการศึกษาตอเนื่องกัน 
29.3.7 ไมสามารถเรียนสําเร็จภายในกําหนดระยะเวลาตามขอ 9 หรือได 

คาระดบัขั้นเฉล่ียสะสมตํ่ากวา 2.00 
29.3.8 ทําการทุจริตในการสอบและถูกส่ังใหพนจากสภาพนิสิต 
29.3.9 มีความประพฤติเส่ือมเสียอยางรายแรง 
29.3.10 ทําผิดระเบียบของมหาวิทยาลัยอยางรายแรง 
29.3.11 ถูกพิพากษาถึงที่สุดใหจําคุกในคดีอาญา เวนแตความผิดโดยประมาท หรือความผิด

ลหุโทษ 
29.4 ถึงแกกรรม 
 

หมวด 7 
การเปลี่ยนสถานภาพนิสิตและการโอนหนวยกิต 

ขอ 30 การเปลี่ยนสถานภาพ 
30.1 ในกรณีที่มีเหตุผลและความจําเปนอยางยิ่ง มหาวิทยาลัยอาจอนุมัติใหนิสิตเปลี่ยนสถานภาพ

ตามการจัดการศึกษาแบบเต็มเวลาหรือไมเต็มเวลาได ทั้งนี้นิสิตจะตองปฏิบัติตามขอบังคับและระเบียบตาง ๆ  รวมทั้ง
ชําระคาธรรมเนียมการศึกษา ในการเปลี่ยนสภาพใหถูกตอง 

30.2 นิสิตที่เปล่ียนสถานภาพตามการจัดการศึกษาได จะตองลงทะเบียนเรียนมาแลวไมนอยกวา 1 
ปการศึกษาและตองลงทะเบียนเรียนในประเภทที่เปล่ียนใหมอยางนอย 1 ปการศึกษากอนสําเร็จการศึกษา 

ขอ 31 การยายคณะ 
31.1 ในกรณีที่มีเหตุผลและความจําเปนอยางยิ่ง มหาวิทยาลัยอาจอนุมัติใหนิสิตยายคณะไดทั้งนี้

นิสิตจะตองปฏิบัติตามขอบังคับและระเบียบตาง ๆ รวมทั้งชําระคาธรรมเนียมการศึกษาในการยายคณะใหเรียบรอย 
31.2 นิสิตตองยื่นคํารองในการขอยายคณะไมนอยกวา 60 วัน กอนการลงทะเบียนเรียนในภาค

การศึกษาที่ประสงคจะยายการพิจารณาอนุมัติใหอยูในดุลพินิจของคณบดีที่เกี่ยวของและเปนไปตามระเบียบของคณะ
นั้น ๆ การยายคณะจะมีผลสมบูรณตอเมื่อไดรับอนุมัติจากคณบดีในคณะที่จะยายไปศึกษา 



 
 

 

31.3 รายวิชาตาง ๆ ที่นิสิตยายคณะไดเรียนมา ใหนํามาคํานวณคาระดับขั้นเฉลี่ยสะสมดวย 
31.4 ระยะเวลาการศึกษาใหนับตั้งแตเริ่มเขาเรียนในคณะแรกที่เขาเรียน 

ขอ 32 การเปลี่ยนวิชาเอกและวิชาโท 
นิสิตสามารถเปลี่ยนวิชาเอกและวิชาโทได โดยไดรับอนุมัติจากหัวหนาภาคหรือหัวหนาสาขาวิชาหรือ

ประธานหลักสูตรที่เกี่ยวของ และไดรับอนุมัติจากคณบดี 
ขอ 33 การคืนสภาพนิสิต 

สภาวิชาการมีอํานาจคืนสภาพนิสิตใหแกผูที่ถูกคัดชื่อออกเฉพาะกรณีที่มีเหตุอันสมควรอยางยิ่ง
เทานั้น และเมื่อดําเนินการแลวใหรายงานสภามหาวิทยาลัยทราบ 

ขอ 34 การลงทะเบียนเรียนในสถาบันอุดมศึกษาอื่น 
34.1 สถาบันอุดมศึกษาอื่นที่นิสิตประสงคจะลงทะเบียนเรียน ตองเปนสถาบันอุดมศึกษาที่

มหาวิทยาลัยใหความเห็นชอบ ทั้งนี้ โดยความเห็นชอบของหัวหนาภาควิชา หรือหัวหนาสาขาวิชา หรือประธานหลักสูตร
และไดรับอนุมัติจากคณบดี 

34.2 การโอนหนวยกิตและการเทียบรายวิชาที่นิสิตลงทะเบียนเรียนจากสถาบัน อุดมศึกษาอื่นตาม
ขอ 34.1 ใหเปนไปตามขอ 36 

34.3 ผลการศึกษาที่ไดรับ ตองปรากฏในรายงานการศึกษาของนิสิตนั้นทุกกรณี มหาวิทยาลัยจะ
ยึดถือการรายงานผลการศึกษาโดยตรงจากสถาบันการศึกษานั้น ๆ  
และหากไมมีการเทียบโอนรายวิชาตามขอ 34.2 จะถือวาเปนรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีของหลักสูตร 

ขอ 35 การรับโอนนิสิตนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอื่น 
35.1 มหาวิทยาลัยอาจพิจารณารับโอนนิสิตนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอื่นที่มี 

วิทยฐานะเทียบเทามหาวิทยาลัยได โดยมีเงื่อนไข และวิธีการตามที่สภาวิชาการกําหนด 
35.2 นิสิตนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษา ที่ไดรับโอนเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยจะตองยอมรับการ

เทียบโอนรายวิชาตามมาตรฐานของมหาวิทยาลัยตามขอบังคับขอ 36 
35.3 นิสิตรับโอนจะตองใชเวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยเปนระยะเวลาไมนอยกวา 2 ปการศึกษาแต

ตองไมเกิน 2 เทาของกําหนดเวลาที่ตองศึกษาเพื่อใหไดจํานวนหนวยกิตที่เหลือ และ 
ตองลงทะเบียนเรียนรายวิชาไมนอยกวากึ่งหนึ่งของจํานวนหนวยกิตรวมแตละหลักสูตร  จึงจะมีสิทธิ์สําเร็จการศึกษา แต
ไมมีสิทธิ์ไดรับปริญญาบัณฑิตเกียรตินิยม 

ขอ 36 การโอนหนวยกิตและการเทียบรายวิชาจากระดับอุดมศึกษาใหใชเกณฑ ดังนี้ 
36.1 เปนรายวิชาในหลักสูตรอุดมศึกษาที่สภามหาวิทยาลัยใหความเห็นชอบ 
36.2 เปนรายวิชาที่มีเนื้อหาวิชาเทียบเคียงกันไดหรือมีเนื้อหาสาระครอบคลุม 

ไมนอยกวาสามในสี่ของรายวิชาที่ขอเทียบ 
36.3 เปนรายวิชาที่ไดศึกษามาแลวไมเกิน 5 ป นับถึงวันที่ขอเทียบรายวิชา 
36.4 รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป และหมวดวิชาเลือกตองไดระดับขั้น C หรือคาระดับขั้นเฉล่ีย 

2.00 หรือเทียบเทา 
  36.5 รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะดาน วิชาเอก วิชาแกน หรือวิชาชีพตองสอบไดไมต่ํากวาระดับขั้น B 
หรือคาระดับขั้นเฉลี่ย 3.00  หรือเทียบเทา และเปนไปตามเกณฑและขอกําหนดเพิ่มเติมของคณะที่รับเทียบโอน 

 36.6 การโอนหนวยกิตและการเทียบรายวิชา ใหอยูในดุลยพินิจของภาควิชาหรือสาขาวิชาที่นิสิตขอ
โอนหนวยกิตและเทียบรายวิชาและไดรับอนุมัติจากคณบดี 



 
 

 

  36.7 การโอนหนวยกิตและการเทียบรายวิชา ใหกระทําไดไมเกินกึ่งหนึ่งของจํานวนหนวยกิตรวมตาม
หลักสูตรของมหาวิทยาลัย 
 36.8 ในกรณีจําเปนที่ไมอาจอนุโลมตามเกณฑการเทียบรายวิชาและการโอนหนวยกิตนี้ไดทั้งหมดที่
มิไดระบุไวในประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ ใหอธิการบดีพิจารณาใหความเห็นชอบเปนราย ๆ ไป 

ขอ 37 การเทียบโอนความรู/ประสบการณและใหหนวยกิต มหาวิทยาลัยอาจยกเวนหรือเทียบโอนหนวยกิตราย
วิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ และหมวดวิชาเลือกเสรี ใหกบันิสิตที่มีความรูความสามารถ ที่สามารถวัด
มาตรฐานได ทั้งนี้ นิสิตตองศึกษาใหครบตามจํานวนหนวยกิตที่กําหนดไวในหลักสูตรและเปนไปตามหลักเกณฑการเทียบ
โอนของมหาวิทยาลัย 

 
หมวด 8 

การขอรับและการใหปริญญา 
ขอ 38 การขอรับปริญญา 

ในภาคการศึกษาใดที่นิสิตคาดวาจะสําเร็จการศึกษา ใหแสดงความจํานงขอรับปริญญาตอ
มหาวิทยาลัยกอนการลงทะเบียนเรียนภาคการศึกษาสุดทาย 1 เดือน 
ขอ 39 การใหปริญญา 

มหาวิทยาลัยจะพจิารณานิสิตที่ไดแสดงความจํานงขอรับปริญญาและมีความประพฤติดี เสนอชื่อ
ตอสภามหาวิทยาลัยเพื่ออนุมัติปริญญาบัณฑิตหรือปริญญาบัณฑิตเกียรตินิยมตามเกณฑตอไปนี้ 

39.1 ปริญญาบัณฑิต 
ผูมีสิทธิ์ไดรับปริญญาบัณฑิต ตองมีคุณสมบัติดังนี้ 

39.1.1 สอบไดจํานวนหนวยกิตครบตามหลักสูตร และมีเวลาเรียนครบตามเกณฑของ
มหาวิทยาลัย 

39.1.2 ไดรับการประเมินผล S ในรายวิชาที่ไมนับหนวยกิต หรือการประเมินรวบยอด สําหรับ
หลักสูตรที่มีการกําหนดไว 

39.1.3 ไดคาระดับขั้นเฉลี่ยสะสมไมต่ํากวา 2.00 ทั้งนี้หากมีการใชระบบการวัดผลและ
การศึกษาที่แตกตางไปจากนี้ จะตองกําหนด ใหมีคา เทียบเคียงกันได โดยการอนุมัติของสภามหาวิทยาลัย 

39.2 ปริญญาบัณฑิตเกียรตินิยมอันดับสอง ผูมีสิทธิ์ไดรับปริญญาบัณฑิตเกียรตินิยมอันดับสอง ตอง
เปนนิสิตเต็มเวลาและมีคุณสมบัติดงันี้ 

39.2.1 มีคุณสมบัติครบตามขอ 39.1.1 และขอ 39.1.2 
39.2.2 มีระยะเวลาเรียนไมเกินจํานวนภาคการศึกษาที่กําหนดไวในหลักสูตรทั้งนี้ ไมนับภาค

การศึกษาที่ไดรับอนุมัติใหลาพักการเรียน 
39.2.3 ไดคาระดับขั้นเฉลี่ยสะสมตั้งแต 3.25 ขึ้นไป 
39.2.4 ไมมีผลการเรียนรายวิชาใดต่ํากวา C 

39.3 ปริญญาบัณฑิตเกียรตินิยมอันดับหนึ่ง 
ผูมีสิทธิไดรับปริญญาบัณฑิตเกียรตินิยมอันดับหนึ่ง ตองเปนนิสิตเต็มเวลาและมีคุณสมบัติดังนี้ 

39.3.1 มีคุณสมบัติครบตามขอ 39.1.1 และขอ 39.1.2 
39.3.2 มีระยะเวลาเรียนไมเกินจํานวนภาคการศึกษาตามที่กําหนดไวในหลักสูตรทั้งนี้ไมนับ

ภาคการศึกษาที่ไดรับอนุมัติใหลาพักการเรียน 



 
 

 

 
39.3.3 ไดคาระดับขั้นเฉลี่ยสะสมตั้งแต 3.60 ขึ้นไป 
39.3.4 ไมมีผลการเรียนรายวิชาใดต่ํากวา C 

หมวด 9 
การประกันคุณภาพการศึกษา 

ขอ 40 ทุกหลักสูตรจะตองกําหนดระบบการประกันคุณภาพของหลักสูตรใหชัดเจน  
ซึ่งอยางนอยจะตองประกอบดวยประเด็นหลัก 4 ประเด็น คือ 

40.1 การบริหารหลักสูตร 
40.2 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
40.3 การสนับสนุนและการใหคําแนะนํานิสิต 
40.4 ความตองการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต 

ขอ 41 ใหทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัย โดยแสดงการปรับปรุงดัชนีมาตรฐานและคุณภาพ
การศึกษาเปนระยะ ๆ อยางนอยทุก ๆ 5 ป และมีการประเมินเพื่อพัฒนาหลักสูตรอยางตอเนื่องทุก 5 ป 

ขอ 42 หลักสูตรที่จะเปดใหมหรือหลักสูตรที่ขอปรับปรุง จะตองมีอาจารย ประจําหลักสูตร 
ตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษาตามหลักสูตรนั้นไมนอยกวา 5 คน โดยอาจารยประจําหลักสูตรจะตองมี

คุณวุฒิตรงหรือสัมพันธกับสาขาที่เปดสอน และในจํานวนนี้ตองเปนผูมีคุณวุฒิไมต่ํากวาปริญญาโทหรือเทียบเทา หรือ
เปนผูดํารงตําแหนงทางวิชาการไมต่ํากวา ผูชวยศาสตราจารย อยางนอย 2 คน ทั้งนี้อาจารยประจําในแตละหลักสูตร จะ
เปนอาจารยประจําเกินกวา 1 หลักสูตรในเวลาเดียวกันไมได 

อาจารยประจําหลักสูตร หมายถึงบุคลากรของมหาวิทยาลัยที่มีหนาที่หลักทางดานการสอนและการวิจัย และ
ปฏิบัติหนาที่เต็มเวลาตามภาระงานที่รับผิดชอบในหลักสูตรที่เปดสอน 

ในกรณีเปนหลักสูตรรวมระหวางสถาบันหรือหลักสูตรความรวมมือของหลายสถาบัน อาจารยประจําของ
สถาบันในความรวมมือนั้น ใหถือเปนอาจารยประจําในความหมายของเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา 

ขอ 43 ใหทุกหลักสูตรมีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร จํานวนไมนอยกวา 3 คน โดยอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรจะตองเปนอาจารยประจําหลักสูตร 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร มีภาระหนาที่ในการบริหารหลักสูตรและการเรียนการสอน  
การพัฒนาหลักสูตร และการติดตามประเมินผลหลักสูตร และหนาที่อื่นที่เกี่ยวของ 
 

บทเฉพาะกาล 

ในกรณีที่มีขอความใดของขอบังคับนี้ขัดหรือแยงกับขอบังคับวาดวยการศึกษา ระดับปริญญาตรีฉบับกอน โดย
ที่ขอความเดิมเอื้อประโยชนแกนิสิตที่เขาศึกษา ในขณะที่ขอบังคับฉบับนั้นมีผลบังคับใช ใหอธิการบดีมีอํานาจพิจารณา
ใชขอบังคับเดิมได จนกวานิสิตนั้นจะพนสภาพนิสิต 
 
 ประกาศ ณ  วันที่  25  เมษายน   พ.ศ.  2548 
 
       
 
                                                                      (ศาสตราจารย ดร.เกษม  สุวรรณกุล) 
     นายกสภามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 



 
 

 

ภาคผนวก จ 
ประวัติและผลงานอาจารยผูรบัผิดชอบหลักสูตร 

 
แบบประวัติและผลงาน   

 
คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป 
 

ช่ือ-นามสกุล นายนัทธพัชร  นอยสวัสดิ์ 
เลขประจําตัวประชาชน   3101403040170 
ตําแหนงวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 
ที่ทํางาน  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร   คณะศิลปกรรมศาสตร 
ประวัติการศึกษา  

วุฒิการศึกษา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ.ศ. 
ศป.บ.(ออกแบบทัศนศิลป: การออกแบบสื่อสาร) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2539 
กศ.ม. (ศิลปศึกษา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2545 

 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย 

1) นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์.(2553).การศึกษาประโยชนของเกมสในการพัฒนาสมาธิของเด็กออทิสติก. 
                                        กรุงเทพฯ:คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 

2) นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์.(2554).วิจัยและพัฒนาบรรจุภัณฑหีบหอผลไมเพื่อการขายปลีกที่เปนมิตรกับ 
                                        ส่ิงแวดลอม.กรุงเทพฯ:คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 

เอกสารและตํารา 
1) นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์.(2550).การออกแบบเบื้องตน.กรุงเทพฯ :คณะศิลปกรรมศาสตร  

                            มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 
2) นัทธพัชร  นอยสวัสดิ์.(2553).สไตลในงานการออกแบบ.กรุงเทพฯ :คณะศิลปกรรมศาสตร  
                       มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 

ผูทรงคุณวุฒิ-ผูเช่ียวชาญ 
1) ภาพยนตรและภาพเคลื่อนไหว (Motion Picture) 
2) คอมพิวเตอรกราฟกส  
3) เกมสและส่ือมัลติมีเดยี 

ประสบการณดานงานบริหาร 
1) หัวหนาสาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร (01/06/2548 - 01/06/2552) , (01/06/2552- 31/08/2552) 
2) กรรมการบริหารหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
3) ผูชวยคณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร 



 
 

 

            แบบประวัติและผลงาน 
 

คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป 

 
ช่ือ-นามสกุล นางสาวบุษยมาศ  มาลยมาน 
เลขประจําตัวประชาชน   3110101555176 
ตําแหนงวิชาการ อาจารย 
ที่ทํางาน  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร   คณะศิลปกรรมศาสตร 
 
ประวัติการศึกษา  

วุฒิการศึกษา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ.ศ. 
กศ.บ. (เทคโนโลยีทางการศึกษา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2526 
MA (Communication Arts) New York Institute of Technology 2535 
 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  

  -  
          เอกสารและตํารา 
                    (1)   บุษยมาศ  มาลยมาน.(2550).เอกสารประกอบการสอน วิชา VD 231 Photography1.กรุงเทพฯ : 

                  คณะศิลปกรรมศาสตรมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 
   2)   บุษยมาศ  มาลยมาน.(2550).การถายภาพเบื้องตน (Basic Photography).กรุงเทพฯ : 

                  คณะศิลปกรรมศาสตรมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 
 

ผูทรงคุณวุฒิ-ผูเช่ียวชาญ 
       1)    ดานการประชาสัมพันธ  

- ไทยทีวีสีชอง 3 (พ.ศ. 2527-  พ.ศ.2529) 
- ชอง 9  อสมท (พ.ศ. 2536-พ.ศ. 2539) 

      2)  ผลิตรายการโทรทัศน  
  - ไทยทีวีสีชอง 3 (พ.ศ. 2529-พ.ศ. 2533) 

ประสบการณดานงานบริหาร 
1) รองคณบดีฝายกิจการพิเศษ คณะศิลปกรรมศาสตร (24/06/2542 - 23/06/2546)   

                  2)   หัวหนาสาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร(16/03/2544 - 16/03/2548) 
    3)   หัวหนาสาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร (16/03/2548 - 31/05/2552) 

             4)   รักษาราชการแทนหัวหนาสาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร(26/10/2553 - 05/11/2553) 
             5)   รักษาราชการแทนหัวหนาสาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร(15/12/2553 - 17/12/2553) 



 
 

 

 
แบบประวัติและผลงาน   

 
คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป 
 

ช่ือ-นามสกุล นางสาวสวรรยา  จอมเทพมาลา 
เลขประจําตัวประชาชน   3850100180776 
ตําแหนงวิชาการ อาจารย 
ที่ทํางาน  สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป   คณะศิลปกรรมศาสตร 
 
ประวัติการศึกษา  

วุฒิการศึกษา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ.ศ. 
ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป:                 
การออกแบบแฟชั่น) 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2543 

MFA (Fashion) Academy of Art University 2552 
 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  

  -  
          เอกสารและตํารา 
     -  

ผูทรงคุณวุฒิ-ผูเช่ียวชาญ 
-  

ประสบการณดานงานบริหาร 
      -  



 
 

 

 
 

แบบประวัติและผลงาน   
 

คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป 

 
ช่ือ-นามสกุล นายวรฐ  ทรัพยศรีสัยจัย 
เลขประจําตัวประชาชน   3100602455921 
ตําแหนงวิชาการ อาจารย 
ที่ทํางาน  สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป   คณะศิลปกรรมศาสตร 
 
ประวัติการศึกษา  

วุฒิการศึกษา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ.ศ. 
ค.บ. (ศิลปศึกษา) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2544 
MFA (Fashion Design) Academy of Art University 2550 
 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  

  -  
          เอกสารและตํารา 
  -  

ผูทรงคุณวุฒิ-ผูเช่ียวชาญ 
1) ดานการออกแบบแฟชั่น  

 
ประสบการณดานงานบริหาร 

  -  



 
 

 

 
แบบประวัติและผลงาน   

 
คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป 
 
ช่ือ-นามสกุล นางพรพิมล  พจนาพิมล 
เลขประจําตัวประชาชน   3169900205964 
ตําแหนงวิชาการ อาจารย 
ที่ทํางาน  สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป   คณะศิลปกรรมศาสตร 
 
ประวัติการศึกษา  

วุฒิการศึกษา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ.ศ. 
ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป: การออกแบบ
ผลิตภัณฑ) 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  2551 

ศป.ม. (นวัตกรรมการออกแบบ)                        มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2540 
 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  

  -  
          เอกสารและตํารา 
  -  
          ผูทรงคุณวุฒิ-ผูเช่ียวชาญ 

-  
ประสบการณดานงานบริหาร 

1) หัวหนาสาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป  (01/12/2551 - 31/07/2553) 



 
 

 

 
แบบประวัติและผลงาน   

 
คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป 
 
ช่ือ-นามสกุล นางสาวกนกวรรณ   ใจหาญ 
เลขประจําตัวประชาชน   3340500251438 
ตําแหนงวิชาการ อาจารย 
ที่ทํางาน  สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป   คณะศิลปกรรมศาสตร 
 
ประวัติการศึกษา  

วุฒิการศึกษา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ.ศ. 
ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป: ศิลปะ
เครื่องประดับ) 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2544 

ศป.ม.(นวัตกรรมการออกแบบ) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2554 
 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  

   1) กนกวรรณ  ใจหาญ.(2554). การศึกษาเครื่องประดับทองสุโขทัย : กรณีศึกษาการออกแบบและทําตนแบบ                     
                                  เครื่องประดับเงินชุบทองในระบบอุตสาหกรรม.ปริญญานิพนธ ศป.ม. (นวัตกรรมการออกแบบ). 
                                  กรุงเทพฯ:มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 
          เอกสารและตํารา 

1) กนกวรรณ  ใจหาญ.(2553).Computer Jewelry Design : SolidWrork 
2) กนกวรรณ  ใจหาญ.( 2553).Creative Jweelry Design IIกรุงเทพฯ: คณะศิลปกรรมศาสตร  
                    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

ผูทรงคุณวฒุิ-ผูเช่ียวชาญ 
-  

ประสบการณดานงานบริหาร 
      -  



 
 

 

 
แบบประวัติและผลงาน   

 
คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป 
 

ช่ือ-นามสกุล นายยศไกร  ไทรทอง 
เลขประจําตัวประชาชน   3100503053248 
ตําแหนงวิชาการ อาจารย 
ที่ทํางาน  สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป   คณะศิลปกรรมศาสตร 
 
ประวัติการศึกษา  

วุฒิการศึกษา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ.ศ. 
สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) สถาบันเทคโลโนยีพระจอมเกลาเจาคุณ

ทหารลาดกระบัง 
2539 

MA (Publications Design) University of Baltimore 2545 
 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  

  -  
         เอกสารและตํารา 

1) ยศไกร  ไทรทอง.(2552).การศึกษาพัฒนาการออกแบบบรรจุภัณฑเครื่องประดับ  : กลองใสเครื่องประดับ 
                                  ที่ทําจากไมสําหรับการคาปลีก.กรุงเทพฯ :คณะศิลปกรรมศาสตรมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 

ผูทรงคุณวุฒิ-ผูเช่ียวชาญ 
1) ผูทรงคุณวุฒิประเมินโครงการวิจัย เรื่องการออกแบบนวัตกรรมเครื่องครัวสําหรับอาหารไทย  โดย สํานักประสาน        
2)              ชุดโครงการ การพัฒนาอุตสาหกรรมขนาดกลาง และขนาดยอม (สนับสนุนโดย สกว.) 
3) กรรมการตัดสินประกวดออกแบบลายกระปองแปงเย็นตรางู “Cool The World Design Contest” 2009-2010 
4) กรรมการคัดเลือกและตัดสินการแสดงศิลปะเครื่องปนดินเผาแหงชาติครั้งที่ 15 
5) กรรมการคัดสรรสุดยอดหนึ่งตําบลหนึ่งผลิตภัณฑไทยระดับประเทศ พ.ศ.2552 

 
ประสบการณดานงานบริหาร 

   1)   หัวหนาสาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป คณะศิลปกรรมศาสตร  (กุมภาพันธ พ.ศ. 2554 – ปจจุบัน) 



 
 

 

 
 

แบบประวัติและผลงาน   
 

คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป 

 
ช่ือ-นามสกุล นายสิทธิพงศ  วงศไชยสุวรรณ 
เลขประจําตัวประชาชน   3101202816481 
ตําแหนงวิชาการ อาจารย 
ที่ทํางาน  สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป   คณะศิลปกรรมศาสตร 
 
ประวัติการศึกษา  

วุฒิการศึกษา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ.ศ. 
สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณ

ทหารลาดกระบัง 
2539 

MS Manufacturing Engineering  Beadley University U.S.A 2547 
 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  

  -  
        เอกสารและตํารา 
                (1) สิทธิพงศ  วงศไชยสุวรรณ.(2554).เอกสารวิชา VDS 103  Mechanical Drawing.กรุงเทพฯ :คณะศิลปกรรมศาสตร 
                                    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 
                (2) สิทธิพงศ  วงศไชยสุวรรณ.(2554).เอกสารเรียนวิชา VD383 Product Design3.กรุงเทพฯ :คณะศิลปกรรมศาสตร 
                                    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.ถายเอกสาร 
 

ผูทรงคุณวุฒิ-ผูเช่ียวชาญ 
-  

ประสบการณดานงานบริหาร 
     1)  รักษาราชการแทนหวัหนาสาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป  
 
 


