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  เอกสารรวบรวมองค์ความรู ้ฉบับนี้  เป็นส่วนหนึ่งของโครงการจัดการความรู ้ ฝ่ายวิจัย            
(ครั ้งที ่ 1) ของคณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประจ าปีงบประมาณ 2562               
จัดท าขึ ้นเพื่อรวบรวม สร้างและกระจายความรู ้ ทักษะ เทคนิคการผลิตผลงานสร้างสรรค์สู ่นวัตกรรม               
ทางศิลปกรรม ของคณาจารย์คณะศิลปกรรมศาสตร์ ให้มีความรู ้ความเข้าใจเกี ่ยวกับทิศทางการผลิต
ผลงานว ิจ ัย ผลงานสร ้างสรรค์ ที ่ม ีค ุณภาพตามประกาศของคณะกรรมการข้าราชการพลเร ือนใน
สถาบันอุดมศึกษา (กพอ.) เรื่องการสร้างและกระจายความรู้ ทักษะ เทคนิคการผลิตผลงานสร้างสรรค์สู่
นวัตกรรมทางศิลปกรรม 
 
 

     ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยวดี มากพา 
         ประธานโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สารบัญ 

การผลิตผลงานสร้างสรรค์สู่นวัตกรรมทางศลิปกรรม 

เรื่อง การใช้วัสดุทางเลือก “ไฟเบอร์กลาส” : กรณีศึกษากรรมวิธีการผลิตและ 1-3 

คุณภาพของกะโหลกซออู้ โดยวิทยากร อาจารย์เมธี พันธุ์วราทร  

เรื่อง การสร้างสรรค์ชุดอุปกรณ์ดนตรีแบบประสมสําหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 4-9 

โดยวิทยากร ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทพิกา รอดสการ 

        10-12 เรื่อง การพัฒนาภาพ 3 มิติเสมือนจริงเพ่ือการทองพิพิธภัณฑพ้ืนบานจาทวี ในยุคดิจิตัล 4.0 

โดยวิทยากร ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นัทธพัชร์ น้อยสวัสดิ์ 



เรื่อง การใช้วัสดุทางเลือก “ไฟเบอร์กลาส” : กรณีศึกษากรรมวิธี 

การผลิตและคุณภาพของกะโหลกซออู้ 

โดยวิทยากร อาจารย์เมธี พันธุ์วราทร 
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โครงการจดัการความรูฝ้่ายวิจัย (ครั้งท่ี 1) คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ ประจ าปีงบประมาณ 2562 

 

โครงการจัดการความรู้ฝ่ายวิจัย (ครั้งที่ 1) 

การผลิตผลงานสรา้งสรรค์สูน่วัตกรรมทางศิลปกรรม 

เรื่อง การใช้วัสดุทางเลือก “ไฟเบอร์กลาส” : กรณีศึกษากรรมวิธีการผลิตและคุณภาพของกะโหลกซออู้
โดยวิทยากร อาจารย์เมธี พันธุ์วราทร สาขาวิชาดุริยางคศาสตร์ศึกษา คณะศิลปกรรมศาสตร์                       
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

  มะพร้าวซอเป็นมะพร้าวพันธุ์หนึ่งที่น ามาใช้ประดิษฐ์เป็นกล่องเสียงซึ่งเป็นส่วนประกอบ ของ
เครื่องดนตรีประเภทเครื่องสีของไทยคือซออู้มีลักษณะเหมือนมะพร้าวทั่วไป แต่มีส่วนที่แตกต่างจากมะพร้าว
ทั่วไปคือส่วนที่เป็นกะลาที่จะน ามาท ากล่องเสียงของซออู้ได้ดีต้องมีลักษณะพิเศษเป็นทรงรูปสามเหลี่ยมมีปุ่มมี
พูสามปุ่มโดยปุ่มนี้เกิดขึ้นบริเวณ เส้นสาแหรก ซึ่งเป็นด้านที่อยู่ตรงข้ามกับตากะลา มองดูเผิน ๆ คล้ายเป็น
โหนกเหมือนหัวช้างจากการส ารวจพื้นที่การเพาะปลูกมะพร้าวซอพบว่ามีการปลูกมะพร้าวซอในเขตอ าเภอบาง
คนทีและอ าเภออัมพวา จังหวัดสมุทรสงคราม มะพร้าวซอจัดเป็นมะพร้าวพันธุ์พิเศษที่หาพบได้ยากดังปรากฏ
ในรัชสมัย พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัย รัชกาลที่ 2 ได้ทรงพระราชทาน “ตราภูมิคุ้มห้าม” ห้ามมิ
ให้เก็บภาษีอากรแก่ชาวสวนที่มีต้นมะพร้าวซอในครอบครอง ในปัจจุบันมะพร้าวซอจัดเป็นวัสดุที่หายากและมี
ราคาแพง บางลูกมีการตั้งราคาอยู่ใน หลักหมื่น กะโหลกซออู้เริ่มมีจ านวนลดน้อยลง โดยเฉพาะช่างที่สามารถ
แกะลายที่มีทักษะความช านาญและมีความละเอียดในลวดลายสูง เนื่องจากการแกะกะโหลกซอในแต่ละใบต้อง
ใช้ระยะเวลาในการแกะนาน ไม่คุ้มกับค่าแรงที่ได้รับ และกะโหลกซออู้สุ่มเสี่ยงต่อการเกิดความเสียหายได้ง่าย 
เช่น การตกหล่น การแตกหัก เนื่องจากความบางของเนื้อกะโหลกซอในบางลูก หรือการแกะลายบนกะโหลก
ซอท าให้ความแข็งแกร่งบนผิวกะโหลกซออู้ลดน้อยลงไปซึ่งเป็นการยากต่อผู้ที่ขาดทุนทรัพย์จัดหามะพร้าวซอ
มาเพ่ือผลิตเครื่องดนตรีไทย โดยเฉพาะซออู้ ท าให้เกิดสภาวะการขาดแคลนเครื่องดนตรี การกระจายตัวของ 
เครื่องดนตรีไทยสู่ประชาชนมีน้อยก่อให้เกิดความนิยมในวัฒนธรรมทางดนตรีไทยลดลงจากการลงส ารวจ
ข้อมูลเบื้องต้นเพ่ือการหาข้อมูลพ้ืนฐานส าหรับการวิจัยพบว่า มีผู้คิดวิธีการน าวัสดุทางเลือกมาผลิตกะโหลกซอ
อู้เพ่ือใช้แทนกะลามะพร้าวซอ อาทิ เม็ดขนุนต้ม เปลือกมังคุดต าละเอียดผสมกาว และเรซิ่น ด้วยเหตุดังกล่าว
ผู้วิจัยจึงได้จัดตั้งโครงการวิจัย “การใช้วัสดุทางเลือกในการผลิตกะลาซออู้: กรณีศึกษาไฟเบอร์กลาส” เพ่ือ
ท าการศึกษาในกระบวนการการผลิต ทดสอบโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือทดสอบคุณภาพของ
เสียงที่ได้และการวัดความพึงพอใจจากครูดนตรีไทยผู้เชี่ยวชาญด้านซออู้จากการศึกษาข้อมูลเอกสารต่างๆ 
และจากข้อมูลการสัมภาษณ์บุคคลข้อมูล พบว่ากรรมวิธีการผลิตกะโหลกซออู้โดยใช้วัสดุทางเลือก “ไฟเบอร์
กลาส” มีล าดับขั้นตอนไม่แตกต่างไปจากการหล่อชิ้นงานต่างๆ ที่ท าจากไฟเบอร์กลาส เช่นอุปกรณ์รถยนต์ , 
เรือ, รูปเหมือน, เครื่องดนตรีไทย (รางระนาดเอก รางระนาดทุ้ม ร้านฆ้องมอญ เป็นแนวคิดของ นายมานพ 
แก้วบูชา ศิลปินแห่งชาติสาขาประติมากรรมปี พ.ศ.2549), เครื่องดนตรีสากลบางชนิด เช่น แซกโซโฟนและ
อ่ืนๆ ที่ใช้ไฟเบอร์กลาสมาเป็นวัสดุทดแทนในการท าชิ้นส่วนที่ท าจากธรรมชาติ 
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กรรมวิธีการผลิตกะโหลกซออู้โดยใช้วัสดุทางเลือกกรรมวิธีการผลิตกะโหลกซออู้โดยใช้วัสดุทางเลือก 

“ไฟเบอร์กลาส” 

ขั้นตอนการเตรียมอุปกรณ์ 

กรรมวิธีการผลิตกะโหลกซออู้โดยใช้วัสดุทางเลือกกรรมวิธีการผลิตกะโหลกซออู้โดยใช้วัสดุ
ทางเลือก “ไฟเบอร์กลาส” มีล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ ขั้นเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ต่างๆในกรรมวิธีการผลิต
กะโหลกซออู้โดยใช้วัสดุทางเลือก “ไฟเบอร์กลาส” มีวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในกรรมวิธีประกอบไปด้วย ยางซิลิโคน 
(เยอรมัน) ตัวเร่งปฏิกิริยาซิลิโคน ปูนพลาสเตอร์ ดินน ้ามันเรซิ่นเกรดไฟเบอร์กลาส ตัวม่วง (ตัวช่วยเร่ง
ปฏิกิริยา) ตัวท าให้แข็ง (Hardener) ผงเบา ทัลคัม (Talcum) สีผสม ทินเนอร์ แผ่นไม้รองชิ้นงาน ถ้วยแก้ว
พลาสติก ไม้คน แปรง มีดคัตเตอร์ สิ่ว ค้อน เกรียง ถุงมือยาง กระดาษเช็ดมือ กาวร้อน 

ขั้นตอนการทําแม่แบบซิลิโคน 

การท าแม่แบบซิลิโคนเริ่มจากการเตรียมกะโหลกซออู้ต้นแบบเพ่ือน ามาท าเป็นแม่แบบ 
ท าความสะอาดพ้ืนผิวของกะโหลกซออู้ต้นแบบ จากนั้นอุดรูต่างๆ ด้วยดินน ้ามัน แล้วจึงน ากะโหลกซออู้
ต้นแบบไปวางบนแผ่นไม้รองชิ้นงานจากนั้นทากาวร้อนเพ่ือยึดกะโหลกซออู้ต้นแบบติดกับแผ่นไม้รองชิ้นงาน 
จากนั้นผสมซิลิโคนกับตัวเร่งปฏิกิริยา คนให้เข้ากัน จากนั้นจึงเทซิลิโ คนลงบนกะโหลกซออู้ต้นแบบ 
รอประมาณ 30 - 40 นาที เพ่ือให้ซิลิโคนแห้ง จึงเทซิลิโคนลงอีก 4 - 5 ชั้น (ท าทีละชั้น) เมื่อซิลิโคนแห้งดีแล้ว 
ใช้มีดตัดตกแต่งขอบยางซิลิโคนที่ติดกับแผ่นไม้รองชิ้นงาน จากนั้นใช้กระดาษแข็งท ากรอบล้อมรอบชิ้นงาน 
ผสมปูนพลาสเตอร์เข้ากับน ้าในอัตราส่วน 1:1 เทปูนพลาสเตอร์ลงในกรอบกระดาษแข็งให้ปูนท่วมชิ้นงาน 
แล้วรอให้ปูนพลาสเตอร์แห้ง สุดท้ายใช้ดินสอหรือปากกาวาดเส้นก าหนดจุดแบ่งครึ่งแม่แบบปูนพลาสเตอร์ 
แล้วใช้เลื่อยๆ แม่แบบปูนพลาสเตอร์ จากนั้นจึงใช้ค้อนกับเกรียงกระเทาะแม่แบบปูนพลาสเตอร์ให้แยก
ออกเป็นสองส่วน 

ขั้นตอนการทําชิ้นงานกะโหลกซออู้ไฟเบอร์กลาส 

การท าชิ้นงานกะโหลกซออู้ไฟเบอร์กลาสเริ่มจากประกอบแม่แบบซิลิโคนและแม่แบบปูนพลา
สเตอร์เข้าด้วยกันจากนั้นใช้เชือกรัดแม่แบบให้ติดกัน ผสมเรซิ่นเข้ากับส่วนผสมต่างๆ คือ ตัวม่วง (ตั วช่วยเร่ง
ปฏิกิริยา), ตัวท าให้แข็ง(Hardener), ผงเบา, ทัลคัม (Talcum) และ สีผสม จากนั้นคนให้เข้ากัน เทน ้ายาเรซิ่น
ลงในแม่แบบซิลิโคนที่เตรียมไว้จากนั้นใช้พู่กันหรือแปรงทาเรซิ่นให้ทั่วแม่แบบซิลิโคน รอประมาณ 20 - 30 
นาที จนกระทั่งเรซิ่นแห้งดีแล้วจึงท าอีก 2 -3 ชั้น (ท าทีละชั้น) จากนั้นใช้กรรไกรตัดไฟเบอร์กลาสแล้ววางให้ทั่ว
ผิวเรซิ่นภายในแม่แบบซิลิโคน จากนั้นจึงเทเรซิ่นทับลงไปอีก 3 ชั้น รอให้ชิ้นงานแห้งจึงถอดออกจากแม่แบบ 
จากนั้นเข้าสู่กระบวนการตกแต่งโดยใช้กระดาษทราบขัดตกแต่งขอบชิ้นงาน เสริมขอบกระโหลกด้วยขี้เลื่อ ย
ผสมกาวร้อน จากนั้นใช้ใบเลื่อยฉลุลวดลายตามต าแหน่งของช่องเสียง เพ่ือให้เสียงลอดผ่านออกมาได้ สุดท้าย
น าไม้กลมสองแท่งท าเป็น “กาจับหลัก” ค ้าภายในกะโหลกซอ เพ่ือป้องกันมิให้กะโหลกยุบตัวเมื่อขึ้นหนังหน้า
ซอและข้ึนสาย 
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การศึกษาคุณภาพของกะโหลกซออู้ที่ผลิตโดยวัสดุทางเลือก 

คุณภาพของกะโหลกซออู้ที่ผลิตโดยวัสดุทางเลือก 

  ในด้านคุณภาพของกะโหลกซออู้ที่ผลิตโดยวัสดุทางเลือกนั้น ผู้วิจัยได้ท าการสัมภาษณ์ความ
คิดเห็นในด้านความพึงพอใจของน ้าเสียงและคุณภาพที่เกิดจากกะโหลกซออู้ที่ผลิตจากวัสดุทางเลือก จาก
ผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีไทยซึ่งประกอบไปด้วย นักดนตรีจ านวน 10 ท่าน ดังมีผลการด าเนินงานสรุปได้ดังนี้จาก
การศึกษาความพึงพอใจของน ้าเสียงและคุณภาพที่เกิดจากกะโหลกซออู้ที่ผลิตจากวัสดุทางเลือก จากการ
สัมภาษณ์ทุกบุคคลข้อมูลมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ “ดี” คือกะโหลกซออู้ที่ผลิตจากวัสดุทางเลือกมีคุณภาพ
เสียงที่ดีใกล้เคียงกะโหลกซออู้ธรรมชาติ นอกจากนั้นมีข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงดังนี้ 

1. ควรเพิ่มความแข็งแรงของชั้นผิว 

2. ควรศึกษาเพ่ิมเติมในเรื่องของการน าวัสดุอ่ืนมาใช้ในการผลิต 

3. ควรพัฒนาและปรับปรุงให้มีความหลากหลายของลายแกะและขนาดของกะโหลกซออู้ 

สรุปและอภิปรายผล 

  ผลการศึกษาพบว่า ไฟเบอร์กลาสเป็นวัสดุที่สามารถน ามาใช้เป็นวัสดุทดแทนในการผลิต
กะโหลกซออู้ โดยมีกระบวนการผลิตเริ่มต้นจากการใช้ยาซิลิโคนถอดแบบท าแม่แบบ จากนั้นหล่อด้วยเรซิ่น
เสริมไฟเบอร์กลาสจากนั้นจึงท าการตกแต่งเก็บรายละเอียดของกะโหลกซออู้ เจาะรูช่องเสียง เสริมความ
แข็งแรงบริเวณขอบกะโหลก จึงสามารถน าไปขึ้นหนังหน้าซอส าหรับการศึกษาคุณภาพของกะโหลกซออู้ที่ผลิต
โดยวัสดุทางเลือก “ไฟเบอร์กลาส” พบว่ากะโหลกที่ท าจากไฟเบอร์กลาสมีคุณภาพเสียงใกล้เคียงกับกะโหลก
ซออู้ต้นแบบ ในการศึกษาความพึงพอใจของน ้าเสียงและคุณภาพที่เกิดจากกะโหลกซออู้ที่ผลิตจากวัสดุ
ทางเลือก โดยการสอบถามจากกลุ่มนักดนตรีไทย พบว่ามีความพึงพอใจในน ้าเสียงและคุณภาพที่เกิดจาก
กะโหลกซออู้ที่ผลิตจากวัสดุทางเลือกอยู่ในระดับดี 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

     เรื่อง การสร้างสรรค์ชุดอุปกรณ์ดนตรีแบบประสมสําหรับเด็กที่มี 

   ความบกพร่องทางสติปัญญา 

     โดยวิทยากร ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทพิกา รอดสการ 
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โครงการจัดการความรู้ฝ่ายวิจัย (ครั้งที่ 1) 

การผลิตผลงานสรา้งสรรค์สูน่วัตกรรมทางศิลปกรรม 

เรื่อง การสร้างสรรค์ชุดอุปกรณ์ดนตรีแบบประสมสําหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา  

โดยวิทยากร ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทพิกา รอดสการ 

ภูมิหลังและที่มาของแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ ชุดอุปกรณ์ดนตรีแบบประสมสําหรับเด็กที่มีความ
บกพร่องทางสติปญัญา  

 1. ผู้วิจัยเป็นครูผู้สอนวิชาดนตรี เห็นถึงประโยชน์และคุณค่าของดนตรี จึงมีความต้องการที่จะขยาย
องค์ความรู้ของดนตรี ไปยังกลุ่มคนคนอื่นที่ไม่ใช่แค่คนดนตรีหรือนักดนตรีเช่นเดียวกัน  

 2. ต้องการลดข้อจ ากัดในการเข้าถึงองค์ความรู้ของดนตรี ผู้วิจัยมีความเห็นว่าดนตรีไม่ควรที่จะจ ากัด
เฉพาะกลุ่มคนที่เป็นนักดนตรีเท่านั้น ควรเป็นส่วนหนึ่งในการส่งผลให้คนอ่ืนที่มีคุณค่ามากขึ้น  

 3. จากที่ผู้วิจัยได้ศึกษาสถิติจากสถาบันสถิติแห่งชาติพบว่า เด็กที่มีความบกพร่อง ทางด้านสติปัญญา
ในประเทศไทยนั้น มีเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาถึง 3% ของประชากรทั้งหมดในประเทศ หรือ
ประมาณ 2 ล้านคนซึ่งเป็นจ านวนที่ค่อนข้างสูงพอสมควร  

 จากข้อมูลข้างต้นผู้วิจัยต้องการที่จะสร้างสรรค์ชิ้นงานที่สามารถพัฒนาทักษะ ของเด็กที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญาได้ จึงเกิดเป็นแรงบันดาลใจ ส าหรับงานวิจัยชิ้นว่าจะสร้างดนตรีส าหรับเด็กที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญาขึ้น จึงก าหนดขอบเขตของงานวิจัย 

ขอบเขตของงานวิจัย 3 ข้อดังนี้ 

 1. มีความต้องการ ด้วยความเป็นครูดนตรี พบว่า ไม่มีเครื่องดนตรีไทยหรือเครื่องดนตรีใด ที่จัดท ามา
เพ่ือเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญาโดยเฉพาะ  

 2. รูปลักษณะที่มีอยู่ในปัจจุบัน มีความซับซ้อน ความซับซ้อนในตัวเครื่องดนตรี ความซับซ้อนในเรื่อง
ของการบรรเลง ความซับซ้อนในเรื่องของบทเพลง ซึ่งค่อนข้างไม่เอ้ืออ านวย ต่อเด็กที่มีความบกพร่องทาง
สติปัญญา  

 3. เครื่องดนตรีส่วนใหญ่ สามารถท าอากัปกิริยา ได้แค่ 1 อากัปกิริยา ต่อเครื่องดนตรี 1 ชิ้น เช่น ซอ
เป็นเครื่องดนตรีที่สามารถ สีได้อย่างเดียว ระนาด ฆ้อง ขิม ก็สามารถตีได้อย่างเดียว แต่ที่จริงแล้ว เด็กที่มี
ความบกพร่องทางสติปัญญาแต่ละคนมีความแตกต่างกัน ซึ่งปัจจุบันเครื่องดนตรีในปัจจุบันไม่เอ้ือต่อเด็กที่มี
ความบกพร่องทางสติปัญญา หลังจากได้แนวคิดในการวิจัยแล้ว จึงก าหนดวัตถุประสงค์ของการวิจัยออกมา 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพ่ือสร้างชุดเครื่องดนตรีสื่อผสมเพ่ือเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา   

 2. การประพันธ์เพลงไทย ส าหรับใช้กับชุดดนตรีสื่อผสม   

 3. เพ่ือศึกษาผลการใช้ชุดเครื่องดนตรีสื่อผสม เพ่ือเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา เปิดประเด็น 
ในด้านของการรับรู้ ตอบสนองต่อเครื่องดนตรี ในเรื่องของจังหวะ ท านอง และเสียง 

 ระเบียบวิธีวิจัย เป็นการบูรณาการและผสมผสานระหว่างวิจัย เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยเริ่ม
จากการวิจัยเชิงปริมาณก่อนและต่อด้วยวิจัยเชิงคุณภาพและสุดท้ายเป็นการวิจัยเชิงปริมาณเป็นการน ามา
ผสมผสานกัน ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ที่นักจิ ตวิทยาได้มีการ
ทดสอบแล้วว่า มีเชาวน์อยู่ในระหว่าง 50 ถึง 70  เหตุผลที่เลือกในระดับนี้เพราะเด็กระดับนี้ สามารถ ที่จะ 
เรียนรู้ได้ อายุ 8 ถึง 10 ปี เลือกอายุที่ใกล้เคียงกัน ไม่มีความซ้ าซ้อน ไม่มีความไวต่อเสียง โดยเลือกแบบวิธี
เจาะจง โดยมีขั้นตอนและกระบวนการทั้งหมด  6 ขั้นตอน  

 1. เตรียมการวิจัยและสร้างสรรค์ การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเด็กเกี่ยวกับข้อมูล การสร้างเครื่องดนตรี 
และข้อมูลต่างๆที่เก่ียวข้อง กับการสร้างเครื่องมือวิจัย ซึ่งค้นข้อมูล จากเอกสาร ต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และ 
จากการสัมภาษณ์ ที่มีความส าคัญมาก เนื่องจากการวิจัยชิ้นนี้เป็นการวิจัยที่มีการบูรณาการ สหวิทยาการ                 
ในส่วนของผู้วิจัย มีความรู้ของเครื่องดนตรี แต่ยังขาดทั้งเรื่องของ การออกแบบ ในเรื่องของเด็กที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา การเตรียมการขั้นตอนนี้ จึงมีความส าคัญมาก  

 2. การยื่นเสนอขอ จริยธรรมวิจัย เพราะว่า การวิจัยครั้งนี้ เป็นงานวิจัยที่ท ากับเด็กที่มีความบอบบาง 
ก็คือเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาเพราะฉะนั้นการยื่นขอจริยธรรมในวิชาวิจัยในมนุษย์ก็เป็นเรื่องหนึ่งที่
นักวิจัยจะต้องให้ความส าคัญเพราะมันเป็นเรื่องของความรับผิดชอบต้องการเข้าไปละเมิดสิทธิ์กลุ่มตัวอย่าง
ประชากร เราจะต้องป้องกันว่าเราจะไม่ละเมิดสิทธิ์ของประชากรมากเกินไป การขอจริยธรรมวิจัยมีขั้นตอน
และระยะเวลาที่ค่อนข้างนานพอสมควร อาจจะต้องวางแผนในเรื่องของการยื่นขอ ส่วนตัวผู้วิจัยขอของ
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ใช้เวลาหลายเดือนเพราะมีการปรับแก้และส่งคืนจนผ่านการรับรอง หากเราไม่ท า
การขอการรับรองเราไม่สามารถเข้าไปเก็บข้อมูลวิจัยได้ ถือเป็นสิ่งส าคัญอีกข้ันตอนหนึ่ง  

 3. เริ่มท าการทดสอบ โดยการให้เด็กเล่นเครื่องดนตรีไทยที่มีอยู่ ที่เน้นเครื่องดนตรีไทยเพราะผู้วิจัย
เป็นครูดนตรีไทยจึงอยากพัฒนาให้เด็ก ได้เล่นเครื่องดนตรีที่มีความเป็นไทย ซึ่งได้ทดสอบให้เด็กเล่นดนตรี
ทั้งหมด 4 เครื่องดนตรีด้วยกัน คือ ระนาดเอก ซออู้ จะเข้ ขลุ่ย จากการท าการทดสอบ จนพบว่า เด็ก สามารถ 
ใช้เครือ่งดนตรี ประเภทตี ได้ดีที่สุด รองลงมา คือ ดีด เป่า และสี  สีที่ท าได้น้อยท่ีสุด เพราะว่า นอกจากจะต้อง
ถือซอให้ตรง มือซ้ายต้องบังคับซอง จะต้องก าหนดเสียงและต้องสัมพันธ์กับมือขวา ที่ต้องสี ท าให้เครื่องสี ไม่
สามารถท าให้เด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาท าได้เลย  
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ข้อจํากัดของการเรียนรู้ 

 1. เด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญามีความหลากหลาย  

 2. บางคน ไม่ชอบสังคม ไม่ชอบเครื่องดนตรีชอบความหลากหลาย อยากได้หลายเครื่อง  

 3. ต้องเป็นชุดอุปกรณ์ที่สามารถดึงดูด ความสนใจเด็กได้เพราะความสนใจช่วยให้เด็กรู้สึกอยากเล่น
อย่างสนุก และต้องท าให้เขารู้สึกว่าการที่เขาได้เล่นเครื่องดนตรีเขาไม่ถูกบ าบัดเขาไม่รู้สึกว่าถูกทดลองอะไร
บางอย่างจะต้องไม่อันตรายกับเด็กทั้งเรื่องวัสดุที่ใช้ สีเสียง และความดัง เพราะเด็กบางคน ไวต่อเสียง ที่ดังและ
สูงเกินไป เป็นเรื่องสรีระของเด็ก ปัจจุบัน ระนาด เป็นทรงมาตรฐานที่มีไซส์เดียว แต่เราต้องสร้างขนาดที่มี
ความเหมาะสม กับสรีระของเด็กทั้งน้ าหนักและส่วนสูง เราต้องยึด อากาศกิริยา ตามประเภท เครื่องดนตรีไทย 
คือการดีด สี ตี เอา บทเพลงที่ใช้ส าหรับอุปกรณ์ดนตรีนี้ เราต้องการใช้ระบบเสียงแบบไทย 

สรุปและอภิปรายผล 

  การสร้างสรรค์ชุดอุปกรณ์ดนตรีแบบประสมส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา                     
นี้มีวัตถุประสงค์เ พ่ือสร้างชุดอุปกรณ์ดนตรีแบบประสมส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปั ญญา                           
เพ่ือประพันธ์เพลงไทยที่ใช้ส าหรับชุดอุปกรณ์ดนตรีแบบประสมส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปญญา 
จ านวน 4 เพลง และเพ่ือศึกษาผลของชุดอุปกรณ์ดนตรีแบบประสมส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 
ในประเด็นการรับรู้และตอบสนององค์ประกอบของดนตรี ได้แก่ จังหวะ ท านอง และเสียงสามารถสรุป
ผลการวิจัยได้ดังนี้ รูปลักษณะของเครื่องดนตรีเป็นรถยนต์ของเล่นเด็กทรงสี่เหลี่ยม สามารถลากเลื่อนได้                                       
ซึ่งในชิ้นส่วนต่างๆ ของรถจะถอดส่วนประกอบออกมาเป็นเครื่องดนตรีประเภทต่างๆ ได้แก่ เครื่องตี เครื่องเป่า 
เครื่องดีด เครื่องสี  เครื่องเขย่า และการกดลิ่มนิ้ว โดยชุดอุปกรณ์ดนตรีนี้จะเป็นการรวมลักษณะการบรรเลง
ดนตรีมากที่สุดสามารถเล่นร่วมกันได้ถึง 18 คน ใช้สีโทนสดใส สะดุดตา ได้แก่สีชมพูสีแดง สีส้ม สีเหลือง                       
สีเขียว และสีฟ้า ส่วนเพลงที่ประพันธ์ขึ้นส าหรับชุดอุปกรณ์ดนตรีมีทั้งหมด 4 เพลง เป็นเพลงที่มีท านองสั้นและ
มีลักษณะซ ้ากัน ใช้บันไดเสียงดนตรีไทย ผลของการทดลองให้เด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญากลุ่มตัวอย่าง
เล่นชุดอุปกรณ์ดนตรี พบว่า เด็กมีการรับรู้และตอบสนองต่อจังหวะ ท านอง และเสียงอยู่ในระดับดี 
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เรื่อง การพัฒนาภาพ 3 มิติเสมือนจริงเพื่อการทอง

พิพิธภัณฑพื้นบานจาทวี ในยุคดิจิตัล 4.0

โดยวิทยากร ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นัทธพัชร์ น้อยสวัสดิ์ 
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โครงการจัดการความรู้ฝ่ายวิจัย (ครั้งที่ 1) 

การผลิตผลงานสรา้งสรรค์สูน่วัตกรรมทางศิลปกรรม 

เรื่อง  การพัฒนาภาพ 3 มิติเสมือนจริงเพื่อการทองพิพิธภัณฑพื้นบานจาทวี ในยุคดิจิตัล 4.0

โดยวิทยากร ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นัทธพัชร์ น้อยสวัสดิ์ 

ความส าคัญและที่มาของปัญหาที่ท าการวิจัยพิพิธภัณฑ์เป็นสถานที่ที่ตั้งขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์ 
รูปแบบ เนื้อหา และหน้าที่แตกต่างกันไปตามเป้าหมายในการจัดตั้ง แต่มีเป้าหมายหลักอย่างเดียวกัน 
คือ การเก็บรักษา และจัดแสดงจิตส านึกทางวัฒนธรรมของสังคมนั้นๆ วัตถุสิ่งของที่เก็บและจัดแสดงใน
พิพิธภัณฑ์อาจเคลื่อนย้าย เปลี่ยนแปลงและหมุนเวียนได้อย่างหลากหลาย พิพิธภัณฑ์มักจะให้บริการแก่
สาธารณชน เพ่ือประโยชน์ในการศึกษาสันทนาการ แสดงความภูมิใจของท้องถิ่น ดึงดูดนักท่องเที่ยว หรือแสดง
เหตุการณ์ในประวัติศาสตร์โบราณคดี โดยมีผู้ดูแลพิพิธภัณฑ์เป็นผู้วางแผนและบริหารจัดการผลงานหรือวัตถุ
ต่างๆให้น่าสนใจแก่นักท่องเที่ยวปัจจุบันแนวคิดของพิพิธภัณฑ์มีความหลากหลายมากขึ้นจากการเก็บ แสดง
วัตถุเป็นการให้ประสบการณ์การเรียนรู้ และความเพลิดเพลินไปพร้อมกัน พิพิธภัณฑ์หรือเรียกอีกชื่อหนึ่งว่า
เป็นอุทยานการเรียนรู้ที่มีชีวิต จึงไม่ใช่เป็นเพียงที่เก็บรักษาวัตถุอันมีค่าเท่านั้น แต่เป็นการจัดแสดงสื่อ
ความหมายโดยสื่อต่างๆร่วมกันหลายๆแบบให้เข้ากันได้พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านจึงเป็นตัวแทนของการประกอบสร้าง
ความหมายเชิงวัฒนธรรม เป็นการเก็บรวบรวม รักษา ถ่ายทอดความเป็นไทย พิพิธภัณฑ์เป็นพ้ืนที่จัดแสดง
วัฒนธรรม เป็นพ้ืนที่รวบรวมและความหมายของผู้ใช้เป็นแนวทางในการด าเนินชีวิตที่เป็นระเบียบแบบแผน 
เป็นที่รวมของความภาคภูมิใจในสังคม และเมื่อมนุษย์ได้ละทิ้งวัฒนธรรมที่ไม่จ าเป็นหรือไร้ซึ่งประโยชน์ในการ
ใช้ชีวิตในปัจจุบัน แต่ในบางครั้งเองมนุษย์เองกลับโหยหาวัฒนธรรมในอดีตในฐานะสิ่งของที่เคยใช้ เคยมีใน
ความทรงจ าอาจกลับหวนคืนความจ า ก็จะพ่ึงพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านหรือพิพิธภัณฑ์ต่างๆเหล่านี้ในการย้อนเวลา
กลับไปรื้อฟ้ืนความจ า หรือความสนุกต่างๆที่ยังคงฝังอยู่ให้กลับคืนมา หรอืเป็นการบอกต่อความคิดหรือวิถีการ
ใช้ชีวิตผ่านข้าวของเครื่องใช้ต่างๆในอดีตส่งต่อแก่ลูกหลานได้รับรู้ว่าในสมัยของตนนั้นได้ถูกเลี้ยงดูม าอย่างไร 
มีอะไรเป็นเครื่องใช้ในการด าเนินชีวิต พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านจ่าทวี อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก เป็นองค์กร
เอกชนโดยการริเริ่มของ จ่าสิบเอกทวี บูรณเขตต์ ได้มีการสะสมสิ่งของเครื่องมือเครื่องใช้พ้ืนบ้านจากท้องถิ่น
ต่างๆภายในจังหวัดพิษณุโลกและจังหวัดใกล้เคียง ซึ่งเมื่อปีพ.ศ.  2526 ได้น าสิ่งที่เก็บสะสมไว้ประมาณ 
4,000 ชิ้น มอบให้หน่วยงานรัฐ แต่ได้รับการตอบกลับว่าไม่สามารถจัดหาสถานที่และงบประมาณในการจัดท า
ได้ จึงได้ส่งสิ่งของทั้งหมดกลับคืนสุดท้ายจ่าสิบเอกทวี บูรณเขตต์จึงได้น าสิ่งของที่มีอยู่เปิดเป็นพิพิธภัณฑ์
พ้ืนบ้านจนกระทัง่ถึงปัจจุบัน พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านจ่าทวีเป็นแหล่งบูรณาการทางความรู้ด้านวัฒนธรรมท้องถิ่นที่มี
คุณค่าและให้ความเพลิดเพลินทางด้านการท่องเที่ยวได้เป็นอย่างดี แต่จากการด าเนเการตลอดระยะเวลา 
19 ปีที่ด าเนินการมาพิพิธภัณฑ์ประสบปัญหาขาดทุน เนื่องจากรายได้จากการขายสินค้าของพิพิธภัณฑ์ และ
เงินรับบริจาคจากผู้เข้าเยี่ยมชมไม่เพียงพอกับค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้น เพราะพิพิธภัณฑ์จะอยู่ได้จ าเป็นต้องมีรายได้
เป็นค่าใช่จ่ายพื้นฐานในการบริหารงาน เช่น ค่าน้ า คา่ไฟฟ้า ค่าจา้งคนงานและค่าใช้จ่ายเบ็ดเตล็ดที่จะจัดสร้าง
สิ่งอ านวยความสะดวกต่อนักท่องเที่ยว ประกอบกับการเรียกเก็บค่าเข้าชมในราคาถูกพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านจ่าทวี 
คือ ภูมิปัญญาท้องถิ่น ไม่ได้เป็นเพียงพ้ืนที่จัดแสดงของเก่าหรือของสะสมเพียงเท่ านั้น แต่เป็นที่เก็บคลังความรู้
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ที่สั่งสมมาตั้งแต่อดีต เป็นการจัดการการสื่อส ารอย่างหนึ่งที่บ่งบอกวัฒนธรรมของชุมชนเป็นความรู้ที่ใกล้ตัวที่
สามารถบอกเล่าวัฒนธรรมและวิถีของชุมชนได้เป็นอย่างดี การถา่ยทอดวิถีความเป็นอยู่ในชุมชนในอดีตจากรุ่น
หนึ่งถึงรุ่นหนึ่งต่อไปการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จะเป็นกระแสที่ยั่งยืนที่ท าให้เกิดการพัฒนาความรู้ และชุมชน
มีความสุข เกิดผลที่ดีต่อการด ารงชีวิต สร้างความเป็นอันหนึ่งอันเดียวระหว่างทรัพยากรธรรมชาติและ
ทรัพยากรทางวัฒนธรรม เกิดประโยชน์ทั้ง 2 ฝ่าย คือทั้งนักท่องเที่ยวและชุมชนที่มีรายได้เพ่ิมขึ้นการใช้
เทคโนโลยีสมัยใหม่ อย่างภาพจ าลองเสมือนจริง 3 มิติจะส่งผลต่อกระบวนการเรียนรู้และกระบวนการรับรู้ 
ในรูปแบบที่สร้างความสนุกสนาน ไปในการเดินทางท่องเที่ยวที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมซึ่งนอกจาก
ได้ความสนุก เพลิดเพลินแล้วยังได้รับความรู้ที่เป็นประโยชน์ ในการศึกษาศิลปวัฒนธรรมของชาติไปพร้อมกัน
อีกทางหนึ่ง ทางคณะผู้วิจัยจึงเห็นความส าคัญและประโยชน์ที่จะได้รับ จึงเกิดแรงบันดาลใจในก ารท างานวิจัย
ครั้งนี้ด้วยความรู้ ประสบการณ์ที่มีในการออกแบบภาพเสมือนจริง 3 มิติ และศิลปะการออกแบบจึงเป็นที่มา
ของโครงการวิจัยครั้งนี้เนื่องด้วยกระแสการท่องเที่ยวด้านวัฒนธรรม ก าลังเป็นที่นิยมของนักท่องเที่ยวใน
ทศวรรษนี้ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการบริหารจัดการองค์กร และการผลิตสื่อสมัยใหม่เพ่ือการดึงดูดผู้เข้าชม 
พิพิธภัณฑ์จ่าทวีเป็นสถานที่ท่องเที่ยวแห่งหนึ่งที่มีชื่อเสียงทางด้านวัฒนธรรมท้องถิ่นของจังหวัดพิษณุโลก 
ซ่ึงการพัฒนาพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านให้สามารถใช้เทคโนโลยีในการให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์และสร้างความน่าสนใจ 
เพลิดเพลินแก่เด็กและนักเรียนที่มาท่องเที่ยวให้ได้รับความรู้ในสิ่งของเครื่องใช้ต่างๆในรูปแบบ 3 มิติเสมือน
จริงซึ่งสามารถใช้โทรศัพท์หรืออุปกรณ์พกพาสมัยใหม่ในการอ่านและรับข้อมูลน าเสนอผ่านรูปแบบ
ภาพเคลื่อนไหว และข้อมูลการใช้งาน 3 มิติ ที่ดึงดูดความสนใจแก้ผู้เข้าชม และการปรับปรุงสื่อที่จะช่วยท าให้
พิพิธภัณฑ์เป็นรูปแบบดิจิตัลเพ่ือการกา้วหน้าในยุคดิจิตัลสมัยใหม่ 

วัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาปัจจัยต่างๆที่ส่งผลต่อการปรับปรุงพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านจ่าทวีให้มีความทันสมัยกา้วสู่ยุคดิจิตัล

2. เพ่ือพัฒนาภาพเสมือนจริง 3 มิติให้สามารถน าเสนอข้อมูลที่เป็นประโยชน์และสร้างความน่าสนใจ
ให้กับผู้ใช้งาน 

3. เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวมรกดทางวัฒนธรรม ปลูกฝังให้นักท่องเที่ยวเกิดความรู้ และความสนุกใน
การท่องเที่ยว 

ขอบเขตของโครงการวิจัย 

ขอบเขตด้านพ้ืนที่ การศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตพ้ืนที่ศึกษาเฉพาะนักท่องเที่ยวที่
เข้าชมพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านจ่าทวี จังหวัดพิษณุโลก เพ่ือการวิเคราะห์ปัจจัยต่างๆที่ใช้เพ่ือการปรับปรุงการ
น าเสนอข้อมูลสมัยใหม่แบบดิจิตัล ให้กับผู้เข้าชมได้รับข้อมูล ความรู้และความเพลิดเพลินผู้วิจัยได้จากการเก็บ
รวบรวมในภาคสนาม ด้วยการเขา้ไปในชุมชนเป้าหมายในพ้ืนที่ที่ศึกษาใช้วิธีก าร ได้แก่-การสังเกตการณ์ ผู้วิจัย
เข้าไปสังเกต ศึกษาสภาพศิลปะที่เห็นใน ประเมินความสมบูรณ์และรูปแบบ ด้วยการถ่ายภาพเก็บไว้การ
สัมภาษณ์ ผู้วิจัยใช้วิธีการสัมภาษณ์ ในสภาพความเป็นอยู่ ความเข้าใจ หรือรูปแบบการอนุรักษ์ ใช้วิธีการ
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โครงการจดัการความรูฝ้่ายวิจัย (ครั้งท่ี 1) คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ ประจ าปีงบประมาณ 2562 

สนทนาถามตอบ ซึ่งเป็นกลุ่มนักท่องเที่ยว-กระบวนการวิเคราะห์ ประเมินรูปแบบที่เหมาะสมในการพัฒนาสื่อ
ในพิพิธภัณฑ์แบบดิจิตัล 4.0

- กระบวนการสร้างสรรค์ โมเดลจ าลองภาพเสมือน 3 มิติ น าข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้าและสัมภาษณ์
มาสังเคราะห์ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อนักท่องเที่ยว การให้ความรู้ผ่านภาพเสมือนจริง 3 มิต ิ

- กระบวนการประเมินผล ให้นักท่องเที่ยวจริงได้ท าการประเมินผลโครงการพัฒนาภาพเสมือนจริง 
รับข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงให้สามารถใช้ได้จริงต่อไป 

ทฤษฎี สมมุติฐาน (ถ้ามี) และกรอบแนวคิดของโครงการวิจัย 

การรับรู้เกิดจากแนวทางการศึกษาพฤติกรรมของมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม ได้แก่ กลุ่มเกสตัลต์
(Gestalt) ได้กล่าวไว้เกี่ยวกับการรับรู้ว่า มนุษย์สามารถรับรู้สภาพแวดล้อมในภาพรวมมากกว่ารับรู้
รายละเอียดที่เป็นส่วนปลีกย่อย ซึ่งสิ่งเหล่ านี้ส่งผลโดยตรงต่อการรับรู้และพฤติกรรมภายในของคน 
(วิมลสิทธ์ หรยางกูร, 2541) โดยการรับรู้เกิดจากการรวมกันขององค์ประกอบ 3 สิ่ง คือ การรับสัมผัส
(Sensation) การรับรู้  (Perception) และการรู้ (Cognition) (วิมลสิทธ์ หรยางกูร, 2541) การรับสัมผัส 
(Sensation) มีความสัมพันธ์กับการรับสัมผัสทั้ ง 5 ของมนุษย์  เป็นผลให้รับรู้ถึง รูปรส กลิ่น เสียง 
การเคลื่อนไหว และสัมผัส ส่วนการรับรู้ (Perception) ที่ง่ายที่สุด คือ การมองโดยมีหลักการที่ว่าด้วยเรื่อง 
การจัดระเบียบของการรับรู้ (Perception Organization) ซึ่งท าให้คนสามารถรับรู้ได้ง่ายและเข้าใจตรงกัน 
ดังเช่นกฏแห่งความสมบูรณ์ ที่ท าให้เกิดความรู้สึกเป็นเอกภาพรวมทั้งกฎการรวมกลุ่ม ซึ่งเกิดจากองค์ประกอบ
หรือวัสดุที่คล้ายคลึงกัน และหลักการอีกส่วน คือการรับรู้ของความลึก (Depth Perception) ซึ่งมีส่วนส าคัญ
ในก ารรับรู้และเข้ าใจถึงขนาด ระยะของวัตถุ และการรู้ (Cognition) เป็นส่วนที่ต่อเนื่องมาจากการรับรู้ 
(Perception) ซึ่งต้องมีปัจจัยเสริมมาจากข้อมูลและความเข้าใจในอดีตของแต่ละบุคคล (วิมลสิทธ์ หรยางกูร, 
2541) ผลการศึกษาสรุปได้ดังนี้ 

1. ด้านสินค้า (Product) รักษาสินค้าให้มีความสมบูรณ์โดยการดูแลรักษาอย่างถูกวิธี และพัฒนา
บุคลากรโดยการอบรมดา้นภาษาต่างประเทศ 

2. ด้านราคา (Price) ก าหนดราคาค่าธรรมเนียมเข้าชมพิพิธภัณฑ์ประมาณ 10-50 บาท พิจารณาตาม
ความเหมาะสมของสถานการณ์ปัจจุบัน 

3. ด้านช่องทางการจ าหน่าย (Place) โดยวิธีการขายตรง และการขายผ่านคนกลาง

4. ด้านการส่งเสริมการตลาด (Promotion) ใช้เครื่องมือ การโฆษณา การประชาสัมพันธ์การส่งเสริม
การขายและการขายโดยพนักงาน 



¤³ÐÈÔÅ»¡ÃÃÁÈÒÊµÃ�
ÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂÈÃÕ¹¤ÃÔ¹·ÃÇÔâÃ²


	คู่มือแนวปฏิบัติ
	เล่มKM
	สารบัญ
	เล่มKM
	ถอดเทป
	สารบัญ


	คู่มือแนวปฏิบัติหลัง



